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Technische Details:

— Pulldownmeniis

— Dateiverwaltung
:gopieren - léschen - wieder-

erstellen (undelete) - suchen -

umbenennen - verstecken -
schitzen - verschieben -
Attribute setzen - formatieren -
drucken

- Verzeichnisverwaltung
kopieren - léschen - verschie-
ben (umhéangen) - umbenennen
- verstecken - schiitzen - Attri-
bute setzen - Baumstruktur

— Arbeitshilfen
Kalender - Taschenrechner hex
und dezimal - ASCl|-Tabelle -
Uhr - Notizblock

- - Informationssystem
N iateihs e T kontextbezogene Hilfeaufrufe -
- Hardwareinformationen - Mas-
’ senspeicherbelegung (Mapping)
- Menugenerator
um eigene Menupunkte erwei-
terbar - komfortable Pulldown-
technik - ohne Programmier-
kenntnisse zu verwirklichen

- Editor

Notwendige Konfiguration:
PC XT/AT mit 256 kByte oder mehr, 1 Dis-
kettenlaufwerk bzw. Festplatte, MS-DOS

: Fullscreen-Text (Wordstar-
ab Version 30 kompatibel - Hex-Editor mit
Suchfunktionen - Sektor-Editor
v flir Massenspeicher
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n der heutigen Zeit muB je-

der unter uns mindestens
Grundkenntnisse Uber Bits, Bytes
und vieles andere, was Computer
ausmacht, als Teil seiner Allgemein-
bildung betrachten, um dem sténdig
gréBer werdenden Druck gegeniber
zunehmender Computeranwendun-
gen im Berufsleben und gegeniber
den eigenen Kindern gerecht zu wer-
den. Wie sollen Sie nun zu diesem
neuen Computer-Know-how kom-
men? Da gibt es Volkshochschulkur-
se und Ausbildungsgidnge an EDV-
Schulen einerseits und die Methode
des Selbststudiums mittels Compu-
terfachzeitschriften und Blichern an-
dererseits. Zwischen diesen beiden
Formen der Weiterbildung bestehen
allerdings gravierende Unterschiede.

So kommt es, daB an den besagten
Schulen die Aktualitat und Flexibilitat
aufgrund des rasenden Fortschritts
in der Computertechnologie sténdig
auf der Strecke bleibt. Diese Tragheit
14Bt sich nicht vermeiden. Stellen Sie
sich das Chaos vor, wenn beispiels-
weise jahrlich die kompletten Lehr-
pléane einschlieBlich der entspre-
chenden Schulliteratur auf den anné-
hernd neuesten Stand der Computer-
Wissenschaft gebracht werden m(iB-

Klassisch
oder
aktuell

Die Wege zum
Computer-Know-how

ten — unmdglich. Wenn Sie heute
eine eingehende EDV-Ausbildung
genieBen, missen Sie sich doch tat-
séchlich mit 'nur COBOL’, Lochkar-
ten, Magnetbandeinheiten, Oktalsy-
stem und 4-Bit-Code auseinanderset-
zen - das im Berufsleben geforderte
"Know-how’ sieht jedoch anders aus.
Hier ist Flexibilitdt und aktuelles Wis-
sen oft Voraussetzung. Auf anderen
Gebieten unlblich, hat sich im Wis-
sen um Computer eine Lehrmethode
eingestellt, bei der sich der Lernende
nicht an hinkende Lehrpléne halten
muB, sondern autodidaktisch, also
auf eigene Faust, durch die Lektiire
aktueller Fachliteratur zum Erfolg
kommt. Bei der richtigen Auswahl der
Literatur und gutem Durchhaltever-
mdgen rlickt beispielsweise der
Wechsel vom Hobby zum Beruf in
greifbare Nahe. Kommt noch hinzu,
daB die Autoren beziehungsweise
Redakteure ausgesuchter Blicher
und Computerfachzeitschriften einen
populédren Schreibstil an den Tag le-
gen, um sich somit des auch an
Schulen verwendeten Fachchine-
sischs zu entledigen. In der Voraus-
sicht, daB sich diese Differenzen
auch in Zukunft nicht beseitigen las-
sen, kann ich Ihnen, liebe Leser, nur
den Rat geben, der populédren, ak-
tuellen Lehrmethode den Vortritt zu
geben — auch wenn Sie sich dabei
mehr als Autodidakt betétigen mis-
sen — um an modernes Computer-
Know-how heranzukommen.

Zu diesem Heft

In dieser Ausgabe Ihrer PCpur wid-
men wir uns thematisch dem Grund-
gedanken des PCs - eines offenen

Editorial

Systems flr den individuellen Aus-
bau. Dazu finden Sie hier nicht nur
eine groBe Marktibersicht von Erwei-
terungssteckkarten flir die unter-
schiedlichsten Aufgaben, sondern
auch praktische Tips zum Kauf und
Einbau dieser Zusatzhardware.
Wir haben einem langsamen XT-
Rechner durch Austausch der Haupt-
platine (Motherboard) Beine gemacht
und diesen Umbau fiir Sie Schritt fiir
Schritt beschrieben. Des weiteren
kdnnen Sie sich jetzt schon (iber die
Auflésung unserer Computer-Knobe-
lei aus der PCpur 7/89 freuen — na-
tdrlich gibt es auch eine neue reizvol-
le Aufgabe fiir Sie.

Unter der Uberschrift 'Frage? Ant-
wort’ finden Sie nach der Premiere in
der letzten Ausgabe der PCpur auch
diesmal Antworten auf Fragen, die
Sie schon immer einmal stellen woll-
ten. Um lhre Fragen auch in Zukunft
beantworten zu kénnen, sollten Sie
sich rege an dieser Rubrik beteiligen,
schreiben und fragen Sie uns — es
lohnt sich.

Sie haben sich nach unserem Aufruf
fir die beste Public-Domain-Soft-
ware entschieden — nehmen Sie in
dieser Ausgabe an der Siegerehrung
teil.

Ach ja — wir haben Verstéarkung be-
kommen. Ich mdchte nicht abschlie-
Ben, ohne unseren neuen Kollegen
Peter Méller in der Redaktion herz-
lich willkommen zu heiBen. Wir hof-
fen, Ihnen auch mit dieser PCpur wei-
terhin Freude, SpaB und 'populéres’
Wissen ndherzubringen.

Herzlichst

Ve Cullar

Uwe Chalas
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Computer-Filme selber machen...

...ist mit dem Programm
GRASP ein Kinderspiel.

GRASRP ist ein Programmpa-
ket zur Erstellung animierter
Grafiken und besteht aus
insgesamt funf Modulen.

Mit CAP lassen sich beliebi-
ge Bildschirminhalte einfan-
gen, z.B. aus Spielen, die
dann Ubernommen werden
kénnen. Zum Gestalten eige-
ner Bilder dient das Modul
PICTOR, das in seinen Funk-
tionen bekannten Program-
men wie D-PAINT oder
PAINTBRUSH kaum nach-
steht. Mit dem Modul SETIN
lassen sich die Grafiken indi-
viduell ausdrucken. GRASP,
ist der eigentliche Editor, mit
dem die Bilder zu Leben und
Klang erweckt werden. Er
verfugt Uber eine eigene,
leicht erlernbare Program-
miersprache. Das flinfte Mo-

“Zurlick, du rettest

die Datei nicht mehr...

Diese leidvolle Erfahrung hat
wohl schon so mancher ge-
macht, der versuchte, eine
versehentlich geléschte Da-
tei wiederherzustellen. Doch
was selbst manches “Unde-
lete“-Programm nicht mehr
schafft, das ist fir SAVIOR
kein Problem.

Mit diesem Programm las-
sen sich namlich nicht nur
Dateien restaurieren, die
kurz zuvor geléscht wurden,
sondern auch solche, die be-
reits mehrfach Uberschrie-
ben wurden. Das Programm-
paket besteht aus mehreren
Modulen, wobei SAVIOR
selbst in der AUTOEXEC
aufgerufen wird und resident
im Speicher verbleibt. Bei je-
dem Erstellen oder Léschen
bleibt das Programm der Da-
tei auf der Spur, speichert
notwendige Informationen
Uber die Datei, und geldsch-

6 PCpur 1089

dul, GRASPRT, ist das soge-
nannte Runtime-Modul, mit
dessen Hilfe Animationen
abgespielt werden kénnen.
Da dieses Modul weitergege-
ben werden darf, lassen sich
so unterschiedliche Anwen-
dungen realisieren — von
dem trockenen Geschéftsbe-
richt Gber Unterrichts“filme*“
bis zur farbenpréchtigen Lie-
beserklarung.

GRASP 3.1 lauft auf Kompa-
tiblen mit mindestens 256
kByte RAM und zwei Lauf-
werken (besser: 640 kByte
und Festplatte), DOS ab 2.0
und beliebiger Grafikkarte,
wird mit einer umfangreichen
englischen Anleitung ausge-
liefert und kostet 449, — DM.

@ Info: Software Connection
Schulstr. 18
8913 Schondorf
Tel.: 08192/628

te Dateien erhalten eine Ver-
sionsnummer. Pro Datei
kann sich SAVIOR neun Ver-
sionen merken. Mochte man
eine Datei wiederherstellen,
ruft man das Modul SA-
VIORR auf, das dann die Na-
men und Versionen der ge-
ldschten Dateien in einem
Auswahlment anzeigt.

SAVIOR arbeitet auf allen
Laufwerken; bestimmte
Laufwerke, Verzeichnisse
und Dateien kénnen indivi-
duell von der Uberwachung
ausgeschlossen werden.
Der Dateiwéchter bendtigt
128 kByte Speicher und DOS
ab 2.0 und belegt resident 5
kByte, wird mit einer deut-
schen Anleitung ausgeliefert
und kostet 250, — DM.

® [nfo: ISP

Reinhold-Frank-Str. 1

7500 Karlsruhe 1
Tel.: 0721/845092

Oft befiirchtet und regelméaBig erwartet
wird in der Computerbranche das “Som-
merloch“. DaB es aber dennoch viele inter-
essante Neuigkeiten gibt, beweist Ihnen
der BASAR in dieser Ausgabe der PCpur.

Arbeitslosen-Selbsthilfe

DaB Arbeitslosigkeit nicht
in Depression minden muB,
zeigt die Hamburger Selbst-
hilfegruppe ASA (Arbeitslo-
sen Selbsthilfe Altona e.V.).
Neben beratenden und so-
zialen Diensten bietet die
ASA auch aktive Arbeit mit
und flir Erwerbslose. Dabei
hat sich die Gruppe folgen-
de Schwerpunkte gesetzt:
unbirokratische Hilfe fur
alte und behinderte Men-
schen, Sauberung und In-
standsetzung von Spiel-
platzen, Instandsetzung
und Sanierung von Altbau-
ten einschlieBlich Wohn-

raumvermittiung sowie Wei-
terverwertung, Reparatur
und Entsorgung von Com-
puterschrott.

Wer also Computerschrott,
alte EDV-, Telefon- und
sonstige Anlagen lbrig hat
und diese Materialien der
Gruppe zur Verfligung stel-
len mochte, der sollte die
unten angegebene Telefon-
nummer anrufen —die ASA
holt die Materialien dann
kostenlos selbst ab.

@ Info: ASA
Max-Brauer-Allee 198
2000 Hamburg 50
Tel.: 040/437001




asar

Der Ton macht die Musik

Einen kleinen Leckerbissen
fur Musikfans und Basicpro-
grammierer bietet ein Pro-
grammierer aus Wermelskir-
chen an: Mit dem von ihm
entwickelten und vertriebe-
nen Sound Creator 2.0 las-
sen sich einstimmige Musik-
stlicke leicht erstellen und
bearbeiten, die dann spéter
auch in BASIC eingeladen
werden kénnen — zur Unter-
malung eigener Programme
oder auch zum Compilieren
(unter Turbo und Quick BA-
SIC) und vorfiihren.

Die Musikstiicke konnen
Uber eine Keyboard-Simula-
tion (Tastatur) oder einen
Joystick erstellt werden, wo-
bei insgesamt vier Oktaven
zur Verfligung stehen. Ein-
zelne Passagen kdénnen
auch uber eine Blockfunk-
tion kopiert werden. Die ein-
zelnen Téne werden fortlau-
fend numeriert, bei einer
spateren Bearbeitung koén-
nen Frequenz, Tondauer
und Pausenldnge verdndert
werden. Ein Abspielen inner-
halb des Programms ist
ebenfalls méglich. Das Ab-

speichern der bearbeiteten
Dateien erfolgt wahlweise
als Sounddatei oder im
Turbo- oder GW-BASIC-For-
mat, wobei man im letzteren
Fall zwischen Speichern mit
oder ohne Zeilennummern
wahlen kann. Die BASIC-Da-
teien werden als ASCII-Da-
teien abgelegt und kénnen
anschlieBend unter BASIC
eingeladen werden.
Zu dem Programm wird auch
ein Adapterkabel zum An-
schluB an die Stereoanlage
geliefert; allerdings ist hier
Vorsicht geboten, da die ho-
hen Spannungen des Rech-
ners nicht abgefangen wer-
den und unter Umstédnden
die Anlage beschadigen
kdénnen.
Der Sound Creator |4uft auf
allen Grafikkarten und ist bei
der unten angegebenen
Adresse zum Preis von
49, - DM erhéltlich; die mit-
gelieferte Bedienungsanlei-
tung dient gleichzeitig als
Kopierschutz.
® Info: Detlef Hartkopf

Ginsterbusch 23

5632 Wermelskirchen
Tel.: 02196/3818

Die Maus geht mit

Wer den  Mauskomfort
schétzt, wird ihn um so mehr
vermissen bei Programmen,
die nicht auf eine Bedienung
mit dem Nagetier ausgelegt
sind.

Abhilfe schafft hier das Pro-
gramm UseYourMouse von
M. Hepp. In einem Setup-
Programm kann die Bele-
gung der Maustasten sowie
die Empfindlichkeit der Maus
konfigueriert werden, der
Programmteil MouseSpeed
ermoglicht es, die Geschwin-

digkeit der Maus frei zu defi-
nieren.

Damit 148t sich die Maus in
den meisten Anwendungs-
programmen (z.B. GW-
BASIC) und Spielen (z.B.
LARRY) einsetzen.
UseYourMouse wird mit ei-
ner deutschen Anleitung
ausgeliefert und kostet 28,-
DM.

@ nfo: Martin Hepp Computertechnik
Adolf-Guckes-Weg 1
6239 Eppstein
Tel.: 06198/2521

BTX-Y-Z

Der BTX-Softwaredecoder
AMARIS-BTX/2 ist jetzt in
der Version 1.3 erhéltlich.

Gegenuber den &lteren Ver-
sionen ermdglicht er unter
anderem auch die Ubertra-
gung von Binardateien (zum
Beispiel Programmen),
schnellere Ausgabe auf Bild-
schirm und Drucker sowie
die Benutzung von Makros.
AuBerdem konnen jetzt die
Modemparameter verédndert

werden. AMARIS-BTX/2 wird
in drei Versionen ausgelie-
fert und kostet mit V.24-Ka-
bel 238,— DM, mit DBT03-
Adapter 338,— DM, und als
Kombipack 438,- DM. Der
Updatepreis von der Version
1.1 oder 1.1a auf die neue
Version betragt 35, — DM.

@ |nfo: AMARIS
Lange Wende 33
4770 Soest
Tel.: 02921/75063

ar Hauptams:
a Ton bearbeiten
® Ton loschen

AMIGA-Bilder auf dem PC

Nach dem Motto “Bilder aller
Systeme vereinigt euch” gibt
es jetzt ein Programm, mit
dem sich nicht nur Bilddatei-
en unterschiedlicher PC-For-
mate konvertieren lassen, son-
dern auch Bilder verschiede-
ner Computersysteme.

Graphics Transformer uber-
setzt unter anderem Dateien
des AMIGA-.IFF-Formats,
Macintosh-Bilder, aber auch
Formate wie IMG (GEM),
CUT (Dr. Halo), PCX (Paint-
brush). Neben dem eigentli-
chen Konvertierungspro-
gramm enthdlt das Paket

cinfugen’

noch ein Modul zum Einfan-
gen von Bildschirminhalten,
die dann ebenfalls weiterbe-
arbeitet werden kdénnen.

Graphics Transformer ist
menlgefihrt, kann aber
auch im Kommmandomodus
betrieben werden, lduft auf
Kompatiblen mit beliebiger
Grafikkarte und wird mit ei-
ner englischen Anleitung
zum Preis von 398,—- DM
ausgeliefert.

® Info: TECOS GmbH
Birkenstr. 10
8501 Schwanstetten
Tel.: 09170/2382

PC-Werkzeuge

Das Programmpaket PC-
Tools ist jetzt in der Version
5.5 verfligbar.

Gegeniiber der vorangegan-
gen Version zeichnet es sich
durch Netzwerkfahigkeit so-
wie durch eine zusétzliche
Kommandozeile flr den Auf-
ruf der Dienste und eine
durchgéngige Tastenbele-
gung aus. AuBerdem kdnnen
bei der Datenlibertragung jetzt
auch die seriellen Schnittstel-
len COM 3 und COM 4 ange-
sprochen werden. Die bisheri-
gen drei Taschenrechnerty-

pen wurden um einen tech-
nisch-wissenschaftlichen er-
weitert, datei-orientierte Kom-
mandos sind jetzt auch auf Da-
teigruppen anwendbar.

Das Programmpaket wird mit
einer umfangreichen engli-
schen und einer kurzen deut-
schen Anleitung ausgelie-
fert, bendtigt mindestens
512 kByte und DOS ab 3.0
und kostet 269, — DM.

@ [nfo: H+B EDV
Olgastr. 4
7992 Tettnang 1
Tel.: 07542/6353
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DaB es in der Tlrkei Com-
puter gibt, mag dem einen
oder andern verwunderlich
erscheinen, ist aber den-
noch kein Aprilscherz. An
den Schulen wird EDV un-
terrichtet, und wer beruflich
weiterkommen will, kommt
am Computer nicht vorbei.
AuBer teuren Privatschulen
gibt’s aber kaum weitere
Tips oder gar Software, so
daB auch hier ein groBer
Nachholbedarf besteht.

Am weitesten verbreitet
sind Commodore C-64, die
im gunstigsten Fall etwa
500 DM kosten (ohne Dis-
kettenstation), nicht ge-
schmuggelte Geréte kosten
um die 900 DM - man
kann sich denken, wo die
Familien sich das Geld ab-
sparen mussen. Hier setzt

Mailbox fiir die Tirkei

die deutsche Mailbox AIDS
aus dem Zerberus-Netz ein
und leistet eine wohl unge-
wdhnliche Entwicklungshil-
fe: Es soll eine Art elektroni-
sche Briicke gebildet wer-
den, Uber die dann auch ein
Austausch zwischen deut-
schen und tirkischen An-
wendern ermdglicht wird.
Die Installation der Mailbox
in lzmir war fir den 01. Au-
gust geplant; leider lag uns
zum RedaktionsschluB noch
keine Erfolgsmeldung vor.
Wir werden Sie aber infor-
mieren, sobald wir Nédheres
erfahren.

Weitere Infos sind (iber das
Zerberus-Netz bei
KLAUS_METINTAS®
AIDS.zer erhéltlich.

® Quelle: Zerberus-Netz und BTX

Polyglotte Tastatur

Wer héufig fremdsprachige
Texte schreiben muB, kennt
das Problem zur Genlige:
Die jeweiligen Sonderzei-
chen und -buchstaben sind
nur schwer lber die Tastatur
zu erreichen.

Abhilfe schaffen hier die
Fremdsprachen-/Léander-
ausfihrungen der Firma
BRACHES. Diese Tastaturen
sind zusatzlich zu den Stan-
dardzeichen mit den Sprach-
zeichen einer bestimmten
Sprache beschriftet, so daB
man sich keine komplizierten
Tastaturbelegungen zu mer-
ken braucht. Ladt man bei-
spielsweise den danischen
Zeichensatz, kann man die
Tastatur wie sonst weiterbe-
nutzen, nur daB man sich
jetzt an der danischen Be-
schriftung orientiert.
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Die Tastaturen sind in elf ver-
schiedenen Ausflihrungen
erhdltlich, unter anderem flr
Spanisch, Dénisch, Schwe-
disch/Finnisch,  Russisch,
Hebréisch und Arabisch, ent-
sprechen dem MF-Standard
(102 Tasten, abgesetzter Zif-
fernblock, “Klick®) und ko-
sten jeweils 235, — DM.
Zusatzlich bietet die Firma
BRACHES das Programm-
paket Multi Lingual Scholar
an, eine polyglotte Textver-
arbeitung. Damit lassen sich
Texte in verschiedenen
Sprachen verfassen; sogar
mehrere Sprachen in einem
Textdokument sind méglich
und werden auf dem Bild-
schirm dargestellt.

® [nfo: René Braches
Postfach 200214
5300 Bonn 2
Tel.: 0228/326955

Digitaler Joystick am PC

Normalerweise kdnnen am
PC nur analoge Joysticks be-
trieben werden (siehe dazu
auch unseren Beitrag
“Joystick, Maus & Co* in die-
ser Ausgabe).

Eine Modglichkeit, digitale
Joysticks an den PC anzu-
schlieBen, bietet jetzt die Fir-
ma DYNAMICS.

Der digitale Joystick Compe-
tition Pro, der fir Homecom-
puter entwickelt wurde, kann
mit der Compro A/D-Game-
card auch an PCs ange-
schlossen werden. Die
Gamekarte hat die Ublichen

MaBe (halbe Lé&nge) und
wandelt die digitalen Signale
des Joysticks in analoge um.
Es kdnnen zwei Joysticks an-
geschlossen werden, die
Cursorgeschwindigkeit kann
auf “slow” (langsam) oder
“fast” (schnell) eingestellt
werden. Der Competition Pro
ist im Fachhandel fir 49, -
DM erhéltlich, zusammen
mit der Gamecard kostet er
79, - DM.

® Info: DYNAMICS
Friedensallee 35
2000 Hamburg
Tel.: 040/391777

Seit dem 1. Juli gibt’s einen
neuen Computerclub in
Kaufering. Der MCC (Mi-
stersoft Computer Club)
wendet sich insbesondere
an Einsteiger und bietet Rat
und Tat rund um den PC,
weiterhin  Public-Domain-
Programme zum Selbstko-
stenpreis oder auf Tausch-
basis, Sammelbestellun-
gen mit glinstigen Konditio-
nen und so weiter.

Das Erscheinen eine Club-
zeitschrift sowie die Grin-

Cc‘m?ér-CIub

dung einer eigenen Mailbox
sind ebenfalls geplant.

Der MCC arbeitet Uberre-
gional, die Mitgliedschaft
ist fir Personen unter 18
Jahren kostenlos, wer alter
ist, zahlt 10, — DM jahrlich.
Wer seinen Brief beantwor-
tet haben mochte, sollte
eine 60er-Briefmarke bei-
legen.

® nfo: MCC
Hessenstr. 15
8912 Kaufering
Tel.: 08191/70286
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AUTOEXEC.EXE?!

Oft kommt es vor, daB man
auf seinem Rechner Batch-
Dateien hat, die man gerne
vor neugierigen Blicken
schitzen mochte. Beson-
ders dann, wenn darin
Passwortprogramme  auf-
gerufen werden. Eine Még-
lichkeit besteht darin, das
Dateiattribut dieser Batch-
datei auf “Hidden“ (ver-
steckt) zu setzen. Eine
zweite Méglichkeit bietet
das Programm BATCOM.

Bei BATCOM handelt es
sich um einen Compiler fiir
Batchdateien, das heiBt,
aus einer Datei mit der En-
dung .BAT wird ein schnel-
leres Programm mit der En-
dung .EXE, das damit auch
durch Auflisten mit dem
TYPE-Befehl geschiitzt ist.
Neben den  géngigen
Batchbefehlen stellt BAT-
COM noch einige zusétzli-
che Mdglichkeiten zur Ver-
fllgung wie zum Beispiel
Rechenoperationen mit Va-

C:\>type autoexec.exe

riablen, “locate“ zur Bild-
schirmsteuerung, “beep“
fur einen Piepser oder “co-
pyd“ als Alternative zum
normalen DOS-Befehl
iicopyll‘

BATCOM l&auft auf Kompa-
tiblen mit mindestens 256
kByte Speicher und DOS
ab 2.0, wird mit einer engli-
chen Anleitung ausgeliefert
und kostet 164,90 DM +
MwSt. Fir Anwender, die
das Programm bei der un-
ten angegebenen Anschrift
gekauft haben, gibt es ei-
nen Update-Service (Bat-
com User’s Journal). Das
Journal erscheint dreimal
pro Jahr und besteht aus ei-
ner Update-Diskette mit
neuen Befehlen und einer
kleinen Broschiire. Der Up-
date-Service kostet 60, —
DM pro Jahr.

@ |nfo: Softwarevertrieb Brieskorn
Am Rippurer SchioB 5
7500 Karlsruhe 51
Tel.: 0721/888640

Path = C:\Dos;D:\;d:\batch;d:\utils;C:\Storage.Dim;D: \NORTON;

@ECHO OFF

FR c: /SAVE

FR d: /SAVE

subst e: d:\texte\allerlei
subst f: d:\texte\basar
subst g: d:\texte\halde
subst h: d:\texte\lernen
subst i: d:\texte\pd
subst j: d:\texte\tips
C:\Peacock.AT\CKeyGr
Mouse

Mausall /R ESC /H 5 /V 5
SC /X=384/I=AB

SET TEMP=D:\PM

numout?2

D:

cd\texte\allerlei

del *.bak

type *.txt > prn

c:\>

Speicher ohne Tempolimit

Bdse Zungen behaupten,
daB die haufigste Meldung
eines Computers “Bitte
warten...“ lautet.

Dem will jetzt das Pro-
gramm RedCache auf den
Pelz, genauer Speicher
ricken. Dabei wird ein be-
stimmter Speicherbereich
des Rechners benutzt, um
eingelesene Daten zwi-
schenzuspeichern. Sobald
das Anwendungspro-
gramm diese Daten wieder
bendtigt, werden sie aus
dem zugewiesenen Spei-
cher und nicht mehr von
dem Datentrager gelesen,
wodurch der Zugriff auf die

Daten erheblich beschleu-
nigt wird. Bei RedCache
kann dieser Cache-Spei-
cher aus dem normalen
DOS-Arbeitsspeicher, dem
Extended oder Expanded
Memory, aber auch aus ei-
ner Mischung dieser Typen
bestehen.

RedCache wird mit einer
englischen Anleitung aus-
geliefert, benétigt minde-
stens 256 kByte Speicher
und DOS ab Version 2.0
und kostet 140,- DM.

@ [nfo: Softwarevertrieb Brieskorn
Am Rippurer SchioB 5
7500 Karlsruhe 51
Tel.: 0721/888640

Redakteure zum
Anfassen

Wenn Sie |hre(n) PCpur-Re-
dakeur(e) mal hautnah erle-
ben wollen, sollten Sie sich
die Systems in Miinchen vor-
merken. Die Redakteure der
PCpur sind vom 16. bis
20.10.1989 am DMV-Stand
zu finden — zum Fragen, An-
fassen, Fotografieren...

Also: Stullen schmieren,
Wanderschuhe anziehen
und nix wie ab zur Systems.
Bevor lhnen andere zuvor-
kommen...

Wie von
Geisterhand... ————

...beginnt |hr PC zur vorbe-
stimmten Stunde damit, alle
.BAK-Dateien auf der Fest-
platte zu Iéschen, ladt an-
schlieBend lhre Textverar-
beitung, druckt alle ge-
wiinschten Dateien aus und
legt sich anschlieBend wie-
der schlafen, wahrend Sie
sich im Nebenzimmer DAL-
LAS oder Boris Becker anse-
hen — kein Virus und auch
keine Zukunftsmusik, son-
dern ein Beispiel flr den Ein-
satz des Programms Auto
Might.

Mit diesem Programm dele-
gieren Sie alle die Arbeiten
an den Computer, fir deren
Ausflihrung er normalerwei-
se |lhre Eingaben briuchte.
Erméglicht wird dies durch
die Ubergabe der entspre-
chenden Tastendrucke an
das Programm einschlieBlich
der Méglichkeit, einen be-
stimmten Zeitpunkt fiir die
Ausflihrung festzulegen. Da-
durch ersparen Sie sich lan-
ge Wartezeiten am Compu-
ter, unter Umstanden aber
auch hohe Kosten, da auch
Datenfernibertragung zum
gunstigen Nachttarif erledigt
werden kann.

Auto Might lduft ab DOS 2.1,
wird mit einer englischen Be-
dienungsanleitung ausgelie-
fert und kostet 348, — DM.

@ Info: TECOS GmbH
Birkenstr. 10
8501 Schwanstetten
Tel.: 09170/2382

SECOND HAND

COMPUTER

Ankauf « Verkauf
Vermittlung » Inzahlung

€V en |
e
Gebraucht- ‘
Computer
* Zubehor Wir kaufen
* Neugerate und verkaufen:
" alle * Homecom-
Marken puter |
* Konkurs- * XTs und ATs
ware * Biroanlagen
* Ankauf defekter Geréte
Angebote:

(solange der Vorrat reicht)
386er DELL, 45 MHz, 4 MB-RAM,

150MBHSMS HD, VGA ............ 17.890,—
IBM PS/2 8530, mit VGA-Monitor,
B R A s e kapsearspnennags 2395,-

REIN 420 SLC Laptop, 12 MHz, 640 KBy-
te, 40 MB/23 Ms HD, .......

COMMODORE 15411, neu ......... 279, ~
SCHNEIDER TOWER AT, 20 M8 HD,
EGA-Monitor, neuwertig ............. 2895,—

ANRUFBEANTWORTER + FAX zu
absoluten NIEDRIGPREISEN !!!
Weitere gebrauchte und neue Drucker,
Monitore, XTs, ATs und 386er auf tel. An-
frage !l

ALPHA 2000 GmbH, 24 5td.
Info: 069-44 30 00 (vorher: Alpha Team)
6 Frankfurt/M 1, Ingolstadter Str, 27

ALPHA 2001 GmbH, NEU
0561-52 50 66, 3501 Niestetal
(bei Kassel), Witzenhéuser Str. 10

| jeden Monat van zigtausend Computer-

lhre |

Das ist

Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt oftmals
groBen Erfolg und hilft, neue Kontakte
zu kniipfen.

Nutzen Sie unser Angebot und profitie: |
ren Sie von der Tatsache, daB unsere
Zeitschrift

»PCpur«

Interessierten gelesen wird.

Méchten Sie etwas verkaufen, tauschen,
oder suchen Sie das »Tipfelchen auf
dem i« — dann sollten Sie die eigens
hierfiir bestimmte Bestellkarte im Heft
ausfiillen und an unseren Verlag ab-
senden.

lhre Annonce erscheint dann in der
nachsterreichbaren Ausgabe.

Wir machten ausdriicklich darauf hin-
weisen, daB wir keine Anzeigen vergf-
fentlichen, aus denen ersichtlich ist, daB
es sich hierbei um VerauBerungen von
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir darauf auf-
merksam, daf indizierte Computerspiele |
nicht in Form von Anzeigen beworben
werden drfen.

1089 PCpur 9



PEEK und POKE wie
beim 64er?

Seit einiger Zeit habe ich ei-
nen IBM-PC. Vorher hatte
ich einen Commodore VC64.
Nun meine Frage:

Ich konnte beim 64er mittels
den Befehlen PEEK und
POKE den gesamten Spei-
cher beschreiben oder ausle-
sen. Warum funktioniert dies
nicht beim PC in GW-BASIC?
Wo liegt der Unterschied?

PCpur: Eigentlich besteht
kein Unterschied. Mit den
BASIC-Befehlen PEEK (ein
Byte aus dem Speicher le-
sen) und POKE (ein Byte in
den Speicher schreiben)
kénnen Sie auch auf einem
PC den kompletten Speicher
ansprechen. Nur missen Sie
dabei beachten, daB Ihr 64er
einen Gesamtspeicher von
64 kByte hat — der PC hinge-
gen meist ein MByte (RAM
und ROM zusammen). Da es
die interne Struktur des PCs
nur erlaubt, jeweils 64 kByte
anzusprechen, ist der kom-
plette Speicher in solche
64-kByte-Blocke zerlegt (na-
turlich nur logisch). Die ein-
zelnen Blécke nennt man
SEGMENTE. Sie missen
also erst einmal das Seg-
ment bestimmen, bevor Sie
mit POKE oder PEEK den ab
der Segmentadresse folgen-
den 64-kByte-Block adres-
sieren zu kénnen. In GW-
BASIC erreichen Sie dies
durch den Befehl DEF SEG
= adresse. Die absolute
Adresse, die Sie ansprechen
wollen, setzt sich somit aus
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der
Offset zusammen. Den Off-
setwert geben Sie wie ge-
wohnt hinter PEEK bezie-
hungsweise POKE an:

10 DEF SEG = 300000
20 POKE 15120,0

Segmentadresse und

Hier wiirden Sie in die abso-
lute Speicherstelle 315120
eine Null schreiben.

Probleme mit DEBUG

Hiermit méchte ich die Le-
seranfrage von K. Kluger,
PCpur 8/89, Seite 18 beant-
worten:
Herr Kluge hatte anstatt CX
das BX-Register mit dem
Wert 10 geladen und erhielt
eine 655360 Byte groBe Da-
tei. Dies ldBt sich ganz ein-
fach erkldren: Die GréBe ei-
ner Datei berechnet sich aus
BX x 65535 + CX. Dadurch
kénnen auch Dateien ange-
legt werden, die gréBer sind
als 65535 Byte. In einem Re-
gister kénnen nur Zahlen bis
65535 gespeichert werden
(16 Bit).
Christian Leiter
Boblingen 1

Verbesserung des
Haushaltsprogramms

- PCpur 3/89

Die Haushaltsbuchfiihrung
aus der PCpur 3/89 benutze
ich nun schon seit geraumer
Zeit. Einige Schwachstellen
konnte ich so bereits ent-
decken. Beim Ausdruck aller
Daten fehlt leider der derzei-
tige Kontostand. Ich finde
dies sehr bedauerlich, denn

- T T————— R SR

BRIEFE

Wieder haben wir eine Menge Briefe von lhnen bekom-
men, in denen lhre Meinungen, Probleme und Anre-
gungen bei uns offene Ohren fanden. Aus vielen Einsen-
dungen kristallisierte sich heraus, daB es oft Schwierigkeiten
beim Abtippen unserer Listings gibt. Bitte geben Sie uns doch
einmal Vorschldge, auf welche Weise die Listings lhrer Meinung
nach besser in Ihren PC gelangen kdnnten. Ein anderes Priifsum-
menprogramm? Vielleicht einen speziellen Eingabe-Editor? Haben
Sie Vorschlage? - dann schreiben Sie uns.

eine mindliche Aussage
reicht in meinem Fall nicht
aus. Besteht die Méglichkeit,
daB Herr Mauricio eine Fol-
geversion, mit der genann-
ten zusdtzlichen Ausdruck-
mdglichkeit versehen, schrei-
ben kénnte? Platz im Aus-
druck wére ja genligend vor-
handen. Ich glaube, daB
auch andere Benutzer die-
ses Programms dies begrii-
Ben wiirden. Denn so ist
eben nicht ‘alles klar im Etat’.

Hein Neumann
Kressbronn

PCpur: Das Programm
muB nicht gesondert umge-
schrieben werden, damit
Ihre Winsche in Erflllung
gehen. Im folgenden sehen
Sie die Anderungen und Er-
gdnzungen, die Sie dazu vor-
nehmen missen:

Anderung fur das Haus-
haltssprogramm aus der
PCpur 3/89

’SUB DRUCK’,

Zeile 6570/6580 folgender-
maBen erweitern:

SHARED ZZ,EINAUS #(),
EINAUSS(),GES # (),
KTOARTS(), GESAMT #
zwischen den Zeilen 6830
und 6840 sowie zwischen
den Zeilen 6910 und 6920
bitte jeweils die folgenden
zwei Zeilen einfiigen:
LPRINT:LPRINT

LPRINT SPC(49)
“Kontostand:“,USING" # #
###. ##-",gesamt #

Antwort an Thorsten
Blanke (7/89)

Die Fehlermeldung 'BAD FI-
LENUMBER’ erscheint bei
meinem GW-BASIC (Version
2.2) nicht. Wird ndmlich der
GW-BASIC-Interpreter gela-
den, so wird die maximale
Dateinummer (Stream) auf
drei gesetzt. Um nun unter
GW-BASIC auch héhere Da-
teinummer benutzen zu kén-
nen, muB GW-BASIC auf fol-
gender Art  aufgerufen
werden:

GWBASIC /F:n

n gibt hierbei die maximale
benutzbare  Dateinummer
und dementsprechend auch
die erlaubte Anzahl der
gleichzeitig gedffneten Da-
teien an.
Stefan Schnopp
Berlin

Tips zum
StarWriter-PC

Bei Benutzern der Textverar-
beitung StarWriter-PC, Ver-
sion 2.0, kénnen bei der Ar-
beit mit dem Drucker Star
NL10 ein Paar kleine Pro-
blem auftreten.

1. Die NLQ-Schrift vom Star
NL10 wird wortweise ge-
druckt. Es dauert eine halbe
Ewigkeit, bis ein ganzer Text
im NLQ-Modus gedruckt ist.
Abhilfe schafft hier:

Im Meni ’Layout-Grund-
schrift’ die Schénschrift auf
‘JA’ setzen und den Text si-
chern. Beim ndchsten Aus-
druck lduft die NLQ-Schrift
zeilenweise.
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2. Um das Paragraphenzei-
chen '§’ zu schreiben, muB
an der entsprechenden Stel-
le im Text ein sogenannter
Klammeraffe stehen '@’
Wenn Sie den Klammeraffen
auf lhrer Tastatur nicht se-
hen, geben Sie einfach die
Zahl 64 bei niedergedriicker
ALT-Taste ein. 64 ist ndmlich
der ASCII-Code fiir den
Klammeraffen.

Uwe Wickenhdfer
Marburg

Emulation auf dem
Commodore PC 20-IlI

Ich besitze Turbo BASIC und
méchte Ihre Listings nutzen,
sowie auch in Grafik pro-
grammieren. Mein PC 20-1I1
verfligt (ber einen Mono-
chrommonitor und ist auf
monochromen Modus einge-
stellt — dieser soll ja HER-
CULES-kompatibel sein.
Wenn ich nun einen CGA-
Emulator fiir die Hercules-
karte starte, dann klappt dies
nicht — der Rechner stlirzt
ab. Beim Heimsoeth CGA-
Emulator stiirzt der Rechner
nicht ab, aber CGA wird
trotzdem nicht emuliert. |hre
Grafikprogramme laufen
nicht, und Turbo BASIC sagt
'ILLEGAL FUNCTION CALL’.
Was mache ich falsch? Ist
der PC 20-lll nicht 100%
kompatibel?

PCpur: Um Ihre letzte Fra-
ge gleich zu beantworten:
Die in lhrem Commodore PC
20-11l eingebaute Grafikkarte
ist nicht 100% kombatibel
zur Herculeskarte. Hier han-
delt es sich um eine Kombi-
nationskarte namens AGA.
Sie kann mit DIP-Schaltern
auf Hercules- beziehungs-
weise CGA-Mode umge-
schaltet werden. Da sich
Hercules-kompatible Grafik-
karten oft erheblich vom Ori-
ginal unterscheiden, funktio-
nieren die CGA-Emulatoren
nicht immer - es ist schon
eher eine Gllcksache. Zum
Heimsoeth-Emulator muB je-
doch gesagt werden, daB er
beim bloBen Aufruf aus der
DOS-Ebene noch nicht aktiv
ist, Sie missen, wenn Sie
Turbo BASIC geladen und
gestartet haben, noch das
BASIC-Programm EMU.BAS
laden und zusammen mit |h-
rem eigenen Programm star-
ten — dann kénnte es klap-

pen. Eine Alternative wére
die, daB Sie sich bei der Fir-
ma Heimsoeth-Borland die
neuere Version von Turbo
BASIC schicken lassen. lhr
altes Original miissen Sie al-
lerdings dazu bei der Firma
'abliefern’. Die neuere Ver-
sion (Vers. 1.00e) unterstiitzt
standardmaéBig unter SCREEN
2 die Herculesgrafik.

Falscher Preis fiir die
Vobis-Festplatte?

Sie schreiben in Ausgabe
6/89, daB die Festplatte von
Vobis zum Preis von 799, —
DM verkauft werde. Erst
beim Kauf erfdhrt man dann
aber beildufig, daB ohne ei-
nen extra zu bezahlenden
Adapter im Wert von 148, -
DM nichts geht!
Wolfgang Bauer,
Bremen

PCpur: Wir haben uns bei
Vobis erkundigt — der Preis
von 799,— DM war richtig
und wurde sogar noch auf
748, - DM gesenkt. Die hier
beschriebene “Inflation” gab
es in der Bremer Vobis-Filia-
le und beruht nach Auskunft
der Aachener Zentrale auf ei-
nem Irrtum, der aufgrund der
gesonderten internen Be-
rechnung von Festplatte und
Adapter entstand.

Herr Bauer bekam seine
148, — DM (brigens zurick.

TIMEWORKS will
nicht drucken

Die Installation des DTP-Pro-
gramms Timeworks klappte
bei mir gut. Aber dann, als
ich das Testformular aus-
drucken wollte, gab es Pro-
bleme. Timeworks meldete:
“lhr Drucker erhélt keine Da-
ten. Vor einem Neuversuch
versichern Sie sich bitte, daB
Ihr Drucker Strom erhélt, an
den Computer angeschlos-
sen ist und Papier enthélt.“
Danach, nach Bestétigung
“Abbruch”: Kann Drucker-
treiber nicht finden oder 6ff-
nen. Priifen Sie die Installa-
tion.“

Was mache ich falsch? Mei-
ne Konfiguration: Schneider
Tower AT 220, 20-MByte-

Festplatte, CGA-Monitor,
Star NG 10.
Siegfried Diezmann,

Bodenfelde

PCpur: Wir haben die be-
schriebene Fehlerkonstella-
tion bei uns nicht nachvoll-
ziehen konnen — Timeworks
arbeitete einwandfrei, so-
wohl “solo” installiert als
auch unter GEM/3. Von
Herrn  Diezmann  mitge-
schickte Bildschirmaus-
drucke weisen auf eine kor-
rekt durchgefiihrte Installa-
tion hin, sein Drucker funk-
tioniert mit anderen Pro-
grammen bestens. Frage
also: Wer kann sich denken,
wo hier der “Wurm*“ stecken
kénnte? Wir koénnen uns
héchstens noch vorstellen,
daB ein nicht als “LPT1:“ in-
stallierter Drucker als Grund
der beschriebenen Fehlfunk-
tionen in Frage kommt.

Works, “§“ und kein
Ende - diesmal: AT-
Special
Auf meinem AT ist es nicht
mdglich, mit der Tastenkom-
bination <ALT> + <CTRL>
+ < # > den Pfeil “1* zu er-
zeugen, der nach PCpur
7/89, S. 82 - 83, beim Erzeu-
gen des Ersatzzeichens fir
“§“ helfen soll. Hier ist “1“
aber auf der Tastatur vorhan-
den, man muB also nur den
Platzhalter durch die Tasten-
kombination “1021“ ersetzen.
Werner Steinigeweg,
Burgdorf

PCpur: Danke fiir die not-
wendige Erganzung!

PC und Homecom-
puter

Vor etwa einem Jahr legte
ich mir einen Schneider-CPC
6128 zu. Inzwischen kam ein
PC hinzu. Da ich auch mit
dem CPC immer noch arbei-
te, méchte ich gerne beide
Computer “zusammenkop-
pein“. Doch da stehen mir
zwei Probleme im Weg:

1. Wie kann ich ein Kabel
zwischen beiden verlegen?
Sie stehen beide auf einem
Tisch. 3
2. Woher bekomme ich DFU-
Software fiir meinen CPC,
die sich im Geldbeutel nicht
so bemerkbar macht?

Ich mdchte hauptséchlich
Programme ubertragen;
auch eine Kommunikations-
mdglichkeit mit einem Part-

ner, der an einem der Geréte

sitzt, wére nicht schlecht.
Andreas Lampel,
Zweibrlicken

PCpur: Vor ahnlich gela-
gerten Problemen stehen
viele “Einsteiger und Aufstei-
ger®, und es gibt tatsachlich
eine fast maBgeschneiderte
Lésung. Zunachst einmal
muB fiir den CPC eine seriel-
le Schnittstelle angeschafft
werden (RS 232 C); in die-
sem Falle sollte besonders
darauf geachtet werden, daB
sie unter CP/M ansprechbar
ist. Der PC besitzt solch eine
Schnittstelle im Normalfall
serienmaBig. Als Verbindung
ist dann ein sogenanntes
“Nullmodem®- Kabel zu ver-
wenden - fragen Sie lhren
Fachhéandler danach.

Ein gutes und nahezu ko-
stenloses Programm dazu ist
das Public-Domain-Pro-
gramm “Kermit“, das es so-
wohl fiir den CPC (CP/M) als
auch den PC (MS-DOS) gibt
und auch auf beiden vorhan-
den sein sollte. Es_sichert
durch ein spezielles Uberwa-
chungsprotokoll eine verlust-
lose Ubertragung. RS 232 C
und Kermit existieren auch
z.B. flir den C 64.

EGA- /oder VGA Emu-
lator?

Ieh besitze einen PC mit ei-
nem CGA-Monitor. Da es ei-
nige Spiele gibt, die nur auf
einem EGA- oder VGA-Moni-
tor laufen, wiirde ich gern
wissen, ob es auch einen
EGA- oder VGA-Emulator

i, Andreas Rux,
Rheda-Wiedenbriick

PCpur: Ihre Frage wird an-
gesichts des Grafikstandard-
Chaos héaufig gestellt. Die
Antwort: Leider nein. Die
CGA-Karte ist technisch
nichtin der Lage, in irgendei-
ner Form nachzubilden, was
auf einer EGA- oder gar
VGA-Karte maoglich  ist.
Selbst wenn man es errei-
chen wiirde, ein EGA-Bild flir
die CGA-Auflésung und
Farbauswahl zurechtzustut-
zen, wurde normalerweise
zuviel Bildinformation verlo-
rengehen, als daB noch eine
brauchbare Abbildung ent-
stehen konnte. Die CGA-
Emulation auf einer Hercu-
les-Karte ist deshalb mog-
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lich, weil der Hercules-Stan-
dard in vielen Bereichen die
Anforderungen der CGA-
Darstellung Ubertrifft. Den-
noch: Durch einige Public-
Domain- und Shareware-An-
gebote auf Flohmarkten etc.
geisterte vor einiger Zeit ein
EGA-Emulator. Unsere
Sherlock-Holmes-Frage an
unsere Leser daher. Wer
weiB, was dieser Emulator
worauf eigentlich emuliert?

Grafikschriften und
Druckerschriften

In der umfangreichen
“WORKS“-Dokumentation,
Abschnitt  Tabellenkalkula-
tion, Abteilung Diagramm-
Erstellung, entdeckt der
staunende Anwender, was
fir hiibsche Schriftarten in
den geheimnisvollen Tiefen
seiner Software noch verbor-
gen sind. Kennen Sie einen
Trick, wie man diese Schrif-
ten auch bei der Textverar-
beitung einsetzen kann?
Alfred Neumann
Miinchen

PCpur: Hitte WORKS ei-
nen Desktop-Publishing-Teil
oder einen Grafikeditor, wére
dies vielleicht mdglich. Die
erwdhnten Dekor-Schriften
liegen als Daten fir die Gra-
fikausgabe vor, wéhrend die
Textverarbeitung immer die
im Drucker selbst vorhande-
nen Zeichensatze anspricht,
weil deren” Ausdruck erheb-
lich schneller vonstatten
geht. Die Zeichensatze in-
nerhalb von grafikerzeugen-
den Programmen sind daher
nur selten auch auBerhalb
dieser Programme verwend-
bar, fir WORKS ist uns keine
entsprechende L&sung be-
kannt.

WORKS, Drucker und
ihre Treiber — Ant-
worten auf Leser-
fragen!

Fir Drucker, zu denen auf
der WORKS- Printerdisk kei-
ne Treiber existieren, kann
man direkt bei Microsoft
nachfragen, manchmal ha-
ben sie den bendtigten Trei-

ber (z.B. NEC P 2200).
Thomas Hoffmann,
Flensburg

Genau wie Herr Kihlwein
(Leserbrief PCpur 889/

WORKS & EPSON LQ 500)
hatte ich Probleme mit der
mangelhaften  Anpassung
dieses Druckers an WORKS.
Zundchst half ich mir mit
dem LQ2500-Treiber, der ne-
ben vielen nicht auf dem
LQ500 darstellbaren Schrift-
arten auch die verwendba-
ren Schriften einschlieBlich
Proportionalschrift erlaubt.

Ein Anruf bei EPSON brach-
te Licht ins Dunkel: Ein Trei-
ber fiir WORKS war vorhan-
den und erhditlich. Die Ser-
vicebereitschaft dieser Fir-

ma kann ich nur positiv
hervorheben.
Info:
EPSON Deutschland GmbH
Software-Abteilung
Zlilpicher Str. 6
4000 Disseldorf 11

Peter Tiemann,

Norden

In der letzten Ausgabe fragte
ein Leser nach WORKS mit
einem EPSON LQ 500. Die
Proportionalschrift wird wie
folgt ausgewdhlt:
Druckertreiber EPSON LQ
(Textdrucker) auswéhlen
(sollte schon im SETUP ge-
schehen sein), Text mit F8
ganz markieren, ZEICHEN
aus dem FORMAT-Meni
wéhlen und bei SCHRIFT-
ARTEN nach z.B.
Roman__PS__schwarz su-
chen. Durch ALT-G zu
SCHRIFTGROSSE  wech-
seln und z.B. 12 aussuchen,
erst dann RETURN driicken.
Der Text auf dem Bildschirm
wird jetzt umgeordnet. Auch
Proportionalschrift mit Block-
satz ist méglich. Vor jeder
Auswahl mit F8 markieren!
Vor dem Ausdrucken die Sei-
tenldnge im LAYOUT-Mendi
auf 27,9 einstellen, da sonst
zwei Seiten eingezogen wer-
den. Fir Doppeldruck, Out-
line und Shadow sehe ich mit
dem genannten Treiber kei-
ne Méglichkeit.
Ingo Haase,
Kiel

PCpur: Viele Lésungswe-
ge, gute Informationen, gro-
Be Reaktion auf Leserfragen
— bleibt nur zu sagen: Danke!

EURO an der langen
Leine: Verlange-
rungskabel

Nirgendwo bekam ich bisher
ein Verldngerungskabel fir
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die Schneider-Harddisk. Wer
Uber Létkolben und &hnli-
ches Zubehér verfigt, kann
sich sicherlich ein solches
Kabel selbst zusammenba-
steln, die Hersteller der aty-
pischen 44-Pol-Buchse
(AMP, Assmann, Bezeich-
nung HDD-22 44polig) ste-
hen sogar im EURO-PC-Be-
nutzerhandbuch, leider ohne
Adressen. Zu der Anfrage
von Christa und Klaus D.
Staas aus Berlin (PCpur
7/89): Das Verldngerungska-
bel fir die Floppies ent-
spricht einem véllig norma-
len Kabel mit 25poliger SUB-
D- Buchse, die man im Zube-
hérhandel leicht erhalten
kann.

Thomas Hoffmann,
Flensburg

Ich habe in einem Laden ein
ganz normales Verldnge-
rungskabel mit 25poligem
SUB-D-Stecker und Buchse
gekauft und bin dabei auf ein
Problem gestoBen. Auf der
Rlickseite des Gerédtes (iber
der Steckleiste der einzelnen
Anschliisse gibt es einen
Wulst, der mit einem — wie
soll man das beschreiben -
Haken oder Vorsprung des
Steckers  kollidiert.  Also
Stecker auseinander ge-
schraubt, den Haken von der
oberen Seite vorsichtig nit ei-
nem scharfen Messer weg-
geschnitten - und schon 148t
sich das Kabel anschlieBen.
Man muB also ein Kabel mit
verschraubtem Stecker kau-

/
ferl Jorg Mohr,
Libeck

PCpur: Auch hier besten
Dank fiir die Informationen!

Zugriffsleuchte fiir
die Festplatte

Seit einigen Monaten betrei-
be ich an meinem Atari PC 3
eine 21-MByte-Filecard von
Tandon. Einbau und Betrieb
bringen keine Schwierigkei-
ten. Der PC 3 nun besitzt in
der Frontplatte eine LED, die
bei Festplattenzugriffen auf-
leuchten soll. Wie schlieBe
ich diese an? In der PCpur
8/89 wird eine zweite LED flir
Wartungsaufrufe gefordert
— ich wédre schon mit der Be-
triebsanzeige zufrieden!

Alfred Henne,
Saarlouis

PCpur: Wenn Sie die
Frontplatte |hrer Festplatte
abschrauben, miiBten Sie
vor dem “Kopf“ lhrer Fest-
platte einen zweipoligen
Steckschuh finden, mit dem
Sie die Leuchtdiode direkt
verbinden kénnen.

HeiBe Platten — Er-
ganzungen zum Fest-
platten-Streikbericht
aus Heft 8/89

Der EinfluB von Hitze hat bei
mir eine von zwei 20-MBy-
te Fesiplatten in meinem
IBM-AT stark beeintrdchtigt.
Es fing damit an, daB bei Auf-
ruf eines Programms “ewig"
die Daten gesucht wurden,
dann meldete der Rechner
“Sektor nicht gefunden®.
Hilfsmittel, wie z.B. Nortons
Disk-Doktor, stellten fehler-
hafte Sektoren fest, markier-
ten aber erfolglos (oder gar
nicht). Am ndchsten Tag war
der Fehler verschwunden
(schlechtes Wetter), trat aber
mit unterschiedlicher Intensi-
tédt immer wieder auf, bis sich
die FAT verabschiedete.
Backup-Programme schei-
terten an den Fehlern.
Ich formatierte mit FOR-
MAT.COM mehrmals die HD
— weder das, noch List und
Tricks halfen.
Ein befreundeter Héndler
hatte nach zdhem Feilschen
um einen guten Preis flir eine
neue Festplatte schlieBlich
ein Einsehen mit meiner Not.
Er formatierte mit einem be-
sonderen Programm die de-
fekte Festplatte. Das Pro-
gramm, das es sogar zu kau-
fen gibt, heiBt Diskmanager.
Es ist flr Seagate-Platten
programmiert, eignet sich
aber auch fiir andere. Seit-
dem (zwei Wochen) habe ich
eine blitzsaubere HD ohne
Arger. Flir den Héndler mo-
mentan ein schlechtes Ge-
schéft (kein Umsatz), aber
mein Dank schleicht ihm
meilenweit nach.
Tip fir potentielle Opfer:
Auch bei guter Liiftung direk-
te Sonneneinstrahlung un-
bedingt vermeiden!
Klaus Christen,
Heiligenberg-Biihlen

PCpur: Manchmal zeigt
sich halt doch, was ein guter
Handler wert ist. Der Erfah-
rungsbericht bringt insofern



Warum kompliziert, wenn's
doch so einfach geht! Dieser
Wahlspruch gilt ab sofort auch
fir GW-Basic und SBasic, dem
Compiler aus DOS-Extra 6/89.
Verwenden Sie die neuen, lei-
stungsféhigen GW-Basic-
Toolboxen, und das Program-
mieren macht doppelt so viel
SpaB. Trotz professioneller Lei-
stung brauchen Sie auf Komfort
nicht zu verzichten: Die Bedie-
nung aller GW-Basic-Toolboxen
gleicht der Bedienung des
Basic-Interpreters “bis aufs
Haar“. Sie kdnnen problemlos
mehrere GW-Basic-Toolboxen
gleichzeitig laden und nutzen,
denn es werden im Basic-
Speicherbereich nicht mehr als
zwei Bytes belegt. Mit jeder
GW-Basic-Toolbox erhalten Sie
ein komplettes, leistungsfahi-
ges Beispielprogramm.

“Oberflache”

Die Leistungsmerkmale:

Best.-Nr. 6009/6010

Mit dieser Toolbox realisieren Sie in GW-
Basic eine komfortabel zu bedienende Be-
nutzeroberflache mit Pulldown-Meniis und
kompletter Mausunterstiitzung.

* Vollstdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Meniileisten fiir hdufig benétigte Eingaben

* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lénge
* Position, Farben und Rahmen aller Meniis frei wéhlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

Jede Toolbox nur 69,- DM*

“DOS-Funktionen® gest-nr 60116012

Mit mehr als 30 DOS-Funktionen erlaubt
Ihnen diese Toolbox von GW-Basic aus ei-
nen komfortablen Zugang zum MS-DOS-
System. Die Leistungsmerkmale:

* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit den Wildcards “** und “?*

* Beschleunigte Bildschirmausgabe {iber Systemfunktionen

“ Zugang zu wichtigen, internen Daten des MS-DOS-Systems

* Benutzung dgs Druckprogramms Print von GW-Basic aus
* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

“Hercules-Grafik® gest v 601356014

Mit dieser Toolbox sind die Zeiten vorbei,
in denen von GW-Basic nur der Textmo-
dus der Hercules-Grafikkarte unterstiitzt
wurde: Mit der GW-Basic-Toolbox
»Hercules-Grafik« programmieren Sie un-
ter GW-Basic nun auch im Grafikmodus.
Die Leistungsmerkmale:

* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus

* Zwei verfigbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit

* Funktionen fir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck

* Austillen von Fl&chen mit beliebigen Punktmustern

* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms

* Setzen, Ldschen und Abfragen von einzelnen Bildpunkten
* Emulation der GW-Basic-Befehle »View« und »Window«

* Inklusive Beispielprogramm: Prisentationsgrafik

Das komfortable CAD-Programm »3D-Draw« bietet verdeckte
Flachen und, als Besonderheit, Lichtquellensimulation. Mit der
integrierten Animationsroutine erzeugen Sie beliebig lange Filme.
Die Leistungsmerkmale:

* Ansicht durch Eingabe der Pro-
jektionswinkel frei wahibar * Auf
Wunsch lassen sich drei ver-
schiedene 2D-Ansichten erzeu-
gen, die am unteren Bildschirm-
rand eingeblendet werden * 2D-
Editor zur schnellen Konstruktion
von Objekten * Integrierter Ta-
schenrechner fir Konstruktions-
daten * Einstellbare Grde und
perspektivische Verzerrung *
Kombination von getrennt kon-
struierten Teilen * 3D-Funktion
als Manipulationswerkzeug *
Punkte, Kanten und Flachen sind
frei editierbar " Drei Raumach-
sen mit 1600-Ebenen-Editor *
Verdeckte Flachen * Lichtquel-
lensimulator * Animationsroutine
mit GréBen- und Perspektiven-
veréinderung von beliebiger L&nge; ein eigener Animationslinker ist eingeschlossen * Verformen der Objekte
durch Zufallszahl oder Verknipfung mit mathematischen Formeln * Erzeugung von Rotations- und Transla-
tionskdrpern und modifizierten D i , Objekte lassen sich mit einem Text-
programm oder Editor generieren * Vielzahl von Ausgabeformaten: 3D-Draw, Autocad-Script, Postscript, EPS-
Format und HPGL-Plot-Format * Alle gdngigen Grafikkarten werden unterstiitzt, komplette Ausnutzung der
EGA-Palette mit 64 Farben

n * Programmier

Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder zwei Disketten-

beziehungsweise ein Di sfwerk und eine Festplatte.
Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte
A b dien: Epson ibler Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung mit Postscript-

Emulator, Postscript-fahiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
S i Micrs patible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 3.0

nur 99,- DM* Best.-Nr. 6007/6008

Resident-Software-Manager

Meniigesteuertes Léschen und Nachladen von residenten TSR-
Programmen st Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

* zeigt den noch freien Ar-
beitsspeicher * registriert
geladene residente Pro-
gramme * erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion * informiert Ober be-
nutzte Interrupt-Vektoren *
léscht beliebige, speicherre-
sidente Programme * 14dt
mehrere TSR-Programme in
einem Arbeitsgang * bietet
umfassende, komfortable
MenGsteuerung * besitzt ei-
nen universellen Maustrei-
ber * belegt lediglich 15
KByte Speicherplatz * infor-
miert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fir alle PCs, XTs, ATs und
Kompatible mit mindestens
256 KByte Arbeitsspeicher

nur 69,- DM*

Best.-Nr. 6001/6002

Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf die Folter!
Mit Softreset bleibt der komplette Speicherinhalt auch nach einem
Reset erhalten und kann auf Diskette oder Festplatte gespeichert
werden. Zeltlupe PC: Keine Angst vor Geschwindigkeit! Mit Zeitlupe
PC verlangsamen Sie lhren Computer bis zu einem Bruchteil der
Taktfrequenz eines 4.77- MHz-PC. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-
versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber »T6« mit Quelicode. Passen Sie
Ihre Tastatur an Ihre persdnlichen Bedirinisse an!

PC-Utilities
nur 69,- DM*

Best.-Nr. 6003/6004

Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien, Code: PaBwortver-
schlsselung. Makeroom: I6scht Dateien gem48 Suffix. Setdir,
Restdir: aktivieren nach Programmaufruf das Original-

MS-DOS-Utilities
Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binarformat oder Zeilennummer auf

dem Drucker oder Bildschirm aus, Extras: »SCopys, das profes- *
sionelle Kopierprogramm, =Filed«, der Editor, dem nichts verbor- | I"l LI I’ 49, = s D M
gen bleibt. |

Best.-Nr. 6005/6006

" Samtliche Programme sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhéltlich. (Bitte bei Bestellung unbedingt angeben.)
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,~ DM Porto und Verpackung.

Unverbindliche Preisempfehlung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Abteilung DOS-Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege /QA/D.I;

Hodleaveciag
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Wasser auf unsere Mihlen,
als er zeigt, wie wenig be-
herrschbar gerade die Feh-
lerquelle “Hitze“ ist. Drangt
sich die Frage auf: Wie
kommt ein Computerfreak in
den Tropen zurecht? Freuen
Sie sich mit uns, liebe Leser,
tiber das unmaBig gemaBigte
Klima unserer Breiten...
Hilfsprogramme wie das hier
beschriebene haben wir lbri-
gens in Ausgabe 9/89 gete-
stet, “SpinRite“ z.B. dient da-
zu, eine Festplatte genaue
stens zu prifen und ohne Da-
tenverlust neu zu formatieren.

Dritte Tastenfunktion
bei XTs
Im sehr umfangreichen

WORKS-Handbuch zu mei-
nem EURO-PC ist an keiner
Stelle beschrieben, wie man
die dritte Funktion auf drei-
fach belegten Tasten errei-
chen kann, z.B. “t*“ auf der
+ *-Taste.

PCpur: Dieser so wichtige
Hinweis fehlt in einer ganzen
Reihe von Handbiichern zu
Programmen oder XTs -
den Schreibern ist es zu-
meist gar nicht mehr bewuBt,
den entsprechenden Dreifin-
ger-Griff auch einmal nicht
gekannt zu haben. Die Kom-
bination lautet: <CTRL> +

<Alt> + <Taste>. Nunwird
ausgerechnet WORKS zwar
erst lautstark protestieren,
weil <ALT> auch den Be-
fehlsmodus aktiviert — blei-
ben Sie dann hartnéckig,
halten Sie die <CTRL>-
und <ALT>-Taste ge-
driickt, und tippen Sie ein
zweites Mal das gewiinschte

Symbol an. Dann gibt
WORKS klein bei.
PROMPT-Probleme

Ich wollte die Funktionsta-
sten F1 bis F10 mit festen
Befehlen auf der DOS-Ebene
belegen. Nach intensivem
Lesen lhrer Berichte:
1) Alles Prompt geliefert
(Heft 11/12 - 88),
2) Auf die Plétze - fertig, los
(gleiches Heft) und der Le-
seranfrage in PCpur 2/89,
Seite 15, habe ich den Ver-
such des ofteren unternom-
men und kam nie zu dem er-
hofften Erfolg.

W. Grimmer,

Aachen
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PCpur: Folgende Schritte
miBten zum Erfolg flhren:

— Melden Sie auf jeden Fall
den Treiber ANSI.SYS in der

Datei CONFIG.SYS an:
DEVICE = ANSIL.SYS

— Schreiben Sie alle
Prompt-Befehle in  der

AUTOEXEC.BAT-Datei in
eine Reihe, auch uber die
Bildschirmzeile hinaus. Bei-
spiel:

prompt Standardlaufwerk:
$n $g $e[0;104;“dir /p“;13p
$e[0;105; “type “p

Tastaturbelegung

Wenn ich in meiner AUTO-
EXEC.BAT mit dem
PROMPT eine Tastaturbele-
gung durchfihren will, reicht
die Zeilenldnge meines Edi-
tors nicht fir die gesamte
Einstellung aus. Wenn ich
aber eine neue Zeile begin-
ne, werden die Tastaturbele-
gungen der ersten Zeile nicht
durchgefiihrt. In der PCpur
11/12/88 steht recht viel iber
Tastaturbelegungen, aber in
verschiedenen Zeilen wird
dies bei mir nicht anerkannt.
Was tun?
Felix Zemlin,
Berlin

PCpur: Wenn die Zeilen-
breite lhres Editors nicht aus-
reicht, um alle Befehle in ei-
ner Zeile eingeben zu kon-
nen, versuchen Sie einmal
folgendes:

Tippen Sie ein: COPY CON
AUTOEXEC.BAT <ENTER>

Sie koénnen nun direkt auf
dem normalen Bildschirm
lhre Befehlsfolge eingeben
(ENTER am Ende der Zeile
nicht vergessen!). Haben Sie
alle Zeilen eingegeben und
mit ENTER bestétigt, so
driicken Sie die Funktions-
taste F6. Es erscheint auf Ih-
rem Bildschirm: 1Z. Bestati-
gen Sie wieder mit <EN-
TER>. Auf dem Bildschirm
erscheint: 1 FILE(S) CO-
PIED. Ihre Datei ist somit ge-
speichert und kann ganz nor-
mal aufgerufen werden.

Zur Erlduterung: Den Befehl
COPY werden Sie bereits
kennen und auch angewandt
haben. Er bewirkt, daB eine
Datei kopiert wird. Der Zu-
satz CON bezeichnet die Ta-
statur. DOS wird durch die-
sen Befehl dazu angehalten,
alle Eingaben von der Tasta-
tur in eine Datei zu kopieren.

Spielelésungen?
Wo kann ich die komplette
Lésung zu KING'S QUEST
Ill erhalten? Biete dafir die
Lésung von KING’S QUEST |,
SPACE QUEST | und PO-
LICE QUEST | (mit voller
Highscore Garantie).
Marcus Hof
GieBen

Joystick am 1512
Wissen Sie, welcher Joystick
fur den PC 1512 geeignet
ist? Ich habe schon verschie-
dene ausprobiert, auch mit
verschiedenen Gamekarten
— ohne Erfolg.
Walter Zwickel,
Kirchardt

PCpur: Der Competition
Pro (mit A/D-Gamecard), von
der Firma Dynamics (Frie-
densallee 35, 2000 Ham-
burg) lauft sowohl am Euro-
PC als auch am 1512. Der
Competition Pro ist ein digi-
taler Joystick zum Preis von
79,— DM (inkl. A/D-Game-
card).

PRADO-BASIC

Da ich den P-BASIC-Inter-
preter schon eine Weile ken-
ne, weiB ich, daB er leider
nicht voll kompatibel zu GW-
BASIC ist: Zum Beispiel fehlt
der Befehl VIEW PRINT.
Da ich nicht weiB, ob in der
neuesten Version alle GW-
BASIC-Befehle enthalten
sind, weiB ich auch nicht, ob
es sich lohnt, sich registrie-
ren zu lassen. Statt dessen
wiirde ich lieber auf GW-
BASIC umsteigen. Leider
muBte ich erfahren, daB GW-
BASIC nicht ohne DOS zu er-
werben ist und nur zusam-
men mit dem Kauf eines
Rechners. Daher meine Fra-
ge, wo kann man GW-BASIC
erwerben?

K.-H. Fréhlich

PCpur: Nach unserem
Wissen ist es leider richtig,
daB GW-BASIC und DOS nur
als Paket zu erwerben sind.
Von einer Kopplung mit ei-
nem Computerkauf wissen
wir allerdings nichts. Wahr-
scheinlich wollte |hr Handler
nur einen verstaubten Rech-
ner loswerden. Unser Tip:
Gehen Sie woanders ein-
kaufen.

Zu PRADOQO-BASIC: Auch in
unserer Version funktioniert

der Befehl VIEW PRINT
nicht, obwohl P-BASIC an-
sonsten voll kompatibel er-
scheint. Vielleicht weiB einer
unserer Leser mehr?

Maus am Commo-
dore PC Il

Ich habe die Genius-Maus
GM6 Plus am V-24-AnschluB
angeschlossen. Nun habe
ich versucht, diese Maus an
den 9poligen MausanschluB
des PC anzuschlieBen. Er-
folg negativ! Was kann ich

tun?
Wolfram Schlosser,
Pohlheim

PCpur: Laut Angaben von
Commodore ist nur die AMI-
GA-Maus am PC Il laufféhig.
Wer trotzdem versucht, eine
andere Maus anzuschlieBen,
lauft Gefahr, so Commodore,
bestimmte Bauteile zu zer-
storen. Seien Sie also vor-
sichtig, die Garantie ist bei
solchen Experimenten auf
jeden Fall futsch. Wir kénnen
lhnen deshalb schlecht zu
andern Ma&usen raten, ob-
wohl wir meinen, daB es mit
einer anderen als der GM6
klappen kénnte.

3,5-Zoll-Laufwerk am
PC 20 Il

In der Ausgabe 6/89 hat mich
Ihr Bericht “Schnell, schnel-
ler... Absturz”, auf der Seite
84 angesprochen. Nun
mdchte ich in meinen PC 20
Il ein 3,5-Zoll-Laufwerk ein-
bauen. Leider muBte ich aber
feststellen, daB weder im
Commodore-Handbuch
noch im Beiblatt des Lauf-
werkes eine genauere Be-
schreibung zu finden ist.
Kénnen Sie mir technische
Hilfe geben?

PCpur: An den PC 20 IIl
lassen sich 3,5-Zoll-Laufwer-
ke mit 720 kByte Uber den
serienmaBigen Floppycon-
troller anschlieBen. Dazu be-
notigen Sie die DOS-Version
3.2 oder héher. Die kleineren
3,5-Zoller kbnnen mit einem
5,25-Zoll-Einbaurahmen an
die MaBe des Einschubes
angepaBt werden. Zusétzlich
kann es mdglich sein, so
Commodore, die Leitungen
MOTOR ON und DRIVE SE-
LECT (PIN 10 u. 16) am Lauf-
werk zu verbinden. Darliber
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hinaus muB in der Datei
CONFIG.SYS die Zeile

DRIVPARM = /d:01
eingegeben werden.

Konvertierung und
PD-Héandler

Vieleicht ist es lhnen auch
méglich, das Thema “Kon-
vertierung verschiedener
BASIC-Dialekte* nach GW-
BASIC in der PCpur zu brin-
gen. Es gibt sicherlich viele
Computerbesitzer, die zum
Beispiel vom CPC 464 auf ei-
nen PC umgestiegen sind
und welche die alten Pro-
gramme auf den PC (ibertra-
gen mdchten. Die techni-
schen Probleme (Hardware-
Schnittstellen) sind sicher-
lich leichter zu IGsen.

Zum Thema PD-Héandler
(PCpur 8/89, S. 70) méchte
ich noch anmerken, daB ich
es nicht richtig finde, daB die
“schwarzen Schafe” nicht
beim Namen genannt wer-
den. Ich kann zwar Ihren
Standpunkt verstehen, daB
Sie die Namen nicht nennen,
da diese Héndler zum Teil
auch in lhrer Zeitschrift ganz-
seitige Anzeigen haben. Sie
sollten aber in lhrer Adres-
senliste der PD-Héndler
(S. 70) nur wirklich seriése
Firmen aufnehmen, damit
lhre Leser wenigstens halb-
wegs vor Schaden bewahrt
werden.

Horst Hauschildt,
Talkau

PCpur: Zunichst zum
Thema PD-Héandler: Das
Problem, daB wir keine Na-
men nennen (durfen), liegt
nicht darin, daB der eine oder
andere Héndler bei uns eine
Anzeige schaltet, sondern ist
genereller Art. Leider gelten
bei uns andere rechtliche Be-
stimmungen als beispiels-
weise in Amerika, wo man
ungeniert Konkurrenzfirmen
negativ darstellen darf. Was
den Kasten mit den Handler-
Adressen anbelangt, so war
dies anfangs als ein reiner
Service unsererseits an un-
sere Leser gedacht - bei
aufmerksamem Durchbléat-
tern der PCpur wird lhnen si-
cher auffallen, daB kaum
eine der genannten Firmen
auch bei uns wirbt. Wir wer-
den diesen Kasten aber kinf-
tig- weglassen; die Adressen

der Handler sind dann wie ur-
springlich wieder in den je-
weiligen Beitrdgen zu finden.
Zum Thema Konvertierung:
Ihre Idee ist sehr interessant,
und bei entsprechender Re-
sonanz werden wir uns auch
sehr gerne der Aufgabe stel-
len. Vielleicht schreiben Sie,
liebe Leser, uns einmal, ob
Sie eine solche Hilfestellung
bendtigen?

RAM-Disk, COLOR
und SCREEN

Vor einigen Monaten habe
ich Sie angerufen mit der Bit-
te, etwas (iber RAM-Disks zu
schreiben. Der in Heft 7 er-
schienene Artikel ist aber
meines Erachtens etwas un-
vollstédndig. Es fehlen Erkla-
rungen zu den Sektorengré-
Ben. Ist es hierbei egal, wel-
che GréBe ich angebe, und
wie wirkt sich die unter-

schiedliche  GréBenfestle-
gung aus?
Ferner ist in der RAM-

DISK.BAT ein gravierender
Fehler. Die damit kreierte
neue CONFIG.SYS enthélt
nicht mehr die urspriingli-
chen Inhalte. Das heiBt, habe
ich in meiner Ursprungs-
CONFIG.SYS  Bildschirm-
treiber, Files und Buffers
festgelegt, sind diese nach
Einrichten der RAM-Disk ver-
schwunden. Ich habe des-
halb die RAMDISK.BAT er-
génzt (...). _

Als ndchstes habe ich mir
Gedanken gemacht, wie die
RAM-Disk wieder zu entfer-
nen ist (Hinweis fehlte im Ar-
tikel). Mit meinen bescheide-
nen Erfahrungen habe ich
DRAMDISK.BAT (= delete
RAM-Disk) geschrieben:

1. Entfernen einer RAM-
Disk:

echo off

cls

echo RAM-Disk wird ent-
fernt

if exist config.sys del con-
fig.sys

copy config.dat config.sys
> nul

cls

boot

In diesem Zusammenhang
wirde ich es begriBen,
wenn Sie regelméBig Grund-

lagenartikel bringen wiirden,
die insbesondere fiir Einstei-
ger hilfreich wéren. Damit
meine ich etwa die einzelnen
DOS-und GW-BASIC-Befeh-
le. Die Handbiicher hierzu
sind oft auch keine Erklé-
rung.

Zum Beispiel ist es mir noch
ein Rétsel, wie die SCREEN-
und COLOR-Anweisungen
eingesetzt werden (habe
CGA-Monitor). Ich habe fiir
meinen Sohn das Programm
MULTI (PCpur 6/89) abge-
tippt und - ich meine - we-
sentlich verbessert (multipli-
zieren, dividieren, Notener-
teilung, fir Kinder anspre-
chende Aufmachung).
Jedoch komme ich mit den
Farbbefehlen nicht zurecht
— es klappt (oder klappt
nicht) mehr oder minder
nach dem Zufallsprinzip.
Aus Ihren Prompt-Artikeln
habe ich mir eine AUTO-
EXEC zusammengestellt:

Super-Prompt:

prompt  $e[1,49H $e[1m
$e[37;41m $t $e[37:44m $d
$efom $e[24;1H Se[1m
$e[33;44m $e[K $p%g
$e[Om $e[33;44m

ACHTUNG: Alles in einer
Zeile eingeben
(Anm. der Red.).

Wie geféllt Sie Ihnen?
Wire es ferner mdglich, die
Public-Domain-Sparte zu un-
terteilen in Public Domain
und Shareware? Im Heft 7
haben die Leserbriefe einen
enormen Raum eingenom-
men. Ich finde einen Aus-
tausch mit Lesern zwar inter-
essant, wiirde aber eine ent-
sprechende Platzbeschrén-
kung begriiBen.
Als WORKS-Benutzer fidnde
ich eine WORKS-Werkstatt
sehr gut.
Ferner fehlen mir Artikel
Uber diverse Hardware.
Peter Bdrjes,
Emden

PCpur: Vielen Dank fr Ihr
Engagement. Eine Menge
Fragen und Anregungen
—also der Reihe nach:

1. Die Angaben Uber die ein-
zelnen Befehle wie z.B. die
Sektorenangaben haben wir
bei dem Artikel Uber die
RAM-Disk bewuBt weggelas-

sen, da diese Informationen
fur die Arbeit mit der RAM-
Disk im Grunde bedeutungs-
los sind. Sie kdnnen also -
im Rahmen der genannten
Grenzen — die Sektoren be-
liebig groB wahlen. Es ist
aber empfehlenswert, den
DOS-Standard von 512 Byte
zu wéahlen.

2. DaB Ihre alte CON-
FIG.SYS liberschrieben wur-
de, liegt mit an Sicherheit
grenzender Wahrscheinlich-
keit daran, daB Sie sie VOR
dem Aufruf von RAM-
DISK.BAT nicht umbenannt
haben in CONFIG.DAT, wie
es im Artikel empfohlen wird.
Genau diese Datei (CON-
FIG.DAT) wird néamlich von
RAMDISK.BAT weiter verar-
beitet (copy CONFIG.DAT
CONFIG.SYS > nul)! Inso-
fern hat die Batch-Datei auch
keinen Fehler. Ihre Idee, die
entsprechenden Parameter
(z.B. BUFFERS=10) per
“echo” anzuhangen (echo
BUFFERS=10 >> CON-
FIG.SYS) ist aber eine inter-
essante Variante.

3. Ihre Batch-Datei zum Ent-
fernen der RAM-Disk fanden
wir so gut, daB wir sie gleich
an unsere Leser weitergeben
mdéchten.

4. Wir bemiihen uns in jeder
Ausgabe der PCpur um inter-
essante Grundlagenartikel,
aber leider kénnen wir nicht
immer alle Leser gleicherma-
Ben zufriedenstellen. Viel-
leicht helfen lhnen aber die
Kartei zum Sammeln und un-
sere neue Rubrik “FRAGE?
— ANTWORT!" weiter.

5. Die SCREEN- und CO-
LOR-Anweisungen sind im-
mer solange gultig, bis sie
durch eine neue SCREEN-
bzw. COLOR-Anweisung wi-
derrufen werden. Dies wird
allerdings etwas undurch-
schaubar, wenn ein Pro-
gramm zu viele GOTO-,
GOSUB- und RETURN-An-
weisungen enthélt.

6. Auch lhre Prompt-Anwei-
sung geben wir an unsere
Leser weiter — wer die Zeile
abtippen will, sollte aber vor-
her in seine CONFIG.SYS
den Befehl DEVICE = ANSI.
SYS aufnehmen...

7. Eine Unterteilung der PD-
Ecke in Public Domain und
Shareware ist leider nicht
moglich. Oft befinden sich
auf einer Diskette PD- und
Shareware-Programme, man-
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che Programme gehdren
auch weder zur einen noch
zur anderen Kategorie.

8. DaB die Leserbriefe einen
breiten Raum eingenommen
haben, liegt an der Aktivitat
unserer Leser, und darauf
sind wir eigentlich stolz. Au-
Berdem enthalten gerade die
Leserbriefe viele kleine Tips
und Informationen, die man
selbst manchmal schon lan-
ge gesucht hat. Wie z.B.
auch lhr Brief...

9. Die WORKS-Werkstatt ist
bereits in Planung...

10. Wir hoffen, Sie finden in
dieser Ausgabe geniigend
Artikel iber diverse Hardware.

Maus, Turbo nach GW
und die verflixte 25

1. Ist es mdglich, die Maus in
ein BASIC-Programm einzu-
binden, und wenn ja, wie?
2. In der PCpur 4/89 haben
Sie das Programm TBASE
abgedruckt. Die Program-
miersprache ist Turbo, aber
es wird darauf hingewiesen,
daB, wenn die Sprungbefeh-
le umgeschrieben werden,
das Programm auch unter
GW l4uft. Da ist mein Inter-
preter anderer Meinung,
denn er meldet in Zeile 1870
(END IF) einen unerlaubten
Funktionsaufruf. Bitte teilen
Sie mir mit, wie ich diese
Tiicke umgehen kann.
3. Zu dem Problem von
Herrn Hoffmann aus Kdéin
kann ich eine Lésung anbie-
ten. Die FuBnote in Zeile 25
kann wie folgt programmiert
werden (zuvor muB aber der
Befehl “key off* ausgefiihrt
werden):
Locate 25,x:print *hallo":Lo-
cate 25,1
Es wird dann kein Print-Be-
fehl ausgefiihrt. Der Cursor
steht in Zeile 24 (x = beliebi-
ge Spalte).

Markus Eckl,

Zwiesel

PCpur: Auch Ihre Fragen
der Reihe nach:

1. Wie Sie die Maus in GW-
BASIC programmieren kén-
nen, erfahren Sie in dieser
Ausgabe der PCpur (Beitrag
“Schau mir in die Augen,
Mé&uschen“ in der Rubrik
Tips und Tricks).

2. Die mitIF — END IF einge-
schlossenen Schleifenblok-
ke in Turbo BASIC sind in
GW-BASIC nicht erlaubt. Hier
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miissen Sie den Inhalt des ge-
samten Blockes in einer ein-
zigen GW-Zeile unterbringen.
3. Wir hoffen, Herr Hoffmann
(und vielleicht auch der eine
oder andere Leser) kann mit
Ihrem Tip etwas anfangen.

Copyright
Betreffs Eurer Meldung auf
Seite 9 des August-Heftes
(“So nicht) habe ich eine
Frage, die sicherlich auch
andere Leser interessiert
und die schon éfters in Mail-
boxen auftauchte:
Ist es erlaubt, abgetippte Li-
stings aus der PCpur bzw. ei-
ner anderen Zeitschrift in
eine Mailbox zu laden oder
wilirde dies gegen das Copy-
right verstoBen (selbst wenn
die Copyright-Meldung nicht
verdndert wirde)?
Joachim Keller,
Landau

PCpur: Eine klare Frage,
auf die es eine ebenso klare
Antwort gibt: Es ist nicht er-
laubt. Das Copyright (zu
Deutsch: Kopierrecht) eines
Beitrags oder Listings liegt
bei der jeweiligen Zeitschrift.
Jede von dieser Zeitschrift
nicht autorisierte Weitergabe
und/oder Verbreitung bedeu-
tet eine Verletzung dieses
Rechtes (mit allen Konse-
quenzen!). Dies geht sogar
so weit, daB abgedruckte
Routinen zwar in eigenen
Programmen benutzt wer-
den dirfen und auch sollen,
nicht aber in Programmen,
die kommerziell vertrieben
werden. Einzig die Mailbox
NEBOSA wurde von uns au-
torisiert, bestimmte Beitrége
und Listings in ihren Service
aufzunehmen. Von dort aus
werden dann die entspre-
chenden Dateien — nach ei-
ner ebenfalls bestehenden
Absprache -in die anderen
Mailboxen des PC-NET-Sy-
stems einspeist.

Wider den GILB...

Sehr oft habe ich es schon
erlebt, daB Software, die ich
bestellte, bis zu 14 Tage un-
terwegs war. Ich finde das
eine Zumutung!

Nun ist es so, daB diese in
Pédckchen verschickt wer-
den. Handelt es sich dabei
um nur EINE Diskette, kénn-
te man diese auch als Brief

deklarieren. Ich habe dies
auch schon oft getan und sie-
he da — der “Brief" war in-
nerhalb eines Tages am Ziel-
ort. Pdckchen sind zwar billi-
ger, aber oft werden diese so
vollgestopft, daB die Soft-
ware darunter leidet.

Ich finde, daB Softwarefir-
men und auch Privatanbieter
dariiber einmal nachdenken

sollten! Georg Walter,
Kéin 80

PCpur: Dem kénnen wir ei-
gentlich nur noch zustimmen.

EaZy-Pc und GW-
BASIC

Mein EaZy-PC neigt unter
dem mitgelieferten GW-
BASIC gelegentlich zum
Abstlirzen. Dies geschieht
meistens nach dem Beté-
tigen der RETURN-Taste
oder bei der Ausfiihrung
eines LIST-Befehles. Der
Absturz wird durch die
Fehlermeldung  “lllegal
V40 Opcode trapped” an-
gezeigt und mit dem Ab-
schalten der Tastatur “gar-
niert”. Wer weiB Abhilfe?

Norbert Keller,
Frankfurt

PCpur: Der Fehler liegt
in einem fehlerhaften Ep-
rom. Die Firma Zenith bie-
tet ein kostenloses Upda-
te des Eproms an. Wen-
den Sie sich dazu an lhren
Zenith-Fachhandler, der
auch gegebenfalls den Aus-
tausch fir Sie vornimmt.

Diskverwaltung aus
der PCpur 8/89

Ich habe mir die PCpur, Aus-
gabe 8/89, gekauft und das
Listing der Diskettenverwal-
tung mihselig abgetippt.
Aber es lduft nicht. Auch
nach mehrmaliger Uberprii-
fung des Listings und Aus-
merzung einiger Tippfehler
gibt mir das Programm im-
mer den Fehler “Datei nicht
gefunden” aus. Deshalb habe
ich mir die dazugehdrige DA-
TABOX gekauft. Aber es ist
dasselbe Ergebnis. Immer
bekomme ich den Fehler “Da-
tei nicht gefunden®. Deshalb
habe ich folgende Fragen an
Sie:

1. Welche Datei ist gemeint?

2. Da das Programm von der
DATABOX ebenfalls nicht
lduft, ist Ihnen vielleicht ein
Fehler unterlaufen?

H. Weinrich, Aachen

PCpur: Wir kénnen Sie be-
ruhigen. Weder uns noch Ih-
nen ist ein Fehler unterlau-
fen. Sowohl das Listing in der
PCpur 8/89 als auch das ent-
sprechende Programm auf
unserer DATABOX sind hun-
dertprozentig in Ordnung. Des
Ratsels Ldsung ist, daB die
Diskettenverwaltung auf lhre
DOS-Dateien, genauer die
Datei COMMAND.COM zu-
greifen will. Wird diese nicht
gefunden, so wird der von |h-
nen beschriebene Fehler
ausgegeben. Abhilfe schaf-
fen Sie, indem Sie die Datei
COMMAND.COM und Ihr
Programm “Diskverwaltung”
auf eine Diskette kopieren.

Einschicken von Pro-
grammen

Ich habe ein kleines GW-
BASIC-Programm geschrie-
ben, das ich Ihnen zur Verdf-
fentlichung anbieten méch-
te. Das Programm ist nicht
so umfangreich, das es zum
“Programm des Monats*“ rei-
chen wird. Sind Sie auch an
kleineren Programmen inter-
essiert und wie soll man die-
se einschicken?

Andreas Trusch, Bonn

PCpur: Interessante Pro-
gramme stoBen bei uns im-
mer auf offene Ohren. Ubri-
gens hangt die Wahl zum
“Programm des Monats"“ ab-
solut nicht mit der jeweiligen
Lénge des Listings zusam-
men. Viel berzeugender ist
fiir uns die Idee und auch der
Programmierstil. Aber auch,
wenn es nicht zum “Pro-
gramm des Monats” reichen
sollte, sind wir immer an kiei-
nen und feinen Programmen
interessiert, bis hin zu ganz
kleinen Unterroutinen oder
Programmiertricks. Scheuen
Sie sich nicht, lhr Programm
einzuschicken. Wir bendti-
gen von lhnen lhr Programm
und einen Begleittext im
ASCII-Format auf Diskette,
der das Programm und seine
Funktionen darstellit. Auch wir
kénnen nicht hellsehen oder
raten, was das eine oder an-
dere Programm bewirkt.



ettbewerb

Ich habe ein

BASIC-Werkzeug programmiert.

B runo Compiletti hat einen PC. Er programmiert in BASIC, und es macht ihm Spaf}. Herr Compiletti ist clever, denn er hat
das Programm nicht in die Schublade gelegt, sondern er hat es an die PCpur geschickt. Dort fand man das Programm so gut,

dafl man es unbedingt haben wollte. Die haben es dann abgedruckt und Herrn Compiletti 1500 _ DM
fiir das TOP-Programm des Monats iiberwiesen. 2

o0
Ubrigens: Letzten Monat hat Klaus Meier einen Disk-Monitor eingeschickt. Herr Meier hatte noch mehr Gliick,
denn er hat fiir sein Programm

bekommen, die sich im Jackpot angesammelt hatten, weil im
Monat davor kein TOP-Pro 3000 5. = DM gramm eingeschickt worden war.

A uf jeden Fall sind sowohl Herr Meier als auch Herr Compiletti bei der groen Sonderaktion “LISTING DES JAHRES 1989
dabei. Hier wihlen die Leser die drei besten Listings, auf deren Autoren zusétzlich ein To

wartet. Lt 5000, = DM

Senden Sie uns Ihr BASIC-Programm (egal ob Spiel, Anwendung, Soft- oder Hardwaretip) inkl. ausfiithrlicher Beschrei-
bung auf Diskette. Fiigen Sie bitte IThrem Schreiben eine kurze Notiz bei, aus der hervorgeht, daf Sie der Autor des Pro-
grammes sind und dieses bislang keinem anderen Verlag angeboten haben.

Auf geht’S: DMV—VeI‘lag

g Kennwort: PCpur — Listing des Monats
® Fertigmachen Postfach 250

® Eintiiten

® Abschicken an:
3440 Eschwege
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FRAGE?

ANTWORT!

Michael Anton

Was sind eigentlich TSR-Programme?

Technik und Tiicken des Komforts

TSR - ein auf den ersten Blick recht wenig
sagendes Kiirzel. Dahinter verbirgt sich jedoch
eine ganze Gruppe von Programmen mit
einem bestimmten Verhalten, die vielleicht
besser als speicherresidente Programme

bekannt sind.

Zumindest im deutschen
Sprachraum hat sich der Be-
griff 'TSR-Programm’ gegen-
tber ’speicherresidentes
Programm’ verstarkt durch-
gesetzt. Einerseits wohl dank
des hiesigen AKUFi, zum an-
deren wohl auch, weil es in
der Fachpresse immer wie-
der zu recht peinlichen Va-
rianten des Begriffs 'spei-
cherresident’ gekommen ist.

Der haufigste Patzer war
'speicherresistent’, 'spei-
cherrenitente’ Programme
wurden in der Presse weni-
ger, auf dem Softwaremarkt
dagegen héufiger gesichtet.
Daher kam der Begriff TSR-
Programm als Schutz vor
Flichtigkeitsfehlern wohl ge-
rade recht. Mir persdnlich ge-
fallt er zwar nicht sonderlich,

und bildhafter ist, man paBt
sich jedoch den Gepflogen-
heiten an. Das Kirzel TSR
stammt von der internen Be-
zeichnung einer Funktion
von MS-DOS, die ein gelade-
nes Programm zwar been-
det, das Programm aber im
Speicher behélt, auf Eng-
lisch nennt es sich ’(T)ermi-
nate, but (S)tay (R)esident’.
Damit ist das Prinzip dieser
Programme schon umrissen.
Normalerweise wird beim
Beenden eines Programmes
der von ihm verwendete
Speicherplatz wieder freige-
geben, wenn die Kontrolle an
das Betriebssystem zuriick-
geht.

Programme, die jedoch mit
einer bestimmten Funktion
— also auf eine bestimmte

verbleiben resident im Spei-
cher, wobei sich die Kapazitat
des freien Speichers natlr-
lich entsprechend verringert.
Von nun an kénnen die Lei-
stungen dieses Programms
verwendet werden, ohne daB
das Programm erneut gela-
den werden muB, da es stén-
dig im Hintergrund verfligbar
ist.

Speicherresidente
Programme verblei-
ben auch nach dem
Beenden im Haupt-
speicher

Das weitere Verhalten eines
TSR-Programms hangt stark
von den Funktionen ab, die
es zu erledigen hat. Es gibt
extrem unkommunikative
Programme, die, wenn erst
einmal im Speicher, den wei-
teren Zugriffen des Anwen-
ders entzogen sind und nur
durch einen Neustart des
Rechners wieder entfernt
werden kénnen. Die meisten

Programme beriicksichtigen
jedoch auch Wiinsche des
Anwenders, die Uber die In-
stallation hinausgehen.

Dabei werden verschiedene
Wege der Kommunikation
beschritten. Einer dieser
Wege sind die sogenannten
Hotkeys. TSR-Programme,
die auf diese Weise aktiviert
oder rekonfiguriert werden
kénnen, klinken sich in die
Tastaturabfrage ein. Wird
nun eine bestimmte Taste
oder Tastenkombination be-
tatigt, beginnt das TSR-Pro-
gramm mit seiner Arbeit, die
in den meisten Féllen aus der
Unterbrechung des aktuellen
Programms und der Ausfiih-
rung eigener Operationen
besteht. Popularste Vertreter
dieser Gattung sind Hilfspro-
gramme wie SideKick, Pop-
Dos oder PC Tools, die auf
diesem Wege ofters benétig-
te Hilfsmittel auch innerhalb
anderer Programme zur Ver-
fugung stellen. Erwdhnens-
wert ist hier auch der
Druckertreiber "SIMPRN’

da ’speicherresident’ we-
sentlich aussagekréftiger

Programm Bytes

MONITOR 14256

tarn:Paraseter End+Return:Lades

Cursortastcn:slat_tcrn Return:Markieren

Bild 1: MAP-Utilities verschaffen einen Uberblick iiber die
Belegung des Speichers mit TSR-Programmen
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Art und Weise - beendet
werden, tun dies nicht und

Wie groB ist der EinfluB der Taktfrequenz auf
die Rechengeschwindigkeit?

Natirlich besteht ein direkter Zusammenhang zwischen Takt-
frequenz und Rechengeschwindigkeit, und zu Recht werben
die Hersteller mit diesen Angaben. Bei aller Euphorie um im-
mer héhere Megahertz-Zahlen sollte jedoch nicht auBer Acht
gelassen werden, daB primér der Prozessortyp die Geschwin-
digkeit eines Systems entscheidend durch die Verarbeitungs-
breite von Daten und Adressen (Bit-Breite) beeinfluBt. Zudem
muB beachtet werden, daB die Taktfrequenz nicht proportional
zur Geschwindigkeit zu sehen ist. Also: ein mit 24 MHz getak-
teter Rechner ist nicht doppelt so schnell wie ein baugleicher
Rechner, der mit ’lediglich’ 12 MHz arbeitet. Der Geschwin-
digkeitsgewinn wirde bei etwa 20 bis 30 Prozent liegen. Dies
sind lediglich die theoretischen Grundlagen, die Realitét sieht
aber anders aus: Disketten, Festplatte, Drucker etc. sind eben
die groBen 'Bremsen’ eines Prozessors. Die effektive Ge-
schwindigkeit eines Systems wird immer aus der Summe aller
Faktoren gebildet, und dabei spielt die Taktfrequenz eine eher
untergeordnete Rolle. Vor der Anbetung von MHz-Giganten
wird gewarnt. Wer deutliche Geschwindigkeitsgewinne erzie-
len will, muB ein Gerat mit hdherwertigem Prozessor wéhlen.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/me)
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PCpur-Bestellservice - Software
Hiermit mache ich von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle:
514 3" DM 54| 31/2* DM
228 0| 234 0| ConlextPC,(MS-DOS) 99, - 6009 0| 6070 (1| DOS-Tools 5, Gw-sasic-Toolbox-Oberfische- 89, -
2407 | 2408 O | CorifextPRO, (MS-DOS) 199, - 6011 [| 6012 [1| DOS-Tools 6, Gw-Basic-Toolbox -DOS-Funktionen« 69, —
2409 0| 2410 O | Upgrade - Corffext PRO 129, - 6013 [| 6014 (1| DOS-Tools 7, Gw-Basic-Toolbox -Hercules-Grafik= 68, =
2415 [0 2416 [ | Coriext-ADREWA, Adreverwaltung 49, - 2801 [| 2802 (1| TOOLBOX Spezlall, Turbo Prolog 35,-
258 (1| 258 (0| ConFont, Zeichensatzeditor 99, - 2804 0| 2805 | TOOLBOX Spezlalll, PASCOMP 35, -
224 (0| 223 0| CGXToolbox, Version1.2 49, - 2806 0| 2807 (0| TOOLBOX Spezlallll, Echtzeit 35, -
2615 0| 2616 0| H.A.L-Tech, (MS-DOS) 199, - 2808 0| 2809 L[| TOOLBOX Spezial IV, CALC 35, -
252 0| 253 0O | ERGO, Benutzeroberfliche (MS-DOS) 149, - 2811 O 2812 0| TOOLBOX Spezlal V, STRUKTO 35,-
220 0O| 233 O Hyperkey, Version 4.0, (MS-DOS) 99, - 2813 0| 2814 [| TOOLBOX Spezial VI, HE__M.mEm_m 35, -
2601 0O 2 0| Update-Hyperkey, Version 40 29, - 2815 [1| 2816 [1| TOOLBOX Spezial VII, dt. Silbentrennung 35, -
! 250 pdata “Hypariey, Yersion ! ] 2817 0| 2818 | TOOLBOX Spezlal VI, Spisithecrie 38, -
B L] S < | Pommal, (A 18- | %ee 0| 220 0| TOOLBOX Spezial IX, HPGL-Plotter 35, -
2603 (1| 2604 O | Update FontEditll 59,- Hachony )
%0 0| 261 0| DMV.Fontl,v ' 2821 0| 2822 0| TOOLBOX Spezial X, CRC-Sicherung 35,~
Font], Vektorzelthensiize 08, 2823 (1| 2624 0| TOOLBOX
Spezial X|, map mark s RELEAse 35, -
256 01| 257 0| VirusDoktor, (MS-DOS) 99, - 2627 | 2628 0| TOOLBOX Spezial Xill, Tick: i
238 0| 29 0| MaskEditPlusl, (Turbo Pascal 34/5) 99, - 2829 0| 2830 0| TOOLBOX Spezial XIV, Trickkiste Vol.Il 35, -
261 0| 2612 0| MaskEditPlusl, (Turbo G, Microsoft C) 99, - 283 0| 2832 D| TOOLBOX Spezial XV, Fiting & Lin-Glei. 38, -
2619 | 2620 0| MaskEditPlus lll, (TopSpeed Modula-2) 99, - 286 0| 27 0| MAUSALL, (MS-DOS) L 29.90
2613 0| 2614 0| MaskEditPlus, Paket! + Il 149, - 26 0| 247 0| C-Funktionssammiung 99, -
227 0| 233 0O BCIDIsAsm/I86, (MS-DOS) 198, - 2052 00 GEMinterface PC, Turbo Pascal 4 + 50 198, -
2402 1| 2401 O | TopSpeed Modula-2, Compiler 348, - 2953 | —— | GEMinterface PC, Logitech Modula-2 249, -
2404 0| 2403 O | TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - 2954 0| —— | GEMinterface PC, TopSpeed Modula2 198, -
2406 0| 2405 O | TopSpeed Modula-2, Debugger 248, - 1296 0| 185 [| PC-Splelebox No.1 49, -
2412 [O| 2411 O Paket Compiller + Debugger 5565, - 1291 (0| 1262 [J| PC-Splelebox No.2 49, -
2413 0| 2412 0| TopSpeed Modula-2, 0S/2-Version 698, - 161 0| 162 [ KNOW-PC, Unterhaltungssplel 49, -
6001 0| 6002 O | DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 1293 (| 1294 0| Ergéinzungsfragen zu KNOW-PC 29,-
6003 0| 6004 O | DOS-Tools 2, PC-Utilities 69, - 186 [| 187 | Underground, Aktionsspiel 49, -
6005 0| 6006 O | DOS-Tools 3, MS-DOS-Utilities 49,- 225 0| 231 [| Fraktal-Generator 2D, MS-DOS 49, -
6007 0l 6008 0| DOS-Tools 4, 3D-Draw 29, - 248 [0l 249 [ Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 89, -

+ Porto/Verpackun
(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PCpur« fUr mindestens
O 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben
Inlandspreise: 6 Ausgaben 35,- DM, 12 Ausgaben 70,- DM
(BRD und West-Berlin).
Europa: 6 Ausgaben 50,- DM, 12 Ausgaben 100,- DM
AuBereuropéisches Ausland: 6 Ausgaben 60,- DM,
12 Ausgaben 120,- DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

Jahre

Ihr PCpur-Leser

Der aktuelle Leserkommentar zur PCpur 10/89:

Wie lange benutzen Sie schon Computer? -

Redaktion im Kreuzfeuer.
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»Abo-Order Databox:«

Hiermit bestelle ich »Databox« flr mindestens
[0 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Diskettenformat: [ IBM51/4" [IBM31/2* [J Atari ST 31/2*
Inlandspreise: 12 Ausgaben 300,- DM, 6 Ausgaben 150~ DM
Europa: 12 Ausgaben 320,- DM, 6 Ausgaben 160,- DM
AuBereuropéisches Ausland: 12 Ausgaben 360,- DM,

6 Ausgaben 180,- DM
Lieferung erfolgt ab der ndchsterreichbaren Ausgabe.

Lieferanschrift
O Geschaft

I Y I I B

Vorname, Name

T I I

Firma (nur wenn Lieferadresse)

T I

StraBe, Nr./Postfach
Lottt il
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch
um 6 bzw. 12 Ausgaben, wenn es nicht sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gektndigt wird.

O Privat

Datum Unterschrift  (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Gewilinschte Zahlungsweise:
[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

0 I e

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

LIt

Konto-Nr./-Inhaber

LIl

Geldinstitut

J Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhait
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Widerrufsrecht
Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche beim
DMV:Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich widerrufen
kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines Widerruf-
schreibens zur Fristwahrung ausreicht. ich bestétige das durch mei-
ne zweite Unterschrift.

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)



urchblick

Was ist der Unterschied zwischen RAM und ROM,
und wo finden ROMs ihren Einsatz?

Wéhrend das RAM (Random Access Memory = Schreib/Le-
sespeicher) sowohl beschrieben als auch gelesen werden
kann (dhnlich einem Tonband), kann das ROM nur gelesen
werden: ROM heit 'Read Only Memory’, was andeutet, daB
das ROM seine Information im Gegensatz zum RAM nicht ver-
liert, da es nicht beschrieben werden kann; auch ein Strom-
ausfall Ischt die Informationen der fabrikseitig 'festverdrahte-
ten’ Bausteine nicht. ROM-Chips haben eine sehr wichtige
Funktion im Rechner: Sie beinhalten beispielsweise ein Be-
triebssystem, eine Programmiersprache (im Homecomputer)
oder eine Laderoutine fiir das Betriebssystem auf Diskette.
Beim Einschalten eines MS-DOS-Rechners wird immer ein
kleines Programm von einem ROM gebootet (das heiBt auto-
matisch geladen und gestartet). Dieses Programm sucht auto-
matisch nach dem Betriebssystem auf einem vordefinierten
Laufwerk. Zur Erhaltung der im ROM gespeicherten Informa-
tion ist keinerlei Energie notwendig. ROM-Bausteine sind we-
gen der nicht notwendigen Adressierung sehr schnell und
leicht im System zu integrieren. Es gibt verschiedene Arten
von ROMs: Das herkdmmliche ROM ist ein festverdrahteter
Speicherchip, seine Struktur und die Information, welche er
beinhaltet, wurden bereits bei der Herstellung eingearbeitet.
Das PROM (Programmable-ROM) kann im Gegensatz hierzu
(einmalig) vom Anwender programmiert werden, und das
EPROM (Erasable-PROM) bzw. EEPROM (Electrical Era-

sable-PROM kann auch wieder geléscht werden.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/me)

(PCpur 3/89), der im Hinter-
grund auf Druckausgaben
wartet und den IBM-Modus
fr dltere, nicht IBM-kompati-
ble Drucker simuliert.

Andere TSR-Programme las-
sen Uber die Kommandozeile
neue Einstellungen zu. Das
auf jedem Rechner zu fin-
dende Paradebeispiel hierfiir
ist das DOS-Programm
PRINT.

TSR-Programme ar-
beiten still im Hinter-
grund; viele warten
standig auf einen
speziell fiir sie be-
stimmten Tasten-
druck

Beim erstmaligen Aufruf wird
ein residenter Teil des Pro-
grammes installiert, mit je-
dem weiteren Aufruf kénnen
weitere Befehle, beispiels-
weise neue Dateinamen, an
den residenten Teil Uberge-
ben werden. In diesem Fall
wird das Programm jeweils
nochmals aufgerufen, es er-
kennt jedoch, daB es bereits
resident ist und gibt dement-
sprechend nur die Parameter
weiter. Es gibt jedoch auch
TSR-Programme, die mit ih-
rem residenten Teil schon die
Kommandozeile abfangen
und beim zweiten Aufruf gar

nicht mehr auf Diskette zu-
greifen missen. Ein Beispiel
hierfur ist in neueren DOS-
Versionen der Befehl AP-
PEND, der nach dem Aufruf
zu einem residenten Kom-
mando wie DIR oder TYPE
wird, &hnlich verhélt sich bei-
spielsweise auch der Kom-
mandozeileneditor CED aus
der Public Domain.

Die Funktionen der TSR-Pro-
gramme sind duBerst vielfél-
tig. Sie reichen von der einfa-
chen Anzeige der Uhrzeit,
gegebenfalls auch mit Weck-
oder Reboot-Funktion, (iber
Programme zur Einstellung
von Druckerparametern oder
Ausflihrung von DOS-Befeh-
len oder Rechenoperationen
bis hin zu kompletten Benut-
zeroberflaichen oder mehr
oder weniger komfortablen
'Desktops’. (Der meines Er-
achtens 'schonste’ Vertreter
letzterer Art ist der Desktop
aus PC Tools 5.1). Erweite-
rungen der DOS-Komman-
dos sind ebenso verfiigbar
wie Hilfsprogramme, die sehr
nahe an der Hardware arbei-
ten, indem sie Druckeraus-
gaben umleiten, Plattenzu-
griffe beschleunigen oder
sperren oder Aufrufe des Be-
triebssystems protokollieren.
Es gibt eigentlich nur wenige
Anwendungen, die nicht
auch als TSR-Programme rea-
lisiert sind, wie beispiels-

Fur Kenner und anspruchsvolle Anwender
IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Hercules-Karte

130 ausgewahlte professionelle

Public Domain/Freeware/Shareware-Programme

TRANSLATOR Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
LIGHTNING PRESS DTP-Desktop Publishing

AS EASY AS Sehr gutes Tabellenkalkulationsprogramm

PROPHET LOTTO Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen

3D CHESS Dreidimensionales Schachprogramm, auch Psion Chess genannt
PC WRITE Textverarbeitung mit vielen Moglichkeiten, sehr gut

FREE FILE Datenverwaltung mit vielen Mdglichkeiten, sehr gut
COMPOSER Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr gut
PC AKT Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf ihnrem PC

DANCAD 3D Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation
ELECTRON Elektronik- und Elektroentwicklung

PC KWIK Beschleunigt ihr Diskettenlaufwerk

MAHJONGG Chinesisches Spiel, sehr gut, mit sehr guter Grafik
EDICOMM DOS Command Processor Manager, sehr gut
MEGAGOPOLY Wie erreiche ich eine Million? Spiel

DATNOIDS Ahnlich wir Robot, Spielhallenhit

NUKE NEW YORK  Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf New York
DESIGNER Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche:Bilder

JUMP JOE Ahnlich wie Miner, Arcadespiel

BLACK JACK Black Jack wie im Casino

CRAPS Las Vegas. populares Spiel

HOROSKOP Erstelit Ihr personliches Horoskop

KNIFFEL Kartenspiel

MASTERMIND Populares Strategiespiel

PONG PONG Geschicklichkeitsspiel

SNAKE Schlangenspiel

STAR TRADERS  Weltraum-Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum
VORTEIL Zeigt Vorteile des IBM-Personal-Computers

ETIKETT Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
FLUGSIMULATOR Flugsimulator

TOWERS Towers of Atlantis, Abenteuer

PC CALC Populare Tabellenkalkulation

COPY ALL Nun kénnen Sie die meisten geschitzten Programme kopieren
PC WINDOW PC-Fenstertechniken

KALENDER Erstellt einen Kalender fur jedes Jahr mit Bildsch./Druck
PRINTUM Schaltet Drucker in Schriftarten um

BASTOOLS Basic-Tools

YOUR MENU Erstelit Inr eigenes Menu zum Ausfihren

FORM MASTER Umfangreicher Formulargenerator

DOS HELP Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart

JUKEBOX Eine Musiktruhe voll Platten zum Ausspielen

ALIEN Abenteuerspiel

3D TIC TAC TOE  Dreidimensionales Tic-Tac-Toe, Strategiespiel
Eiergrafiken

Abenteuerspiel

Abenteuerspiel

Biorythmen

Finanzen u. Berechnungen aus allen Bereichen

LIFETIME Die Lebenserwartung wird errechnet

TASKPLAN Zeitplanungsprogramm

COVER Diskettenhullen mit Inhaltsverzeichnis drucken

STOCK CHARTING Aktienverwaltung, grafische Darstellungen, Kauf-/Verkaufssignal
VCR BASE Videokassetten verwalten und Aufkleber drucken
ADDRESS Adressen verwalten und Aufkleber erstellen
BOOKINVENTORY Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Bicher

PC LOCK Schitzt ihre Festplatte mit Passwort

BEST UTILITIES  Eine Menge Hilfsprogramme, fir jeden etwas
CATALOGING Diskettenkatalog erstellen

FB COPY Zur Zeit das beste Kopierprogramm, sehr schnell und komfortabel
VIRUSCHECK Computerviren-Untersuchungsprogramm

BACKGAMMON Backgammonspiel

SPACE INVADERS Bekanntes Arcadespiel, sehr schén

PC FOTO Fotoverwaltungsprogramm und Diaaufkleber drucken
PACKDISK Macht mehr Platz auf Ihrer Festplatte

BREAKOUT Spielhallenhit

RECONFIG Konfiguriert Ihr System fir viele Zwecke, z. B, Sidekick
COMPRESS Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette

CHASM Super Assembler-Programmiersprache

BIORYTHM
FINANCE

Alle oben gelisteten Programme sowie weitere 62 Hilfs-,
Anwendungs- und Spielprogramme. (Da ist fiir jeden etwas dabei.)

Insgesamt 130 Programme
KOMPLETTPREIS DM 129, —

GroBer Katalog mit weit iiber 1500 Disketten und zusatzlichen tollen Angeboten liegt
jeder Bestellung bei. Schnellversand am Tag des Bestelleingangs.

BATH BEACH Software-Service
SpeckstraBe 23, 6749 Schweighofen, Telefon (063 42) 540

)
~ 5

w Coupon -w
Die Lieferung erfolgt nur auf 5,25"-Disketten gegen Vorkasse oder Nach-
nahme! Senden Sie mir bitte umgehend fiir DM 129,- das 130er Pro-
grammpaket Public Domain. Den Gesamtbetrag zuziiglich DM 6,— fiir Ver-
sandkosten bezahle ich wie folgt:
O Scheck/bar liegt bei
O per Nachnahme (Ausland nur gegen Vorkasse)

PLZ/Ort:
Telefon:

Unterschrift: Geburtsdatum
(Bei Minderjdhrigen der Erziehungsberechtigte)

PCpur 10/89

10'89 PCpur 21
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weise Tabellenkalkulationen
oder Grafikprogramme. Die
Ubersicht (iber das Angebot
an TSR-Programmen zu be-
halten, ist sehr schwer, des-
gleichen auch die Auswahl
geeigneter Programme.
Wenn Sie flir ein bestimmtes
Problem eine Losung su-
chen, so wenden Sie sich an
die Redaktion, wir kénnen
aus umfangreichen Erfah-
rungen mit TSR-Program-
men  Entscheidungshilfen
geben. Desgleichen haben
wir auch immer ein offenes
Ohr flr neue oder unbekann-
te Produkte, schreiben Sie
uns also auch, wenn Sie ein
besonders interessantes
TSR-Programm entdeckt ha-
ben. Insbesondere die Public
Domain_ bietet hier immer
wieder Uberraschungen...

Falls Schwierigkeiten
auftreten: Auch die
Probleme sind resi-
dent...

So hilfreich und praktisch
TSR-Programme auch sind,
so bergen sie dennoch eini-
ge Probleme in sich. Das of-
fensichtlichste ist dabei der
Speicher, der von ihnen be-
legt wird. Kleinere Utilities
kommen oft mit wenigen
hundert Byte aus, grdBere
Anwendungen kénnen je-
doch bis zu 100 und mehr
kByte belegen, die natiirlich
anderen Programmen fehlen
und diese unter Umsténden
unausfiihrbar machen. Der
Trend geht zwar zur Kon-
struktion von TSR-Program-
men, bei denen nur ein klei-
ner Teil des Programmes re-
sident im Speicher gehalten
und der Rest in Form von
Overlays nur bei Bedarf gela-
den wird, insbesondere alte-
ren Programmen fehlt dieses
Merkmal jedoch. Sind die re-
sidenten Programme dar-
Uber hinaus ohne die Még-
lichkeit einer Deinstallation,
so bleibt oft nur das Zurlick-
setzen des Rechners, um
den Speicher wieder frei zu
bekommen. Mit einigen Hilfs-
mitteln lassen sich residente
Programme jedoch recht be-
quem verwalten und bei Be-
darf auch wieder entfernen.
Neuere TSR-Programme bie-
ten oft von sich aus eine
Deinstall-Option. Diese ist je-
doch mit Vorsicht zu genie-

22 PCpur 10'89

C:\>pmap

pmap 1.34 Copyright (C) 1986-1988 by The Cove Software Group/C.J.Dunford
Addr Program Parent Parameters Han Blks Size Vectors
OFFC command command 0 2 3808 22 23 24 2E
10F4 keyb command GR 0 2 5520 FO FF

1250 mark command 0 2 1376

12A8 mouse command 0 2 10448 0C 33

1537 nde command 0 2 3408

1612 append command 0 2 4560 2F

1731 pcshell command /r 0 2 9248 13 25 26
1975 desktop command /R 0 2 38288 1C 21

22D0 snapshot command 0 2 2592 09 10 19
2374 ascii command 0 2 13568 16

26C6 droptask command 0 2 480 08

Total conventional free memory 2 496224

Largest conventional free block 496176

Extended memory installed 393216

Next program will load at 26E6

Bild 2: Der Resident Software Manager ist ein wertvolles Hilfsmittel im Umgang mit

TSR-Programmen

Ben: Residente Programme
bilden einen zusammenhéan-
genden Block im Arbeits-
speicher, an dessen Spitze
immer das zuletzt geladene
Programm steht. Nur dieses
kann mit einer solchen Op-
tion entfernt werden. Wurden
aber nach ihm noch residen-
te Programme geladen,
scheint der Speicher zwar
frei zu sein, kann aber nicht
verwendet werden, da MS-

DOS nur zusammenhéngen-
de Speicherbereiche mag.
Abhilfe schaffen hier Zusatz-
programme, die die Spei-
cherbelegung (iberwachen
und die Programme in der
richtigen Reihenfolge entfer-
nen. Die einfachste Methode
ist hier die 'Mark-Release’-
Methode: Vor dem Start ei-
nes TSR-Programms wird
eine residente Markierung
(MARK) gesetzt, beim Aufruf

Wie kann man Programme vor Computerviren
schiitzen, ohne spezielle Programme hierfiir
erwerben zu miissen?

Die héaufigste 'Infektionsquelle’ sind immer noch Programme
von zweifelhafter Herkunft aus schlecht gewarteten Mailboxen
und der Austausch von Raubkopien. Uber die letztgenannte
Méglichkeit braucht nicht weiter gesprochen zu werden — sie
ist ungesetzlich. Es sind aber bereits Félle bekannt geworden
in denen die Infizierung Uber Public-Domain-Programme er-
folgt ist. Der beste Schutz istimmer noch, vor dem Einsatz von
verdédchtigen oder aus unbekannter Herkunft stammenden
Programmen VorsichtsmaBnahmen zu ergreifen: Zunéchst ist
es ratsam, alle nicht bendtigten Datentrager fernzuhalten, das
heiBt, nicht zur gleichen Zeit in einem anderen Laufwerk des
Rechners zu belassen. Dennoch benétigte Disketten soliten
unbedingt mit einem Schreibschutz versehen werden. Es
kann - auch und gerade in diesem Zusammenhang - nicht
oft genug betont werden, wie wichtig es ist, nicht mit Original-
disketten zu arbeiten, sondern nur mit Sicherheitskopien. Da-
her noch einmal: die Originaldisketten sollten immer mit
Schreibschutz versehen méglichst an einem sicheren Ort auf-
bewahrt werden. Neben diesen SicherheitsmaBnahmen sollte
die Wirkungsweise fremder Programme kritisch beobachtet
werden: Verdéchtig sind immer Zugriffe auf andere, eigentlich
unbeteiligte Laufwerke. Besteht ein Verdacht, hilft allerdings
nicht lediglich ein Warmstart des Systems, da sich die Viren
oftmals speicherresident einnisten.
Um sicherzugehen, daB der Speicher virenfrei ist, hilft nur ein
Kaltstart — also zuné&chst abschalten. Daraufhin sollte mit ei-
ner neuen Sicherheitskopie weitergearbeitet werden.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/me)

des RELEASE-Programms
wird der Speicher bis zu die-
ser Markierung wieder frei-
gegeben (Vertrieb: DMV).
Andere Programme  wie
RAMFrei oder PopDrop bie-
ten Men(s an, durch die ge-
ladene Programme ausge-
wahlt und entfernt werden
konnen. Dies tut auch der
Resident Software Manager
(Bild 2), er bietet neben der
Monitorfunktion auch noch
eine nichtresidente Informa-
tionsmoglichkeit, in der
Funktion der Programme
und die fir ihren Aufruf reser-
vierten Hotkeys angezeigt
werden kdénnen.

Diese Hotkeys sind auch
noch ein moglicher Konflikt-
punkt: Um sie abzufangen,
verbiegen die TSR-Program-
me die Tastaturabfrage -auf
sich selbst. Somit hat nur das
letzte Programm garantier-
ten Zugriff auf die Tastatur, ist
dieses Programm unsauber
programmiert und berlck-
sichtigt nicht, daB auch ande-
re Programme Interesse an
der Tastatur haben kdnnen,
so liegen diese praktisch un-
erreichbar auf Eis. Ein weite-
res Problem ist, daB die mei-
sten TSR-Programme ihrer-
seits  Bildschirmausgaben
machen. Ein ordentliches
Programm sichert dabei na-
turlich den Bildschirm der
gerade laufenden Anwen-
dung, sehr viele Programme
beriicksichtigen dabei je-
doch nur den Textmodus.

— me
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Helmut F. Reibold

Markttbersicht:
Steckkarten

Wo gibt es welche Karte flir
welchen Preis?

Angesichts der vielfiltigen und oft verwirren-
den Anzeigen féllt es nicht nur dem Einsteiger
oft schwer, sich noch zurechtzufinden. Wir ha-
ben lhnen eine Menge Arbeit abgenommen
und den Steckkarten-Markt fiir Sie erforscht.

I n der folgenden Marktiibersicht, die jedoch kei-
nen Anspruch auf Vollstdndigkeit erhebt, haben
wir insgesamt fast 200 Steckkarten fiir jeden Zweck aufge-
listet, sortiert nach den Kriterien “Zweck“ und Preis. Die
obere Schmerzgrenze haben wir bei 400,- DM angesetzt;
eine Ausnahme bilden hier lediglich zwei MIDI-Karten.

Den gréBten Raum nehmen dabei Schnittstellenkarten
und Bildschirmadapter ein. Der Grund fiir diese Auswahl!
liegt darin, daB gerade preiswerte Computer, zu denen
Einsteiger verstandlicherweise eher greifen, meist nur
mangelhaft mit Schnittstellen ausgestattet sind, be-
ziehungsweise mit einer Hercules-(kompatiblen) Karte
ausgeliefert werden, so daB in diesen beiden Bereichen
der Bedarf wohl am groBten ist. Eine kleine Kalkulation
zeigt dabei, daB bei den Multifunktionskarten die Gewinn-
spanne flr den Anwender wohl am gréBten ist — sowohl
aus finanziellen als auch aus Platzgriinden (eine MF-Karte
belegt nur einen Steckplatz).

Neben diesen beiden Hauptgruppen von Karten haben wir
auch einige Exoten mit in die Ubersicht aufgenommen -
zum einen, weil die Bedurfnisse viel zu unterschiedlich
sind, zum andern aber auch, um zu zeigen, was man mit
dem “offenen System“ PC alles anfangen kann. Vielleicht
kénnen wir Ihnen damit auch ein wenig Lust machen, lh-
ren PC einmal anders als “normal“ einzusetzen — ob Sie
mit Ihrem Rechner Musik machen oder Radio héren (!)
wollen, bleibt dabei lhnen liberlassen...

Zusammenfassend kann festgestellt werden, daB es sich
durchaus lohnt, mit offenen Augen und Ohren durch den
Angebotsdschungel zu laufen —so manches Schnéapp-
chen I&Bt sich dadurch realisieren (Beispiel: eine VGA-Kar-
te fir 322,- DM!). Alle angegebenen Preise sind Endver-
braucherpreise.

Bezeichnung XT AT Linge Bemerkungen Prels  Anbleter Bezeichnung XT AT Linge Bemerkungen Preils Anbieter
(k=kurz, I=lang, (k=kurz, I=lang,
MB=Motherboard) MB=Motherboard)
Spleleadapter (Game): seriell V24 Card | -  k 63~  STAUSS
Came:Card. 0 3 Ik 35— Syndrom serielleKarte | y  k 2. ser. opt. 65- MEYER
Game-Karte VY v k 2 x Joyst, analog 39—  mile RS232-Card | 7 K 68—  Cotec
Gamekars Y Y k 39~ DELO serielle V ¥ & 1xser. 68—  ProSoft
96.GB-01 vV v k 2 x Joyst. analog 45-  DSM Schnittst.
XTC11 Game Yy v k 4,77116 MHz 56,~ HW-Elek- 96.RS-232 vV - k 2. ser. opt. 68, DSM
Sl XTC13 Y 7 & 2xRS232, 1best.  69,- HW-Elek-
Game-Karte Yy v Kk 2 x Joyst. analog 59,  mikra tronik
Joystick-Karte k 2 x Joyst. analog 48,—  Stippler sHtSﬁaz-Schnin- vV v k 2. ser. opt. 66,70  Stippler
elle
Uhren: RS 232 vy v k 2. ser. opt. 69—  Kolter
Uhren-Karte vV v k 49—  mile 96,RS-232-286 - | Kk 2. ser. opt. 89,— DSM
clock-card Yy v k 55-  Syndrom serielle Karte - k 2 ser. 79- PROFI
Uhr Yy v k 48,-  PROFI serielle Karte - k 2 x ser. 108— PROFI
XT-Uhr/Ka- vV = k 58,— MEYER ATCO6 V k ser. AT 4 x RS232 239,- HWElek-
lender tronik
Uhrenkarte vV v k incl. Software 58,— ProSoft RS 232 - ¥ k 4-fach, voll best. 269,- STAUSS
XTC10 vV - k 59,—  HW-Elek- RS 232 kKA. kA kA 4-fach 375~ Cotec
HonK serielleKate  y y  k 4 x seriell 398,— RabBIT
i, SN SRETN el SOt G [EM serieloKarte  { K 4-fach 398 RabBIT
Clock V¥ K 65— RabBit 9MIO-232 - y ae 4 ser, voll best. 398~ DSM
Clock Card y - k incl. Software 75~  STAUSS
Echtzeituhr vV v k 6960  Stippler
PC Clock vV 7 k 85,— Cotec parallel:
Echtzeit-Karte | - k incl. Software . 89,-  Conrad P1-001 V¥ K 1 x Centr. 31—  Skyline
FunkuhrDXTA y k ::k;g:z.ﬁgzluegtskg;. 375~  Auerswald paraliele Karte Y = .- DELO
ware incl. Quelicode; Drucker-Karte  y k 1 x Centronics 39—  mile
mit Antenne und Disk parallel-card  y y k 1-fach 40,—  Syndrom
Sehnittstellen: seriel: parallele Karte y |/ k 1 x par. 40,-  PROFI
seriglleKarte y k 1-fach 46,~  Syndrom panalielsars; TyC Ty K 45= MEYER
serellokarte  y K 1xRS232, 2. opt. 49— mile bt PO {8 TR 255 o DSM
RS-5205 V 7k 1 seriell 49~ Skyline perfohmte’ TN % g B Bt
serielle Karte k 49~  DELO paraliele Karte y 7 X 48— MEYER
RS-232/2 y v k 2 x seriell 58,—  Skyline Centronics- v ¥ K 48— Stippler
serielleKarte y k 59,~  RabBit Karte
serielleKarte k 59,-  RabBIT parallele Karte | k 49,-  RabBIT
serielleKarte | | k 1 x seriell 49,-  PROFI paralleleKarte y y  k 49~  RabBIT
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Bezeichnung XT AT Linge Bemerkungen Preis Anbieter Bezeichnung XT AT Liinge Bemerkungen Preis  Anbieter
(k=kurz, I=lang, (k=kurz, I=lang,
MB=Motherboard) MB=Motherboard)
parallel Printer - k 49,-  STAUSS EGAnoname | { 3/4 640 x 480 298,- PROFI
Card PEGA 480
parallel Printer k.A. KA. kA. 69,- Cotec EGA L 640 x 480 338,- MEYER
Card EGAMultiCard | | kA 640 x 480 338,~ RabBIT
parallele Karte  y y 7 69—  Kolter EGAKarte § y 34 640 x 480 349,- Cotec
EGASuper | | 34 640 x 480 (PEGA) 349~ BEMI
gemischt: PEGA P 3/4 640 x 480 398,- STAUSS
= Tecom Ultra vV ¥ 3/4 1024 x 480;800 x 600;  328,~ Computer
i . ¥ b LA AT Ll EGA 1024 640 x 480; parall. Discount
ser./par Y= K 78~  ProSoft Schnittst.; Utilit.; Treiber
ser/par Vy - k 78,-  PROFI f. AqigggEéGEg- Ven-
ser./par - ¥V k 98,-  ProSoft :;,r:r' yte Spel-
ser./par v V _k 99~  RabBIT Max EGA L EGA-Karte mit 256 348~ Computer
ser./par i k 108,- PROFI kByte RAM Discount
Mini 286 /O - v k 1 x Centr,, 1 x RS232,2. 79— mile EGA shega vV v 3/4 640 x 350; 16 aus 64 428,- DSM
opt. Farben; CGA
SPC-286 Vv ¥ k 2 x ser, 1 x centr. 76,-  Skyline EGA Vv v 34 800 x 600; 348~ KWEM
ser/par ¥ v Kk 2 xser, 1x par 79,- DELO XTCRSEGA 7 7 oy COAHGCEGA o
- 800 x 600; 379,— -Elek-
ser/par ¥ ¥ k 2;sar.(2fach best.),1x 89,- DELO CGA/MDA/EGA: 256 tronik
pay kByte; Printer-Ausgang
WRSPO1 v ¥ K soripanZiseriopt 190~ DMS EGAUNa  y y 4 800 x 600 399~ RabBIT
par./ser. Vv ¥ k 1 x par, 2 x ser. 109,- Conrad Hires
ser./par. - ¥y kK 2. ser. opt. 119,- Conrad EGA Genoa y y 34 800 x 600 429,— RabBIT
XTCO5B Yy ¥V Kk 2x ser/1 x par 120~ HW-Elek- EGA Super Yy V 34 800 x 600 429~ Cotec
tronik Hires
ser./parallel - ¥ k 2. RS 232 opt. 135~ STAUSS EGA Wonder
ser/par-Card  kA. KA. KA. 135- Cotec Al vy o 800 x 560 499~ BEMI
2slp Yy ¥V k 2xser., 1xpar. 138- MEYER Eﬁ:ss'-'i’a’ Vv v a4 800 x 600 428~ BEMI
ser./par. T k 2xser, 1xpar 168- MEYER GencaSuper 7 7 o 338.— ProSoft
EGA HiRes
Multifunktionskarte: :,I::;av:(l: <
A EGA Hi- 3/4 388- P ft
Uhr + ser. Y v k Uhr, 1 x ser. 78,— Fr.nSon s 9! ¥ it 88 10!
Uhri=eetiol Iy ran K Uil oser Toim. ke MaxLogic EGA- |y 34 800 X 600; autosw, 358~ ProSoft
1/0-Karte ¥ v k 1xs, 1xp, 1xgame 79- DELO Karte VGA-Mode 11 u. 12
= = (Testbericht in dieser
IZOB?:IO ¥ kA gar.ser,gama :: S)rlndrom Ausgabe)
= ¥ Gontr, RS232,2.0pt. - mie VGAKate Y Y | Genoa-ompatibel 399,— Jeschke
Unhriseriparigame Uhr, ser, par., Game 108 ProSoft SuperVGA  y ¥ | 800 x 600 348- GEWICO
oo = PT-2009 v ¥ | 256 kB,EGA, 640 x 350; 322,— Skyline
1398::3!?:': Kar- k.A. KA. kA, sar/par/Uhr+ Softw. 168, ProSoft 720 x 350: incl. Softw,
Multifunktion  y KA. K 2 ser, 1 best., 1 par, 105- KWEM VGA-Karte Vv vl 8 Bit;256 kB;640 x 480;  398,— Vobis
Game, Clock, Kalender incl. Softw. u. Treiber;
emuliert CGA/HGC/EGA
Multi-Karte v v k s,p,g, 2. ser. opt. 98,- MEYER
XT II0 ¥ kA k Uhr;Game;Centr.;RS 109,- mile
232; 2. opt.
Multi-Karte k ame, 1 xpar, 2x ser. 85— KWEM Controlleny
- , 1 x par, 2 x ser. =
v ety Controller KA. KA. 360KB/T,2MB — 720 166~ bacos
- kByte/1,44 MByte auto-
XT 11O Plus ¥ kA mit Floppy-Contr. 129,— mile matic incl. BIOS;
Multi-l/O Y kKA. kA. ser,par,Uhr,Datum, 107,— Syndrom Contr.f.ext. LW
Game, FD-Contr. BCNN 3614414 { § kA 4 FDD-Laufwerke; auch 162,50 becos
Multi-l/O Yy v k s,p.cl,g,Fl.-Contr. 128,- MEYER 2 intern/2 extern
Multi /0 YV kA k 139,- RabBIT Floppy-Contr. } kA. kA 4 x 360 kByte 79—~  mile
Multi 110 Y - k Uhr, Floppy-Contr,, ser, 125 STAUSS Floppy-Contr. |/ k.A. 360 kB - 1,44 MByte 98—  mile
par., Game XT-Controller { - kA 108,— ProSoft
Multifunction .y - k Uhr, ser., par., Game, 149,— STAUSS XT-RLL-Con- } - KA. 128,— ProSoft
384 kByte unbest. troller
grogaunumer- = ¥ ik ser,, par.,, Game 145,—  Cotec AT-Controller - kA, 188,— ProSoft
AT-RLL-Con- - k.A. 298,— Pro Soft
Multi 1O Yy - k Disk.-Contr,, Clock, ser., 145- Cotec troller v
par. Game
Muttifunction k 35 MByte, Clock, ser,  395- Cotec
par. Game Speichererweiterung:
96.MI0-01 Yy - o4 Multi I/0; Disk-Contr. 2x 138,— DSM 512kBRAMflr () -k 2 Bénke ohne RAM 59~  mile
360 kByte; Clock par., EURO
ser,, 2. ser. opt., Game 512kBRAMfir () - k 2 Banke mit RAM 198,— mile
96.MI0-02 Yy - o4 \/O-Plus; par,, ser., 2, 125 DSM EURO
ser. opt., Game Speicherkarte | k.A. kA, 0 bis 384 kB 99,- PROFI
96.RS282-C Y - 34 ser., Clockincl. Softw. 95—  DSM Speicherkarte | k.A. KA. 128 kB 158,—~ PROFI
96.MI0-03 - y 34 par,, ser,, 2. ser. opt. 18— DSM Speicherkarte } kA. kA bis 640 kB 68,~  ProSoft
Multi /O vV - k %ar-. 2 x ser,, Clock, 128~  Conrad RAM Erw. Vv - k um max. 512 kB, ohne 78,  Stippler
ame
ser/par/Game - | Kk ser./par./game 149,— Kolter RAM Erw. Yy - 112 384k 640 k 115,-  Stippler
ser./clock Vy - Kk ser./clock 59— [Kolter Aufriistsatz KA. KA. KA. 256 kB auf 512 kB 348,— Weeske
Aufristsatz kA kA. kA 512 kB auf 640 kB 198, Woeeske
Blldschirmadapter: RAM-Karte ¥ kA kA 576 K ; 0 k bestiickt 89~  RabBIT
HEGA vy Vv 3/4 EGA u. Herc.-Emul. 299~ GEWICO RAM-Karte kA } kA 4 MB EMS; 0 k 299,- RabBIT
EGA vV Vv 3/4 640 x 350 315~ Cotec RAM- Karte kA Y | 2 MB EMS 288- MEYER
EGAHEGA3 { ¢ 3/4 640 x 480 314,— Syndrom RAM-Karte kA ¢ | 2MB EMS 298 - MEYER
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Bezeichnung XT AT Linge Bemerkungen Preis Anbieter Bezeichnung XT AT Linge Bemerkungen Preis Anbieter
(k=kurz, I=lang, (k=kurz, |=lang,
MB=Motherboard) MB=Motherboard)
Speicher 576 Modem:
kB kA kA ab Motherboard 64 kB 78~  MEYER : o 5
v bt Modem 1200HK y y K 1200/300 Bd; ohne ZZF 169, %:1#:3
RAM Card Yy - kA 576 kByte, unbestickt  99,-  STAUSS Modem2400 y y k 395-  Compu-
RAM Card y - k.A. 2 MByte, unbestiickt 279,- STAUSS Science
RAM Card - 7 kA 128 kByte, unbestiickt  199,— STAUSS Modem Y ¥ Kk 1200/300 229~ RabBIT
RAM Card - 7V kA 35 MByte, unbestickt  1319,— STAUSS Modem Y v k 1200/300 Bd, ohne ZZF~ 298-  GiGa-Soft
Mutterplatinen/Beschleunigung: Modemcard Vv ¥V k 265~  Cotec
80286 Turbo- | - MB 6/8 MHz 338,— Jeschke 96.N1101 v ¥ k SmartLink-Modem; 1200 298~ DSM
Karte Bd; ohne ZZF
FT-286-XT y - MB (s. Beitrag in dieser Aus- 399,— Fischer
gabe der PCpur)
XT10MHz § - MB 10 MHz 189,— SIAUSS Sonstiges:
XT 12 MHz T MB 12 MHz 255.—  STAUSS OptionBoard k Copy Il PC Option Board 325~  AK-Soft
- de Luxe V. 5.1
_ Mo/ SwosiFw ok OptionBoard _J _y K 249- OWTG
PC-Oszilloskop y k ﬁ::i ;Tgb?’?(ﬂg:{t? el.-.l. 198,— Kolter Option Board y y K 198~ Cotec
richt in dieser Ausgabe Diskdoubler vV v k Speichererw. durch Daten- 198,—~  ProSoft
der PCpur) DD2000 kompression d. Fes;pl; In-
tall.softw. I. Anl. (s.
Ml.lllkfs.pmnha: ;ij‘r:m. Sil-frg nl. (s.
Sprachkarte  y y  k ",“é;x"s"’géss‘:g"”;rg:}b& 200~  PUSCH Eprommer ¥ - kA extern. Epromsockel, 258- Ueding
richt in dieser Ausgabe) - Softw.
OP 4001 Y ¥ intelligentes MIDI-inter- _ 498,—  M3G EROneY A Joh A i 108 —ShBlyj
face; ROLAND- Eprommer kKA. kA. kA 4fach 398~ RabBIT
MPU-kompatibel; (s. i | =
PCpur 4/89, S. 90-93) Fehi v v _ 198, ELV
— PC-Servicekarte y kA. kA Testkarte fiir PC-Steck- 29995 ELV
CMS Synthe- ¢/ k mehrstimmige Stereo-  299,— mikra karten
sizet ?‘é";:fﬁ};‘;’ké“goga, Sloterweiterung k Erweiterungvon 8auf 11 255~  Kolter
s kpl.
AdLib Y 7 & mehrstimmige Stereo- _ 498,— _ PekSoft s
Synthesizerkarte; von vie-
len Spieleherstellern un- Angaben ohne Gewahr. Stand: August 1989
terstitzt (s. PCpur 4/89, S.
90-93)
P‘ : pur-Bezugsquellen
AK-Soft CWTG JANUS Electronic miikra Daten-Technik Stauss
Gottmadinger Str. 6 Bergstr. 13 Krugstr. 2 Schéneberger Str. 5 Freudenstédter Str. 6
7703 Rielasingen 7109 Roigheim 3341 Semmenstedt 1000 Berlin 42 7030 Bdéblingen
Tel.: 07732/21996 Tel.: 06298/3098 Tel.: 05336/1288 Tel.: 030/7529150 oder -60 Tel.: 07031/278922
Auerswald DELO Computertechnik Gbr Klaus Jeschke PekSoft ; . :
Vor den Grashdfen 1 Kampstr. 4 Kelkheimer Str. 45/8 Miuillerstr. 44 ﬁgg{}fgﬁfg\;"’"’k
3302 Cremlingen 4600 Dortmund 1 6233 Kelkheim 8000 Miinchen 5 8851 Bissingen
05306/2021 Tel.: 0231/553203 Tel.: 06195/67071 Tel.: 089/2609380 Tol. 09005/463
becos micro-elektronic- DSM Digital Service GmbH PROFI Computer
systeme Landwehrstr. 37 et Kanigstr. 17-19 SYNDROM Computer GMbH
Kriegenkamp 11 8000 Miinchen 2 . 4971 Léhne 1 Ewaldstr. 181
i Bergenkamp 8
4543 Lienen Tel.: 089/55195-0 02303/13345 Tel.: 05732/101920 4352 Herten
05483/1034 Tel.: 02366/35017 oder 35010
ELV B ProSoft
BEMI Computer GmbH Postfach 1420 o ehoni: Bogenstr. 51-53 Ueding electronics
Y Steinstr. 22 ng electr
Berliner Str. 65 2950 Leer 5400 Koblenz Holtewiese 2
: 5042 Erftstadt oltewiese
3300 Braunschweig Tel.: 0491/6000888 Tel.: 02235/76707 Tel.: 0261/4047-1 5750 Mending
Tel.: 0531/374095 = Tel.: 02373/63159
FISCHER electronic PUSCH
CompuScience Albert-Einstein-Str. 6 KWEM Computer Van-Leyden-Str. 16
Steinwegpassage 5 7141 Beilstein Florenz-Sartorius-Str. 2 6700 Ludwigshafen VOBIS
2000 Hamburg 36 Tol.: 07062/4607 8400 Gottingen Tel.: 0621/562074 Postfach 1778
Tol.: 040/353941 Tel.: 0551/694020 5100 Aachen
. l.: 0241, 81
GEWICO RabBit Computer GmbH i s
Computer Discount Metzer Str. 28-30 M3C Auf der groBen Heide 9a
Hinter der Bahn 5000 KéIn 1 Eislebener Str. 15 4800 Bielefeld Weeske Computer-Elektronik
5401 Miihlheim-Kérlich Tel.: 0221/316001 1000 Berlin 30 Tel.: 0521/38061 Potsdamer Ring 10
Tel.: 02630/6031 030/2132202 7150 Backnang
Skyline-Soft Tel.: 07191/1528-29 oder
Conrad ' GiGa-Soft MEYER Datentechnik HauptstraBe 13b 60076
Klaus-Conrad-Str. 1 Allingerstr. 58 Franz-Ludwig-Str. 5 8048 Haimhausen
8452 Hirschau 8039 Puchheim 8700 Wiirzburg Tel.: 08133/2909 oder 2910
Tel.: 09622/3011 Tel.: 089/8001221 Tel.: 0931/50291
Stalter Computerbedarf
Cotec Computer GmbH HW-Elektronik mile electronic GmbH
Bgm-Schmidt-Str. 63-65 Eimsb. Chaussee 79 Brandenburger Str. 49 Gartenstr. 17
2800 Bremen 1 2000 Hamburg 20 3257 Springe 1 6670 St. Ingbert
Tel.: 0421/14706 Tel.: 040/4396848 Tel.: 05041/63769 Tel.: 06894/2012
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Hans Kleiner

GW-BASIC und die EGA-Karte

Verstehen und Programmieren

der EGA-Modi

3. Der Grafikmodus (Fortsetzung)

In dieser Folge der Serie '"GW-
BASIC und die EGA-Karte’
widmen wir uns dem Ausfiil-
len von Kreis- und Ellipsen-
Ausschnitten mit PAINT,
bevor wir die restlichen
Grafik-Befehle DRAW, VIEW,
WINDOW, PMAP, GET und
PUT besprechen. Die Spei-
cherbefehle BSAVE und
BLOAD sind aus Platzgriinden
in diesem Heft nicht mehr
untergekommen; wir werden
ihnen und einigen Nachtra-
gen einen vierten Teil in der
nachsten Ausgabe widmen.

Um ein Kreis- oder Ellipsen-Segment
mit Farbe zu fiillen, muB zuerst die
geeignete Koordinate gefunden wer-
den, mit der der PAINT-Befehl so ge-
nau in die umrandete Fléche ftrifft,
daB nicht der ganze Schirm mit Farbe
Uberflutet wird — oder womdglich
auch gar nichts passiert, weil wir den
Mittelpunkt getroffen haben, der be-
reits mit einem Farbpunkt besetzt ist.
Nochmals zur Erinnerung die Befeh-
le CIRCLE und PAINT:
® CIRCLE [STEP] (X,Y),RADIUS
[,FARBE] [ AUSSCHNITT1,
AUSSCHNITTZ] [ ACHSEN-
VERHALTNIS]
® PAINT [STEP] (X.Y) [Modus]
[,RAND]
Hier hilft uns das bereits in der letzten
Folge gewonnene Wissen um das Er-
zeugen einer kreisférmigen Linie.
Stellen wir uns ein Viertelkreis-Seg-
ment vor, dessen Bogen bei 0 (also “3
Uhr) beginnt und bei 2*pi/4 (also “12
Uhr“) endet. Wir zeichnen zuerst den
Viertelkreis (Zeile 105) mit den beiden
begrenzenden Geraden (also Anfang
und Ende, jeweils mit Minus verse-
hen). Dann errechnen wir mit x1 und y1
den Schnittpunkt, der innerhalb der
Flache liegt, indem wir Radius und
Kreisbogen halbieren (Zeilen
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106/107). Zur Kontrolle setzen wir hier
einen gelben Punkt (Farbe 14) in Zei-
le 108, sehen ihn uns an, bis eine Ta-
ste gedriickt wird und filllen dann das
Segment (Zeile 112) mit blauer Farbe
(1). Den gelben Punkt setzen wir hier
nur, um beobachten zu kénnen, wie
genau wir mit unserer Berechnung in
die Flachenmitte getroffen haben.

100 KEY OFF : SCREEN 90,00 : CLS

101 PI=3.141593

102 X=320 : Y=175 : R=80

103 VON=0 : BIS=2"PI/4 : F=11/15

104 FUEL%=1 : RAND%=15

105 CIRCLE(X,Y),R,RAND%,-VON,
-BIS,F

106 X1=X+COS(-(VON+BIS)/2)*R/2

107 Y1=Y+SIN(-(VON+BIS)/2)*R/2*F

108 PSET(X1,Y1),14

109 LOCATE 15,31

110 PRINT “Bitte Taste driicken!*

111 IF INKEY$="“ THEN 111

112 PAINT(X1,Y1),FUEL%,RAND%

113 IF INKEY$="“ THEN 113

114 SCREEN 00,00 : CLS

115 COLOR 70 : KEY ON

116 END

Achten Sie darauf, daB der Startwin-
kel immer gréBer/gleich 0 und immer
kleiner als der Endwinkel ist. Ebenso
sollte der Endwinkel nie groBer als
2*Pl, also etwa 6,283185306, sein.
Sonst liegt der Punkt nie und nimmer
im auszufiillenden Segment und der
Bildschirm wird sehr einfarbig....!

Ubrigens: Sollte der Ausschnitt von 0
bis irgendwohin gehen und mit zwei
Geraden zum Mittelpunkt des Krei-
ses begrenzt werden (also Start- und
Endwert mit “-*), so muB der Startwert
0 Nachkommastellen haben! Bei Inte-
gerwert 0 namlich fehlt die Gerade!
Nicht so bei “0.0"

Hier ein kleines Beispiel fiir unter-
schiedlich geformte Kreise mit ver-
schiedenen Radien. Jeder Kreis be-
steht aus 16 andersfarbigen Seg-
menten:

.

&)

200 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS

201 DATA 128,88,256,88

202 DATA 384,88512,88

203 DATA 128,262,256,262

204 DATA 384,262,512,262

205 RESTORE 201

206 FORI=1TO 8

207 FAKT(1)=11/15*1"33

208 READ X(1) : READ Y(I)

209 NEXT

210 PI=3.141593

211 FOR K=1 TO 8 : R=20+(K"5)

212FOR =0 TO 15

213 VON=1"2"PI/16

214 DIF=(2*PI/16)-(2"Pl/64)

215 BIS=VON+DIF

216 FUEL%=(1+K) MOD 16

217 RAND%=FUEL%+8

218 CIRCLE(X(K),Y(K)),R,RAND%
-VON,-BIS,FAKT(K)

219 X1=X(K)+COS(-(VON+BIS)/2)*R/2

220 Y1=Y(K)+SIN(-(VON+BIS)/2)*R/2
*FAKT(K)

221 PAINT(X1,Y1),FUEL%,RAND%

222 NEXT

223 NEXT

224 LOCATE 12,30

225 PRINT “Bitte Taste driicken!"

226 IF INKEYS$="“ THEN 226

227 SCREEN 0,000 : CLS

228 COLOR 7,0 : KEY ON

229 END

- & g

Bitte Taste dreiicken!
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Wir bringen Bewegung ins
Bild:

D

300 KEY OFF : SCREEN 90,00 : CLS
301 GR%=70 : M=0 : PI=3.14159
302 KR%=20 : FY=15/11 : F=11/15
303 FOR 19=0 TO 80

304 M=M+1: GR%=1%"2

305 X=(GR%*COS(1%)"*FY)+320
306 Y=(GR%*SIN(I%))+175

307 GOSUB 317

308 NEXT 1%

309 FOR N%=1 TO 2000

310 X=RND(1)*640 : Y=RND(1)*350
311 PSET(X,Y),RND(1)*16

312 NEXT N%

313 GOSUB 329

314 KEY OFF : SCREEN 00,00 : CLS
315 END :
316 '—————mmmmmm e

317 'UP: Figur zeichnen

318 FORJ%=0TO 7



319 V=J%"2*Pl/8

320 B=V+(2*Pl/8)-(2*PI/32)

321 FU%=(J% +1%) MOD 8

322 RA%=FU%+8

323 CIRCLE(X,Y),KR%,RA%,-V,-B,F
324 X1=X+COS((V+B)/2)*KR%/2
325 Y1=Y+SIN(-(V+B)/2)*KR%/2"F
326 PAINT(X1,Y1),FU%,RA%

327 NEXT J%

328 RETURN

oG s e

330 'UP: Palette durchlaufen lassen
331 DIM PAL%(79)

332 FOR 1%=0TO 79

333 PAL%(1%)=1% MOD 64

334 NEXT 1%

335 LOCATE 24,1

336 PRINT “Beenden mit Taste!*:
337 FOR 1% =0 TO 63

338 RETT%=PAL%(1%) : PAL%(1%)=0
339 PALETTE USING PAL%(1%)
340 PAL%(19%)=RETT%

341 IF INKEY$ < > ““THEN 344
342 FOR L%=1 TO 50 : NEXT L%
343 NEXT 19% : GOTO 337

344 RETURN
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® Die DRAW-Anweisung

Bei dieser Anweisung handelt es sich
eigentlich nicht um einen einzelnen
Befehl, sondern um einen Interpreter,
der eine Zeichenkette interpretiert,
die dem DRAW-Befehl als ’Parame-
ter’ mitgegeben wird. Die Zeichenket-
te selbst besteht aus einer oder meh-
reren Kurzanweisungen fiir grafische
Aktionen wie “gehe nach rechts
“drehe um xy Grad*, “gehe nach un-
ten®, “fille mit Farbe“ etc.! Wer schon
mal von LOGO gehort oder gar damit
gearbeitet hat (auf dem CPC?), der
findet hier alte Bekannte.

Die Syntax ist denkbar einfach:
DRAW <ZEICHENKETTE >

“ZEICHENKETTE" darf ein in Hoch-
kommata eingeschlossener STRING
sein — aber auch eine Zeichenket-
ten-Variable (XY$). Selbverstindlich
darf statt <ZEICHENKETTE> auch
eine Folge von Verkniipfungen mit
Zeichenketten und Zeichenketten-Va-

—

4 L 4

riablen angegeben werden, die durch
“+“ miteinander verbunden sind:
DRAW “R10U20R30*

ST1$="“D10“ : ST2$="R20"

DRAW ST1$+ST2$+“D30"

DRAW “L“+RIGHT$(ST1$,2)

Sollen Zahlenwerte verarbeitet wer-
den, so milssen sie als “STR$(zahl)
oder als “=NumVariable;“ codiert
sein. Wichtig ist das Semikolon bei
“=NumVariable;“~ nicht vergessen!
ZEHN=10 : ZWZG=20

DRAW “D=ZEHN;*“

DRAW “R“+STR$(ZWZG)

Die “Subsprache DRAW* — um eine
solche handelt es sich eigentlich, da
ja DRAW nichts anderes ist als ein In-
terpreter flr eine “eigene kleine Gra-
fik-Sprache®, die in Zeichenketten-
Form an DRAW (ibergeben wird —
kennt eine Menge Anweisungen, die
sich leicht in Gruppen einteilen
lassen.

Anmerkung:

Viele der Anweisungen bestehen aus
dem Kommando-Schliisselwort und
einer MaBangabe. Diese beiden
Komponenten kénnen sowohl direkt

blindig aneinander geschrieben als

auch durch ein Leerzeichen (Blank)
getrennt sein. Ebenso kdnnen die
verschiedenen Anweisungen durch
Zwischenrdume voneinander ge-
trennt codiert werden.

Gezeichnet wird immer ab dem (un-
sichtbaren) Grafik-Cursor, also der
letzten Grafik-Position, egal, wie sie
bestimmt worden ist (PSET, PRESET,
LINE, DRAW usw.)! Ist DRAW aller-
dings die erste grafische Aktivitat
nach “SCREEN 7/8/9% so wird als
Grafik-Position die Bildschirm-Mitte
angenommen (160/100, 320/100,
320175). G

Abbildung 1 zeigt den Uberblick tber
die gesamten DRAW-Befehle.

Alle Anweisungen, die eine Rich-
tungskomponente in Form einer
Gradangabe enthalten (siehe Anwei-
sungen “A w* und “TA w"), werden im
“richtigen” Bildschirmverhéltnis ge-
zeichnet, das heiBt, die waagerech-
ten Linien werden automatisch um
den Verzerrungsfaktor korrigiert (sie-
he auch bei CIRCLE). Fehlt eine
Gradangabe, so miissen die MaBan-
gaben “zu FuB* korrigiert werden, da-
mit das richtige Verhaltnis hergestellt
ist.

Zur Erinnerung nochmals die Korrek-
tur-Werte:

f {

— k- s
) ﬁ - .
’: L I / H
gl

SCREEN 7: 0833333 = 5/6
SCREEN 7: 1.2 = 6/5
SCREEN 8: 0416666 = 5/12
SCREEN 8:2.4 = 12/5
SCREEN 9: 0.733333 = 11/15
SCREEN 9: 1.363636 = 15/11

Ein Beispiel: Bei einem Quadrat, wel-
ches in SCREEN 9 mit den Befehlen
U, D, L und R gezeichnet wird, ergibt
sich die Hohe aus Breite * (11/15).
Wird dasselbe Quadrat mit Winkelan-
gaben gezeichnet, darf NICHT korri-
giert werden!

Im folgenden Listing wird mit Q1$ ein
vermeintliches Quadrat mit gleichlan-
gen Kanten (50 Pixel) gezeichnet. In
Q2% wird “zu FuB“ korrigiert, Q3% ar-
beitet mit Winkeln und kommt ohne
Korrektur aus. Folglich wird aus der
ersten Figur ein Rechteck und nur die
beiden anderen Figuren sind Qua-
drate! Denken Sie an diese Eigenhei-
ten des DRAW-Befehls, wenn Sie
ohne Winkelangaben arbeiten!

400 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS

401 KANTE=50 : BREIT=50

402 HOEHE =INT(BREIT*11/15)

403 Q18="c10r=kante;u=kante;|=kante:;
d=kante;"“

404 PRESET(150,100) : DRAW Q1%

405 Q2%="c12r=breit;u=hoehe;l=breit;
d=hoehe;*

406 PRESET(300,100) : DRAW Q2%

407 Q3$="c14a0r=>breit;alr=breit:
a2r=breit;a3r=>breit;"

408 PRESET(450,100) : DRAW Q3%

409 IF INKEY$=““THEN 409

410 SCREEN 0 : CLS : KEY ON

420 END

Ein wenig 'Malerei’...

@]

500 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
501 FOR LAUF%=2 TO 10

502 ANZAHL =21LAUF%

503 KANTE=1024/ANZAHL

504 FUELL=FUELL +1

505 GOSUB 509

506 NEXT LAUF%

507 SCREEN 0 : CLS : KEY ON
508 END

510 'UP: Vieleck zeicinen

511 PRESET (320(KANTE/2),348)
512 FOR N%=0 TO ANZAHL-1

513 W=INT(360/ANZAHL*N%)

514 DRAW “c15 ta=w;r=kante;“

515 NEXT N%

516 PRESET (320-(KANTE/2)+10,340)
517 DRAW “p=fuell;, 15"

518 COLOR 15 : LOCATE 17,32

519 PRINT “ Anzahl Ecken.: “;ANZAHL
520 COLOR 10 : LOCATE 6,33

521 PRINT “Weiter mit Taste!*

522 IF INKEY$="“ THEN 522

523 CLS : RETURN
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Wir malen ein paar Haus-

chen....

a

600 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS

601 HAUSS$=“c3 u30 r30 c2 h15 g15
c3 r30 d30 130"

602 TUER$="r5 c5 u18 r10 d18*

603 FOR 1%=1TO 4

604 PRESET(100*1%,300):V%=2"1%

605 DRAW “s=v%;,xhaus$;xtuer$;"”

606 NEXT 1%

607 IF INKEY$="* THEN 607

608 SCREEN 0 : CLS : KEY ON

609 END

.....eeneinNd drehen sie

700 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS

701 HAUS$="c3 u30 r30 c2 h15 g15
€3 r30 d30 130“

702 TUER$="r5 c5 u18 r10 d18*

703 RESTORE 704

704 DATA 330,165,310,165

705 DATA 310,185,330,185

706 FOR =0 TO 3

707 READ XY : PRESET(X.Y)

708 DRAW “a=i:xhaus$;xtuer$;”

709 NEXT |

710 IF INKEY$="“ THEN 710

711 SCREEN 0 : CLS : KEY ON

712 END

Rotierende Pfeile........

800 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS

801 PFEIL$="ta=i; u90 115 e20 f20 I15
dago 110“

802 COLOR 14 : LOCATE 2,32

803 PRINT “Beenden mit Taste!”

804 FOR |=0 TO 360 STEP 20

805 PRESET(320,175)

806 FRB%=(FRB%+1) MOD 16

807 IF FRB%=0 THEN FRB%
=FRB%+1

808 IF FRB%=8 THEN
FRB%=FRB%+1

809 DRAW ‘“c=frb%; x pfeil$;"

810’ DRAW “c0 x pfeils; "

811 IF INKEY$ < > ““ THEN 813

812 NEXT | : CLS : GOTO 802

813 SCREEN 0: CLS : KEY ON

814 END

® Die VIEW-Anweisung
VIEW [SCREEN]
(x1,y1)-(x2,y2)
[,Hintergrund-Farbe]
[,Rahmen-Farbe]

Ein Bildschirm-Ausschnitt wird als
Grafik-Fenster definiert, dessen Lage
durch x1/y1 (linkes oberes Eck) und
x2/y2 (rechtes unteres Eck) festgelegt
wird. Die Koordinaten beziehen sich
auf den “normalen” gewohnten Gra-
fik-Bildschirm, der bei SCREEN 9 die
Eckpunkte 0/0 und 639/349 (links
oben und rechts unten) hat.

Das Fenster wird gefiillt mit [,Hinter-
grund-Farbe] und mit einem 1-Pixel
dicken Rahmen in [,Rahmen-Farbe]
versehen. Fehlen die Parameter, so
wird das ab sofort (mit dieser Defini-
tion) allein gliltige Grafik-Fenster mit
der aktuellen COLOR-Hintergrund-
Farbe gefiillt bzw. der Rahmen ein-
fach weggelassen.

Der Rahmen kann unter Umstédnden
teilweise unsichtbar sein, wenn das
Fenster so am Bildschirmrand pla-
ziert wird, daB kein Platz fir die
1-Pixel breite /hohe Umrandung vor-
handen ist.

Alle zeitlich nach der VIEW-Anwei-
sung gegebenen Grafik-Befehle wir-
ken nur innerhalb des neuen Fen-
sters. Grafiken, die mit ihren MaBen
Uber die Fenster-Rander hinweg ge-
hen wiirden, werden abgeschnitten!

Séamtliche Positionierungen gesche-
hen relativ zu 0/0 bezogen auf dieses
Fenster — wenn ohne die Option
[SCREEN] gearbeitet wird.

Mit [SCREEN] &andert sich lediglich
ein Punkt: Alle Positionsangaben be-
ziehen sich auf den gesamten Bild-
schirm. Sichtbar sind die grafischen
Erzeugnisse aber nur dann, wenn
ihre Positionen innerhalb derer des
Fensters liegen.

Es kdnnen beliebig viele Fenster defi-
niert werden: Aktiv ist immer nur das
zeitlich zuletzt definierte Fenster. Die
anderen Fenster — wenn vorhanden -
bleiben sichtbar, wenn sie nicht lber-
deckt werden bzw. sich gegenseitig
Uberschneiden.

900 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
901 S=0:F1=3: F2=4: GOSUB 912
902 KEY OFF : SCREEN 9,0,1,0: CLS
903 S=1:Fi1=4:F2=3: GOSUB 912
904 FOR I=1 TO 1500 : NEXT

905 SCREEN 9,0,1,1

HORIZONTALE GERADEN zeichnen
VERTIKALE GERADEN zeichnen

U n n Pixel nach oben (up)
D n n Pixel nach unten (down)
L n n Pixel nach links (left)
R n n Pixel nach rechts (right)

DIAGONALE GERADEN zeichnen

E n n Pixel nach oben + rechts
F n n Pixel nach unten + rechts
G n n Pixel nach unten + links
H n n Pixel nach oben + links

BEWEGEN UM EIN PIXEL

ZEICHENWINKEL BESTIMMEN

A w w=0 bedeutet 0 Grad
w=1 bedeutet 90 Grad
w=2 bedeutet 180 Grad
w=3 bedeutet 270 Grad

Die Angabe “A w“ hat Vorrang vor
einer Richtungsanweisung! “L n“
nach “A 3" z.B. zeichnet NICHT

nach LINKS, sondern nach RECHTS!

TA w w=Winkel in Grad
TA -w w=Winkel in Grad

Gradangaben sind zuléssig von

—360 bis +360. “-“ bedeutet eine
Drehung im Uhrzeigersinn. “+“

dreht ENTGEGEN dem Uhrzeigersinn

B Der NACHSTE Befehl wird aus-
gefiihrt, OHNE eine Spur zu
hinterlassen (wie bei LOGO

“Stift heben®).

N Der NACHSTE Befehl zeichnet
und der Graphik-Cursor wird
danach wieder auf den Punkt
VOR diesem Befehl gesetzt!

SONSTIGE ANWEISUNGEN

M [VZ]x,[VZ]y

Linie ziehen ab aktuellem Gra-
phikpunkt bis zur Koordinate.
Ohne Vorzeichen(VZ): absolut
Mit Vorzeichen(VZ): relativ

C <Zeichenfarbe >
Zeichenfarbe 0-15 festlegen

P <Fillfarbe >, < Randfarbe >
Umschlossene Fléche fiillen mit
“Fullfarbe 0-15" Die Fldchen-
begrenzung ist mit <Randfarbe >
(auch 0-15) bestimmt. Das “, “
zwischen <Fllfarbe> und

< Randfarbe > nicht vergessen!
Die “normale” Farbanweisung
COLOR wirkt NICHT in DRAW!

S < Skalierungsfaktor >

Alle numerischen Werte werden
intern mit FAKTOR/4 multipli-
ziert, bevor die entsprechende
Anweisung ausgefiihrt wird!
FAKTOR: 1-255 (Integer-Zahl)
Bei der Anweisung M hat die S-
Anweisung nur bei relativen

- Koordinaten [-] Gliltigkeit!

X <Zeichenketten-Variable >;

Die Anweisungen, die in der
Zeichenketten-Variablen stehen,
werden wie ein Unterprogramm in
die aktuelle DRAW-Liste einbezo-
gen und mit ausgeflhrt. Nicht
vergessen: Das Semikolon und das
“$“-Zeichen am Variablenende!

Abb. 1: Ubersicht der DRAW-Funktionen
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906 FOR I=1TO 1500 : NEXT

907 SCREEN 9,000

908 IF INKEY$="“ THEN GOTO 904
909 SCREEN 0: CLS : KEY ON
910 END

912 'UP: Zwei Fenster zeichnen
913 VIEW (1,1)-(638,348),F1,15
914 VIEW (13,6)-(312,170),F2,0
915 LOCATE 6,14 : COLOR 14
916 PRINT “Das ist Seite;S;
917 LOCATE 7,14 : COLOR 14
918 PRINT “Kleines Fenster*"
919 LOCATE 8,14

920 PRINT “13/06 - 312/170)“
921 LOCATE 16,44 : COLOR 14
922 PRINT “Das ist Seite“;S;
923 LOCATE 17,44 : COLOR 14
924 PRINT “Grosses Fenster”
925 LOCATE 18,44

926 PRINT “01/01 - 638/348)"
927 LOCATE 233 : COLOR 15
928 PRINT “Taste drticken®;
929 RETURN

In die Fenster muB was rein
— und mehrere Seiten gibt es

auch!

1000 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
1001 DIM PAL%(79)

1002 FOR |=0 TO 79

1003 PAL%(l)=I MOD 64

1004 NEXT

1005 SCREEN 9,0,0,0

1006 LOCATE 18,33 : COLOR 13
1007 PRINT“—~ SEITEQ -*
1008 VIEW (13,6)(312,170),8,15
1009 GOSUB 1028

1010 VIEW (326,6)-(625,170),8,15
1011 GOSUB 1037

1012 SCREEN 9,0,1,1

1013 LOCATE 8,33 : COLOR 10
1014 PRINT“~ SEITE 1 -*
1015 VIEW (13,177)-(312,341),8,15
1016 GOSUB 1037

1017 VIEW (326,177)-(625,341),8,15
1018 GOSUB 1028 : I=0

1020 SCREEN 9,1,00 : GOSUB 1049

1021 FOR J=1 TO 1000 : NEXT

1022 SCREEN 9,1,1,1 : GOSUB 1049

1023 FOR J=1 TO 1000 : NEXT

1024 IF INKEY$ < > ““ THEN 1026

1025 GOTO 1020

1026 PALETTE:SCREEN 0:CLS:
KEY ON

1027 END

1029 "UP: Bild1

1030 X=300 : Y=170

1031 FOR N=1 TO 300 : F=RND*16

1032 X1=RND*X : Y1=RND*Y

1033 X2=X1+RND*50:Y2=Y1+
RND*25

1034 LINE (X1,Y1)-(X2,Y2),F.BF

1035 NEXT

1036 RETURN

1038 "UP: Bild2

1039 X1=160:X2=220:X3=100:X4=280
1040 FOR I=0 TO 30 STEP 2

1041 R1=0+1: R2=30+|

1042 R3=60+1 : R4=90+1
1043 CIRCLE(X1+R1,82),R1,1
1044 CIRCLE(X2-R2,82),R2,3
1045 CIRCLE(X3+R3,82),R36
1046 CIRCLE(X4-R4,82),R4,10
1047 NEXT

1048 RETURN

1050 'UP: Palette aendern

1051 I=1+1: IF [=64 THEN |=0

1052 RETTE % =PAL%(l):PAL%(l)=0
1053 PALETTE USING PAL%(l)
1054 PAL%(I)=RETTE%

1055 RETURN

Bildschirmausgabe Listing 1000

Bis jetzt haben wir es mit absolu-
ten/relativen Koordinaten zu tun ge-
habt, deren Ursprung immer in der
linken oberen Bildschirm- oder Fen-
ster-Ecke lag (0,0). Mit dem Befehl
WINDOW kénnen wir die “Eckdaten”
0/0 und 319/199 bzw. 639/199 bzw.
639/349 andern:

® WINDOW [SCREEN]

(x1y1)-(x2y2)
Arbeiten wir mit der Option SCREEN,
so stellt das erste Koordinatenpaar
die Werte fir links oben und das zwei-
te die Werte flr rechts unten dar —
die bisher gewohnte Arbeitsrichtung
wird eingehalten.
Ohne die Option SCREEN gilt die Ar-
beitsrichtung links unten (erstes Wer-
tepaar) nach rechts oben (zweites
Wertepaar). Die Koordinatenpaare
x1/y1 und x2/y2 kénnen aus Werten
bestehen, die durch einfach genaue
Realzahlen reprasentiert werden.
Was heiBt das? Nun, wir kénnen z.B.
angeben:

WINDOW SCREEN (-5, .5)~(+.5,+.5)

Das bedeutet, daB der Bildschirmmit-
telpunkt die Koordinaten 0/0 besitzt
und alle Koordinaten kleiner als —05
links oder unten sowie alle Angaben
groBer als +0.5 rechts oder oben aus
dem Bildschirm verschwinden.

Wir legen mit WINDOW bzw. WIN-
DOW SCREEN nicht nur die Arbeits-
richtung, sondern auch die Wertebe-
reiche fest, innerhalb derer die Koor-
dinaten liegen durfen, um auf dem
Bildschirm sichtbare Aktionen zu hin-
terlassen.

Jetzt fragen Sie, was uns das bringt?
Nun, wir sparen uns eine Menge Um-
rechnungen, wenn zum Beispiel ein
“Fremdprogramm® (C64, Apple, CPC
etc.) umgeschrieben werden soll,
dessen Werte normalerweise etwa
fir “links unten nach rechts oben“
gelten oder deren Schirme andere Pi-
xel-Auflésungen haben. Eine andere
Anwendung ergibt sich, wenn bei
Funktionen die darzustellenden Wer-
te direkt, d.h. ohne Umrechnung in
Bildschirmauflésung, ausgegeben
werden sollen.

@

1100 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
1101 F=9 : GOSUB 1109

1102 WINDOW SCREEN (0,0)-(320,200)
1103 F=12 : GOSUB 1109

1104 WINDOW (0,0)-(320,200)

1105 F=13 : GOSUB 1109

1106 IF INKEY$="“ THEN 1106

1107 SCREEN 0: CLS : KEY ON

1108 END

1110 'UP: MUSTER ZEICHNEN
1111 FOR Z=199 TO 0 STEP -4
1112 LINE(0,2)-(160,199),F

1113 NEXT

1114 FOR Z=0 TO 319 STEP 4
1115 LINE(Z,0)-(160,199),F

1116 NEXT

1117 FOR Z=0 TO 199 STEP 4
1118 LINE(319,2)-(160,199), F
1119 NEXT

1120 RETURN

Bildschirmausgabe Listing 1100

Das erste Muster (Zeile 1101) arbeitet
mit den Koordinaten eines imagina-
ren anderen Rechners: Das Bild klebt
links oben!

In 1102 stellen wir “einfach” das maxi-
male Raster des anderen Rechners
als “WINDOW* ein — und schon fiillt
die Zeichnung den PC-Bildschirm so
aus, wie es auch auf dem Original-
bildschirm ausgesehen haben mag.
In Zeile 1104 drehen wir die Arbeits-
richtung: Das Bild wird “auf den Kopf
gestellt”.

In allen drei Féllen wird das Unterpro-
gramm unverandert ausgeflhrt; wir
andern lediglich die Bildschirmzuord-
nung!
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Ich habe zwischen den Bildern be-
wuBt kein “CLS“ gegeben, damit am
Ende alle drei Darstellungen zusam-
men gesehen werden kénnen.

Das néachste Beispiel zeigt, daB man
sich Koordinatenumrechnungen spa-
ren kann, wenn man mit WINDOW ar-
beitet.

Als Aufgabe stellen wir uns dabei,
herauszufinden, welches Achsenver-
héltnis GW-BASIC intern im CIRCLE-
Befehl bei “SCREEN 9 berlicksich-
tigt. Wir zeichnen einen Kreis mit
dem Radius “100/2" genau in die Mit-
te (0,0) eines mit den Koordinaten-
Paaren x1=-100/y1=+100 und x2=
+100/y2=-100 festgelegten WIN-
DOWs. Die Radiuslénge ist die Lénge
der waagerechten Halbachse. Dann
untersuchen wir genau auf der senk-
rechten und der waagerechten Halb-
achse in kleinsten Abstanden (0.1) -
jeweils vom Mittelpunkt 0/0 zum
Rand hin — jedes Pixel und notieren
uns den ersten Farbpunkt, dessen
Farbe ungleich 0 ist. Es muB ja ein
Punkt des Kreisbogens sein. Wir er-
halten damit den senkrechten und
waagrechten Halbmesser. Beide
durcheinander dividiert ergeben
dann das Achsenverhéltnis — ohne
Pixel-Umrechnung!

a

1200 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
1201 X1=-100:Y1=100:X2=100:Y2=-100
1202 WINDOW (X1,Y1)-(X2,Y2)

1203 R=ABS(100/2):CIRCLE(0,0),R,15
1204 FOR Y=0TO Y1 STEP .1

1205 IF POINT(0,Y)< >0 THEN YY=Y
1206 NEXT

1207 FOR X=0 TO X2 STEP .1

1208 IF POINT(X,0) < >0 THEN XX=X
1209 NEXT

1210 LOCATE 14,40 : PRINT “0/0“

1211 LOCATE 4,42 : PRINT “YY="YY
1212 LOCATE 12,62 : PRINT “XX=" XX
1213 LINE(0,0)-(100,0),15

1214 LINE(0,0)-(R,0),12

1215 LINE(0,0)-(0,100),15

1216 LINE(0,0)-(0,R*YY/XX),14

1217 LOCATE 1,1

1218 PRINT “Wert YY="YY:“(*;

1219 PRINT PMAP(YY,1);“)*

1220 PRINT “Wert XX=";XX;“(";

1221 PRINT PMAP(XX,0);)*

1222 PRINT

1223 PRINT “y/x="YY/XX; /1"

1224 PRINT “x/y=";XX/YY;"/1“

1225 IF INKEY$="“ THEN 1225

1226 SCREEN 0 : CLS : KEY ON

1227 END

Statt unseres bisher angenommenen
Wertes von 11115 (0.733) bzw. 15/11
(1.36364) erhalten wir jetzt die Werte
von 0.7507484 bzw. 1.332004!

Hierbei ist zu berlicksichtigen, daB
bei dieser Einteilung des Bildschirms
die Verhéltnisse etwas verzerrt sind,
da die logischen (rechnerischen)
Punktadressen nicht genau mit den
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physikalischen Adressen des Bild-
schirms (bereinstimmen. Das koén-
nen wir leicht kontrollieren mit Pro-
gramm 1000 aus der letzten Folge.
Setzt man dort flir FY den Wert 1.332
ein statt 15/11, dann sieht man, daB
die X-Achse um ein Pixel zu kurz ge-
rat. Also muB bei solchen und ahnli-
chen Operationen, wie wir sie imPro-
gramm 1200 bis 1227 ausgefiihrt ha-
ben, ein ungenaues Achsenverhalt-
nis in Kauf genommen werden, je
nachdem, wie groB die Abweichung
der Window-Einteilung zur tatsachli-
chen Aufldsung ist.

SchlieBen wir diesen Teil der Bild-
schirmmanipulation mit der PMAP-
Funktion ab. ;

® <\Variable>=PMAP

< Koordinate >, <n>
Die Funktion hdngt eng mit dem WIN-
DOW-Befehl zusammen; er liefert
Umrechnungen der Koordinaten.
n=0:
<Koordinate> wird als WINDOW-
X-Wert aufgefaBt und als absoluter X-
Wert zurlickgegeben.
n=1:
< Koordinate> wird als WINDOW-
Y-Wert aufgefaBt und als absoluter Y-
Wert zurlickgegeben.
n=2:
< Koordinate > wird als absoluter X-
Wert aufgefaBt und als WINDOW-
X-Wert zurlickgegeben.
n=3:
< Koordinate > wird als absoluter Y-
Wert aufgefaBt und als WINDOW-
Y-Wert zuriickgegeben.
Sehen wir uns die Klammer-Werte
hinter den YY- und XX-Werten im vor-
herigen Programmbeispiel an (Werte
58 und 480). Das sind die “echten”
Bildschirm-Koordinaten der Schnitt-
punkte Radius/Kreisbogen!
Es 148t sich jetzt leicht ausrechnen,
wie lang die senkrechte Halbachse
(175-58=117 Pixel) und die waagrech-
te Halb-Achse (480-320=160) sind.
Die Verhéltniszahlen ergeben sich
aus 117160 (0.73125) und 160/117
(1.36752). Hier sieht man sehr gut die
“Ungenauigkeit®, die sich durch das
Skalieren mittels WINDOW-Befehl er-
gibt!

® Wiederholungen vermei-
den: GET und PUT

Stellen wir uns vor, daB wir ein Objekt
zeichnen, das auf dem Bildschirm
verteilt werden soll. Natlirlich kann
man die Grafik x-mal erstellen, jedes-
mal mit anderen Koordinaten — zufél-
lig oder regelmaBig verandert. AuBer
der Tatsache, daB es lange dauert,
nervt auch die Zusammenstellung

der verdnderbaren Bildschirmadres-
sen. Hier helfen uns die Befehle GET
und PUT:

(@]

1300 KEY OFF : SCREEN 9,000 : CLS
1301 DIM PAL%(79)

1302 FOR I=0 TO 79

1303 PAL%(I)=1 MOD 64

1304 NEXT

1305 DIM M%(2+INT((101*4+7)/8) *101)
1306 FOR I=0 TO 100 STEP 4

1307 LINE(50,0)-(1,100),13

1308 LINE(50,100)-(1,0),13

1309 NEXT

1310 LINE(0,0)-(100,100),15,8

1311 GET (0,0)-(100,100),M%

1312 CLS : I=0

1313 X=(639-100)*RND

1314 Y=(349-100)"RND

1315 PUT (X.Y),M%,PSET

1316 |=1+1: IF |I=64 THEN I=0

1317 RETTE%=PAL%(1):PAL%(l)=0
1318 PALETTE USING PAL%(l)

1319 PAL%()=RETTE%

1320 LOCATE 12,35 : COLOR 15

1321 PRINT“Beenden mit Taste!*

1322 IF INKEY$=""THEN 1313

1323 SCREEN 0: CLS : KEY ON

1324 END

Wie unschwer zu erkennen ist, haben
wir im obigen Beispiel eine kleine
Grafik erstellt, diese mit GET “festge-
halten“ und sie dann mit PUT immer
wieder — bei gleichzeitiger Paletten-
adnderung - ausgegeben. Endlos,
bis Tastendruck! Sehen wir uns die
Syntax an.

@ GET [STEP] (x1,y1)[STEP]
(x2,y2), < ARRAY >

® PUT (x1,y1), <ARRAY >
[[MODUS]

Uber die Koordinatenpaare (mit oder
ohne STEP) von GET brauchen wir
uns nicht zu unterhalten. Sie bestim-
men, wie ein absolut oder relativ
(STEP) adressierter Bildschirmaus-
schnitt — in diesem Falle eben der,
der in <ARRAY> (einem numeri-
schen Feld) “gespeichert® werden
soll.

Das Paar (x1y1) in PUT gibt an, wel-
che Koordinate das linke obere Eck
fur die Ausgabestelle auf dem Bild-
schirm sein soll. Ist die Koordinate so



gewéhlt, daB das ganze auszugeben-
de Bild nicht auf den Bildschirm paBt,
erfolgt eine Fehlermeldung.

Etwas komplizierter ist die Sache mit
dem ARRAY. Es muB numerisch und
groB genug dimensioniert sein (mit
DIM), um den bezeichneten Aus-
schnitt in GET aufzunehmen. Wir
wollen jetzt nicht experimentieren,
die Formel fur die DIM-GréBe lautet:
Anzahl Bytes = B+INT((X*"BP+7)/8)*Y
B bedeutet Anzahl Bytes je nach Typ
des ARRAY:

B=2: ARRAY = ganzzahlig (Integer)
B=4: ARRAY = einfache Genauig-
keit

B=8: ARRAY = doppelte Genauig-
keit

X = ABS(x2-x1)+1

Y = ABS(y2-y1)+1

BP soll bedeuten “Bit pro Pixel“ und
ergibt sich folgendermaBen:
SCREEN Auflésung Bit pro Pixel

7 320 x 200 4

8640 x 200 4

9 -64K 640 x 350 2

9 >64K 640 x 350 4

ACHTUNG: In einer Reihe von Bii-
chern wird darauf hingewiesen, daB
VOR einem GET-Befehl UNBE-
DINGT eine WINDOW-Festlegung er-
folgen muB. Andernfalls erscheint: II-
legal Function Call!

Wie im obigen Beispiel zu ersehen
ist, habe ich dies nicht getan — und
das Programm l&duft trotzdem, was
darauf schlieBen 14Bt, daB die er-
wahnte Warnung keine Berechtigung
hat.

nach stehen als Bitmuster in einer
hintereinander liegenden Kette die
Daten der Grafik, jeweils zeilenweise
entlang der X-Achse. Sollte das letzte
Element nicht ganz belegt sein, wird
es mit Nullen aufgefulit.

Entscheidet man sich, ein Integer-Ar-
ray zu benutzen, so ist die Weiterver-
wendung der Grafikdaten durch Ma-
nipulationen des ARRAY “relativ®
leicht. Die Option [ MODUS] im PUT-
Befehl kann wie folgt lauten:

PSET

Ausgabe wie eingelesen mit GET.
“Darunterliegende  Informationen
(Bildpunkte) werden geldscht!

PRESET

Ausgabe erfolgt invertiert. “Darunter-
liegende” Informationen (Bildpunkte)
werden geldscht!

XOR

Der bereits vorhandene Bildpunkt
wird mit dem hinzukommenden Bild-
punkt XOR-verknipft.

OR

Der bereits vorhandene Bildpunkt
wird mit dem hinzukommenden Bild-
punkt OR-verkn(ipft.

AND

Der bereits vorhandene Bildpunkt
wird mit dem hinzukommenden Bild-
punkt AND-verkn(pft.

TIP: Eine Reihe von Beispielen bietet
das Buch von Gabriel Cuellar “GRA-
PHIK AUF DEN IBM PC’s* vom Han-
ser-Verlag (ISBN 3-446-14439-0)

Der ARRAY-Aufbau ist denkbar “ein-
fach®. Im ersten Element steht die X-
Dimension (x2-x1+1), im zweiten Ele-
ment die Y-Dimension (y2-y1+1). Da-

Leider fehlt an dieser Stelle der Platz,
um die vielfdltigen Moglichkeiten der
beiden Befehle GET und PUT bei-
spielhaft mit weiteren Programmen
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zu belegen. Arbeiten Sie sich also ge-
nuBlich in die Wirkungsweise der R-
und AND-Funktionen ein und experi-
mentieren Sie selbst.

Damit wéren wir am Ende der dritten
Folge “GW-BASIC und die EGA-Kar-
te“ angelangt. Die Werkzeuge, die
GW-BASIC bietet, sind besprochen
und mit vielen Beispielen belegt. Ich
hoffe, daB die Erkldrungen und die
Programme einerseits so einfach wie
mdglich waren, andererseits aber
auch so konzentriert und informativ,
daB sie einen wirklichen Nutzen fiir
Sie darstellen. Der letzte Teil dieser
Serie wird sich, wie schon angekiin-
digt, mit den BLOAD- und BSAVE-Be-
fehlen beschaftigen sowie einige wei-
tere wissenswerte Spezialititen zur
EGA-Programmierung bringen.

= ne

- PCpur-Hinweis

Die in diesem Beitrag abgedruckten
Programme sind allesamt unter GW-,
Turbo-und Quick-BASIC lauffihig, je-
doch nur auf PCs mit EGA-Karte.

Die kleine Taste '0’ bezeichnet die
Textstellen, die Sie direkt in BASIC
eintippen, speichern und starten kon-
nen. Die Ubungsprogramme der Tei-
le 1 bis 3 unseres EGA-Kurses finden
Sie lauffahig auf der PCpur-Databox
10/89.

PD-Service ab DM 2,50

PC-TEXT 2.0 -

Wo gibt's denn sowas?
PRIMA DONNA

Hier ein kleiner Auszug aus unserem Angebot:

Grafik: PC-Draft, Grasp-Interpreter, Finger-Paint, PC-Key-Draw, Leonardo,
Lightning-Press, DANCAD, Handbuch zu DANCAD...

Text und Daten: As-Easy-As 3.01, PC- und GS-AdreB, Wampun, PC-Write, Letter-
head, Galxay 2.4, Black Magic, RW-Buch, PC-Outline

Tools: DOS-Help 3.2 u. 33, Utilities fiir T-Basic u. T-Pascal, C-Compiler u. Inter-
preter, Bios-Editor, Printer-Utilities...

Spiele: Dallas, Wallstreet, Time-Traveler, Composer, Music, Q-Bert, Space-War,
PC-Casino, Space-Games, Spuk, Pinball, Crises

Erotik: Strip-Poker, Spanner, Astrotit, Sex-Animation, Modells fir CGA, EGA und
VGA, Mini-Sex, Shauna (VGA) uv.a.

Disketten ab DM 2,50 (5,25") bzw. 5,00 (35*) + Vers.- u. NN-Gebiihr Katalog gratis von

PRIMA DONNA SOFTWARE - OstpreuRenstr. 5
2351 Bootstedt - Tel. 04393/1713

von Roland Otter!

- Nur bei uns: -
¥ Y PD-SERVICE LAGE »

PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-CoST-SOFTWARE
FUR IBM-komPATIBLE PCs - MS-DOS

| (ber 700 DEUTSCHE Programmdisketten

Kopiergebiihren 5 1/4” nur 4,50-2,70 DM

lber 320 Disketten mit Shareware-SPIELEN |
2/\1? Kopiergebiihren 3 1/2 nur 6,50-4,70 DM

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - Hasselstral3e 38

und neueste und aktuellste US-PD & Shareware | , l
* 4937 Lage/Lippe - Telefon 052 32/669 12

*
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‘Joystick, Maus & Co:

Alternative Eingabemedien fir den PC - Teil |

Die Tastatur ist nicht der einzige Weg, um mit dem PC in Haut-
kontakt zu treten. Was es an Alternativen gibt und was beim
Umgang mit ihnen zu beachten ist, zeigen wir Ihnen in den
beiden Teilen unseres Beitrags (iber Eingabemedien.

D abei soll jedoch nur auf
‘gefiihlsechte’ und im Rah-
men des Hobbyisten-Budgets finan-
zierbare Gerdte eingegangen wer-
den, wobei solch exquisite Zusatze
wie Grafiktabletts oder Spracherken-
nung unter den Tisch fallen. Doch
auch schon so profane Objekte wie
Maus oder Joystick kénnen den uner-
fahrenen Anwender vor eine Menge
Probleme stellen. Bei der Lésung die-
ser Probleme und beim Verstehen
des technischen Hintergrundes soll
dieser Bericht helfen.

® Mehr Joy mit den Sticks
—gewuBt wie

Wer von einem ’Spielecomputer’ auf
einen PC umgestiegen ist, kennt das
Problem vielleicht schon: Eigentlich
wiirde man seine 'kampferprobten’
Joysticks schon ganz gern am neuen
Gerat weiterverwenden — nur, wo
sind die passenden Buchsen dafiir?
Dunkel erinnert man sich dann viel-
leicht an eine Reklame fir 'Game-
cards’, offensichtlich braucht man fir
den AnschluB eines Joysticks an den
PC eine Zusatzkarte. Ist diese endlich
im Haus, steht man wieder vor einem
Problem: die Stecker passen nicht
zueinander. Spatestens jetzt bietet es
sich an, doch mal bei der Redaktion
einer gewissen Fachzeitschrift anzu-
fragen, ob diese nicht vielleicht einen
Tip fur den Bau eines Adapterkabels
auf Lager hat. Hat sie aber nicht, da-
flir den entmutigenden Hinweis, daB
auf dem PC alles 'ganz anders’ ist.
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Der Hauptunterschied zwischen den
'Spielecomputern’ und der PC-Welt
in puncto 'Freudenknippel’ ist, daB
auf dem PC Analog- und keine Digi-
tal-Joysticks Verwendung finden.

Fir den AnschluB an den PC
bendtigt man einen analo-
gen Joystick in Verbindung
mit einer Gamekarte

Die Unterschiede sind elementar: Di-
gital-Joysticks verwenden zur Aus-
wertung der Bewegungen einfache
Taster — entweder wird der Kniippel
in eine Richtung bewegt, oder nicht.
Im Analog-Stick werden dagegen Po-
tentiometer verwendet — sie funktio-
nieren also ahnlich wie der Lautstar-
keregler bei einem Radio.und kdnnen
auch Zwischenstufen in der Auslen-
kung registrieren. Der Computer
kann mit solchen analogen Signalen
allerdings nicht viel anfangen, es be-
darf daher zusétzlicher Elektronik zur
Auswertung. Diese wird in Form einer
Game-Card, auch Game-Adapter
oder schlicht und einfach Joystick-
Karte .genannt, in einen der Steck-
platze installiert. Ein solches Inter-
face ist entweder als einzelne Karte
oder in Verbindung mit anderen
Schnittstellen auf einer Multifunk-
tionskarte erhéltlich und stellt einen
einfachen  Analog-Digital-Wandler
dar.

Die Auswertung der Joystick-Stellung
erfolgt durch das Anwenderpro-
gramm. Das Potentiometer im Joy-
stick bildet zusammen mit der Elek-
tronik eine sogenannte monostabile

Kippstufe, wie Sie sie auch vom Licht-
schalter kennen: Solange der Schal-
ter auf 'Ein’ steht, flieBt der Strom,
und die Lampe brennt. Steht er auf
'Aus’, flieBt kein Strom, und die Lam-
pe brennt nicht. Ahnlich ist es auch
beim Joystick, nur daB hier das Pro-
gramm Uber eine Abfrageroutine
uberpriift, ob und wenn ja wann die
Stellung des Joysticks gedndert wur-
de und die Kippstufe eben ’kippt’. Ge-
messen wird dabei die Zeit, die bis zu
einer Veranderung der Joystickstel-
lung vergeht. Hier liegt auch schon
eine der Schwéchen des Systems. In
einem schnellen Rechner erscheint
diese Zeit wesentlich ldnger, da die
Abfrageschleife ofter durchlaufen
wird. Ist das Programm nicht in der
Lage, solche Toleranzen auszuglei-
chen (das ist bei vielen alteren Spie-
len der Fall), so werden die Positio-
nen nicht korrekt erkannt und es
kommt zu Fehlreaktionen. Weitere
Fehlerquellen sind hier, daB sich die
Wandlungszeiten durch Erwdrmung
der Bauteile &ndern kénnen, desglei-
chen sind mechanische Schwankun-
gen am Joystick selbst Ursache fir
mehr oder weniger Kkatastrophale
Fehlinterpretationen. Dadurch sind
Analog-Joysticks relativ anfallig fur
Schwankungen, das Spiel mit ihnen
wird nicht immer zum Vergnigen.
(Angenehm fielen in letzter Zeit die
Spiele Advanced Flight Trainer 2 und
Test Drive 2 auf, die Uber eine sehr
gelungene Softwareanpassung ver-
figen. An Joysticks ist insbesondere
die Quickshot-Serie wegen ihrer rela-
tiven Stabilitdt zu empfehlen.)

Im Analog-Stick werden
Potentiometer verwendet,
die dhnlich wie der Laut-
stéarkeregler bei einem
Radio funktionieren

Nun ist es aber nicht so, daB generell
keine digitalen Sticks am PC ver-
wendbar sind. Einige Hersteller ha-
ben in (inkompatibler!) Eigeninitiative
auch den Einsatz solcher Freuden-
kniippel vorgesehen, beispielsweise
bei den Amstrad-Rechnern 1512 und
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1640. Hier wird der digitale Stick an
die Tastatur angeschlossen und si-
muliert Cursortasten. Diese Simula-
tion findet jedoch auf einer héheren
Ebene im Betriebssystem statt, so
daB Spiele, die direkt auf die Tastatur
zugreifen, den Joystick dennoch
nicht erkennen. (Bei dieser Art von
Verwendung darf bei eventueller Fra-
ge nach der Bedienung durch Tasta-
tur oder Joystick nur Tastatur angege-
ben werden, denn wenn ein Spiel
nach einem Joystick fragt, so meint
es auf jeden Fall einen Analog-Stick
— es seidenn, der Amstrad-Weg wird
ebenfalls unterstiitzt; solche Spiele
gibt es tatsachlich.)

Auch auf Standard-PCs I4Bt sich Ahn-
liches installieren: hier wird ein Digi-
tal-Stick Uber die Druckerschnittstelle
angeschlossen, der per Treibersoft-
ware Tastendriicke simuliert (siehe
PCpur 9/89, S. 7; Toolbox 8/89). Aller-
dings ist diese Methode ebenfalls so
weit vom Standard entfernt, daB der
Erfolg nicht immer garantiert ist. Ein
ganz neuer Trend zeichnet sich im
Hause Competition ab: Ein digitaler
Joystick wird per Adapterkarte ange-
schlossen, wobei der Adapter sich
wie ein Standard-Gameport verhdlt
(DOS 8/89, Joystick 8/89). Auf diese
Weise wird die Zuverléssigkeit der di-
gitalen Sticks im Standardverfahren
auch dem PC zugénglich. Ebenfalls
interessant ist dabei der Preis: er ist
auch nicht héher als fiir vergleichba-
res analoges Equipment...

® Keine Angst vor Mausen

DaB M&use kleine, graue und flinke
Nagetiere sind, mit Vorliebe Kése
fressen und &ltere Damen zum pani-
schen Aufsuchen hohergelegener
Standplatze veranlassen, sind die
neuesten Erkenntnisse aus der Biolo-
gie. Mit solchen Kalauern kommt man
in der Computerei natlirlich nicht
sehr weit, wenn man der dortigen
'Méuseplage’ Herr werden will. (Es ist
Ubrigens ein bdéses Gerlicht, daB be-
sonders groBe und unhandliche
Computer-Mduse auch Ratten ge-
nannt werden, ebensowenig existie-
ren PC-kompatible Hamster oder
Meerschweinchen...)

Nun aber ernsthaft. Maus ist nicht
gleich Maus, weder in der Natur noch
am Computer. Auf letzterem Gebiet
hat sich jedoch inzwischen eine Ar-
tenvielfalt entwickelt, die tatsdchlich
zur Plage werden kann... Vier Grund-
typen von Méusen gibt es; die Unter-
schiede liegen zum einen in der Art
der Bewegungsauswertung, zum an-

deren in der Verbindung zum Compu-
ter. Im ersten Fall kann zwischen ‘opti-
scher’ und ’'Rollkugel’-Maus unter-
schieden werden. Die optische Maus
erkennt die Bewegungen durch Abta-
stung eines Rasters auf der Oberfla-
che, auf der sie bewegt wird. Diese
Methode ist prazise und verschleiB-
frei, beschrankt den Bewegungs-
spielraum der Maus jedoch auf eine
bestimmte Flache, dariliber hinaus
sind solche Mause auch recht teuer.
Die kostengiinstigere  Rollkugel-
Maus wertet dagegen die Bewegun-
gen einer Kugel auf einer beliebigen
glatten Oberfldche aus. Dadurch sind
solche Méuse jedoch besonders an-
fallig flr Verschmutzung und Ver-
schleiB.

Fur den AnschluB an den Computer
gibt es zwei Losungen: Entweder
wird die Maus Uber eine spezielle
Interfacekarte im PC angeschlossen
('Bus’-Maus), oder sie verwendet die
normale serielle Schnittstelle ('seriel-
le’ Maus). Welche Losung letztend-
lich gewahlt wird, hdngt von der An-
zahl der Schnittstellen und Steckplat-
ze im Rechner ab: Ist nur eine serielle
Schnittstelle vorhanden und wird die-
se flir andere Zwecke benétigt, so
kann entweder eine zweite Schnitt-
stelle nachgerlstet oder eine Bus-
Maus installiert werden. Wenn der
AnschluB fiir eine Bus-Maus noch
nicht auf der Hauptplatine integriert
ist, kann eine Bus-Maus unter Um-
stdnden recht besitzergreifend wer-
den und mit ihrem Adapter -einen
kompletten Steckplatz belegen, was
auch nicht immer ideal ist. . ine sehr
groBe Wahlmoglichkeit besteht dann
in der weiteren Form der Maus. Darf
das Design mehr rund oder eckig
sein, wie viele Tasten und in welcher
Form hétten Sie’s gerne? Soll sie von
einem bekannten Hersteller wie Mi-
crosoft oder Logi sein, oder tut es
auch ein billigeres Produkt aus
Taiwan?

Bus-Mause benétigen eine
spezielle Interfacekarte,
serielle Mause werden an die
serielle Schnittstelle
angeschlossen

Fragen iber Fragen, die nur schwer
zu beantworten sind. Der Preis fiir
eine Maus steigt proportional zu ihrer
Qualitét und Herkunft. Das 'Feeling’
bei einer 300 Mark teuren, dafiir aber
mechanisch sehr stabilen Logi-Maus
ist sicher anders als bei einer Billigst-
Maus fiir 80 Mark, oft aber reichen
solche Spar-Tierchen jedoch voll-

kommen. Die wichtigste Frage ist je-
doch die der Kompatibilitat. Der gro-
Be Standard heiBt hier Microsoft —
und der sollte unterstiitzt werden.
Das ist weniger eine Frage der Hard-
ware (die meisten seriellen No-Names
sind MS-kompatibel) als vielmehr der
Software: mit dem AnschluB allein ist
es ndmlich nicht getan, etwas Soft-
ware, der sogenannte Maustreiber, ist
zum Betrieb ebenfalls nétig. Am si-
chersten féahrt man wohl mit dem Ori-
ginaltreiber von Microsoft, wobei die
Maus nicht unbedingt aus demsel-
ben Hause stammen muB. (Dieser
Treiber ist in vielen MS-Produkten wie
Quick Basic etc. enthalten.) No-
Names liefern meist keinen oder ei-
nen extrem inkompatiblen Treiber
mit; andere Hersteller (Logi, Genius,
Mouse Systems etc.) setzen auf eige-
ne Standards, die bei Programmen,
die Microsoft erwarten, nicht immer
die gewiinschten Ergebnisse brin-
gen. So kann es durchaus sein, daB
ein Programm einen Maus-Crash er-
leidet. Als eine glnstige und dennoch
stabile L&sung hat sich beim Autor
eine Kombination aus Billig-Maus
und MS-Treiber erwiesen, ein Mouse-
Pad als Unterlage gleicht dabei Rei-
bungsungenauigkeiten aus - fir
knapp 100 Mark kann man eigentlich
nicht mehr verlangen.

Zusitzlich zur Hardware wird
ein spezieller Maustreiber
bendtigt

Noch ein kurzer Blick auf Exoten: Ein
Muster an Inkompatibilitdt sind die
Mause der Amstrad-Rechner 1512
und 1640, die vom Prinzip her zwar
Bus-Mé&use sind, Microsoft jedoch fiir
ein Fremdwort halten. Hier kommt es
ofters zu Problemen mit Hard- und
Software, die am besten durch die
Anschaffung einer seriellen Maus zu
I6sen sind... Ein weiteres Unikum ist
die Anko-Maus. Sie besteht im we-
sentlichen aus einem Adapter fiir die
serielle Schnittstelle, an dessen Ende
ein analoger Joystick angeschlossen
und per Interface zur Maus gemacht
wird. (Angesichts der bereits genann-
ten Probleme mit diesen Sticks auch
keine ideale Losung...)

Im zweiten Teil dieses Beitrags wer-
den wir uns mit Rollbéllen und alter-
nativen Tastaturen beschéftigen.

——hr
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Liickenfiillen leichtgemacht
Erweiterungsmaéglichkeiten fir Personal Computer

Steckkarten gibt’s wie Sand am Meer, und fiir den Einsteiger sehen sie alle irgendwie gleich
aus: eine Platine mit mehr oder weniger vielen elektronischen Bauteilen, schén bunt und ge-
heimnisvoll. Doch welche Steckkarte fiir welchen Zweck? Ergédnzend zur Marktibersicht iiber

PC-Steckkarten, die Sie eben-
falls in dieser Ausgabe der
PCpur finden, geben wir lhnen
hier eine kieine Ubersicht iiber
die Funktionen der angebote-
nen Karten sowie einige Tips
fiir die richtige Auswahl.

urch ihre offene und modu-

lare Konzeption sind PCs
schnell und relativ bequem auf- und
auszubauen: Die Kombination aus
frei verwendbaren Steckplatzen und
einem sehr vielseitigen Angebot an
Steckkarten, die die vorhandenen
Licken flllen kénnen, erlaubt eine
flexible Gestaltung eines 'personli-
chen’ Computers. Wie bei einem
Baukasten, seien es nostalgische
Bauklotze oder moderneres Spiel-
zeug wie Lego, kénnen Sie Schritt fir
Schritt ein den eigenen Bedlirfnissen
entsprechendes System aufbauen.
Dabei lasssen sich die Bausteine je-
doch nicht nur stapeln, Sie kénnen
auch einzelne Komponenten wieder
herausnehmen oder durch andere
ersetzen, ohne daB dabei der existie-
rende Turm einstiirzt.

Sind Sie beispielsweise mit der Auflo-
sung der Grafikkarte nicht mehr zu-
frieden, kdnnen Sie die vorhandene
Karte leicht gegen eine bessere er-
setzen; sollen bestimmte Zusatzge-
réte angeschlossen werden, kdnnen
Sie das dazu notwendige Interface in
einem freien Steckplatz unterbrin-
gen. Doch nicht nur der Aufstieg,
auch der Umstieg profitiert von die-
sem Konzept: Beim Wechsel von ei-
nem XT zum AT kann meist ein Teil
der bereits vorhandenen Karten mit
auf den neuen Rechner (bernom-
men werden. Durch den existieren-
den Standard kdnnen Sie sogar auch
innerhalb des Bekanntenkreises
Steckkarten tauschen und somit zu-
nachst einmal testen, ob sich die
Neuanschaffung auch wirklich lohnt
und auf dem eigenen Rechner auch
tatsdachlich funktioniert. (Was trotz
Standard leider nicht immer der Fall
ist...)
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denen Komponen-
ten ersetzt werden
sollen. In solchen
Fallen — beispiels-
weise bei Rech-
nern von Schnei-
der oder Amstrad
— muB man ent-
weder auf Erweite-
rungen verzichten
oder auf spezielle
(und leider meist
teurere) Anpassun-
gen zuriickgreifen.

Als  Reisefiihrer
durch den Urwald
der Erweiterungs-
karten seien nun
einige wichtige Ver-
treter vorgestellt.

Dieser Urwald ist
tatséchlich relativ
dicht gewachsen;

Der Extremfall der Modularitat ist,
daB im Rechner nur noch eine passi-
ve Busplatine ist, in die neben den Er-
weiterungskarten auch Speicher und
der eigentliche Rechner gesteckt
werden.

Der PC ist ein offenes Sy-
stem, das heiBt, durch das
Einstecken von Zusatzkar-
ten kann man sich seinen
personlichen Computer zu-
sammenstellen

Der Normalfall ist jedoch der, daB zu-
mindest die CPU und der Speicher
auf der Hauptplatine, auch Mutterpla-
tine (neudeutsch: Motherboard) ge-
nannt, untergebracht sind. Zu diesen
Komponenten kommen in einigen
Fallen auch noch andere Erweiterun-
gen wie Grafikkarte, Floppycontroller
und Schnittstellen, die ebenfalls
schon ’ab Werk’ heimisch sind. Dies
hat zwar den Vorteil, daB weniger
Komponenten aus zweiter Hand no-
tig sind, kann jedoch auch zu Proble-
men fihren, wenn die bereits vorhan-

es gibt eigentlich
nichts, was es
nicht als Steckkar-
te gibt. Einiges davon ist in verschie-
denen Varianten erhéltlich — dabei
handelt es sich meist um haufig be-
nétigte Komponenten; es gibt jedoch
auch einen breiten Markt an Spezial-
anwendungen. Im Zusammenhang
mit letzteren empfiehlt es sich, bei
speziellen Wiinschen auch mal in
den Anzeigenteilen hardwareorien-
tierter Zeitschriften wie c’t oder mc zu
blattern. Oft sind hier wirklich exoti-
sche Karten zu finden. Flr dieses
Gebiet ist eine generelle Ubersicht
nur schwer zu erstellen, hier missen
Sie selbst etwas Forscherdrang ent-
wickeln. Doch nun zur Typologie der
Steckkarten.

® Alles unter Kontrolle -
Controller

Ohne externe Massenspeicher lduft
auf dem PC eigentlich nichts — die
dafiir bendtigten Kontrollelemente
sind also lebensnotwendiger Be-
standteil eines jeden Systems. Die
gebrauchlichen Massenspeicher
sind Diskette und Festplatte, in der



Zukunft diirften auch verstérkt opti-
sche Medien wie das CD-ROM zur
Anwendung kommen (siehe auch
PCpur 7/89). Diese Medien bestehen
aus zwei Komponenten: dem eigent-
lichen 'Laufwerk’, welches den ent-
sprechenden Datentrdger aufnimmt
und ’bearbeitet’, und dem sogenann-
ten 'Controller’, der fur die Kommuni-
kation des Laufwerks mit dem restli-
chen Rechner zustandig ist.

Durch die unterschiedliche Konzep-
tion der Medien sind fiir Disketten
und Festplatten zwei verschiedene
Controller nétig, die wahlweise auf
separaten Steckkarten oder in Form
eines 'Combi-Controllers’ erhdltlich
sind. Bei der Anschaffung des Con-
trollers ist darauf zu achten, daB er
die anzuschlieBenden Laufwerke
auch wirklich unterstiitzt. Normale
Diskettencontroller fir den XT kén-
nen beispielsweise mit den AT - ib-
lichen Formaten nichts anfangen,
auch bei Festplatten gibt es teilweise
exotische Laufwerke, die nicht von
jedem Controller unterstiitzt werden.
Eine relativ sichere Abstimmung zwi-
schen Controller und Laufwerk wird
durch sogenannte Drivecards er-
reicht: Hier befinden sich Festplatte
und Controller auf einer gemeinsa-
men Steckkarte, was auch die Mon-
tage erheblich vereinfacht.

Der Controller muB auf den
Rechner- und den Lauf-
werkstyp abgestimmt sein

Wichtig ist bei Festplatten auch, ob
die Komponenten in einem XT oder
einem AT zum Einsatz kommen. Zur
Arbeit mit Festplatten ist eine Erwei-
terung des Betriebssystems notwen-
dig. Diese befindet sich beim AT be-
reits im Rechner-BIOS, beim XT ist
diese Erweiterung in Form eines
EPROMS auf dem Controller enthal-
ten. Aber auch bei Disketten kann es
Probleme geben. Der AnschluB von
‘groBen’ Laufwerken bendtigt zu-
néchst einmal einen Controller, der
diese Formate bearbeiten kann. Da-
mit ist es jedoch noch nicht getan —
Rechnertyp und Betriebssystem stel-
len zusétzliche Problempunkte dar.
Zum einen sollte die Version von MS-
DOS 3.2 oder gréBer sein, um solche
Laufwerke Uber DRIVER.SYS einzu-
binden; bei AT-Rechnern héngt der
erfolgreiche Betrieb von beispiels-
weise 1.44 MByte-Laufwerken auch
von der verwendeten BIOS-Version
ab. Zur Klarung der entstehenden
Fragen sollten Sie, sofern Sie nicht
Uber das nétige Know-how verfiigen,
auf zuverldssige Handler oder echte

Experten im eigenen Bekanntenkreis
zuriickgreifen.

Argerlich ist es, wenn die entspre-
chenden Controller bereits auf der
Mutterplatine enthalten sind, da man
sie nur schwer umgehen kann. Es
gibt inzwischen jedoch auch Control-
ler, die nicht nur den Betrieb als
Zweitcontroller beispielsweise im PC
1512/1640 zulassen, sondern auch
die normalerweise Ubliche Beschran-
kung auf je zwei Diskettenlaufwerke
und Festplatten in einem Rechner
umgehen. Dariber hinaus gibt es
eine breite Palette an Zusatzproduk-
ten, die bestehende Controller ergén-
zen. Als Beispiel seien hier soge-
nannte Disk-Watcher genannt, die
Festplatten nur bei Bedarf einschal-
ten (siehe PCpur 7/89, S. 6), oder
Hardwarezusétze, die die Kapazitat
von Festplatten durch Komprimie-
rung der Daten vervielfachen (siehe
PCpur 8/89, S. 6). Durch die Wahl der
entsprechenden Controller lassen
sich auch erhebliche Geschwindig-
keitssteigerungen erreichen, insbe-
sondere bei ATs mit Festplatte, aber
das ist wieder ein Kapitel fiir sich...

® Schnittstellen en masse -
parallele und serielle
Karten

Eine weitere wichtige Komponente
eines Rechners sind die Schnittstel-
len fir den Kontakt mit der AuBen-
welt. Dieser erfolgt l(ber mehrere
Wege, die offensichtlichsten sind Ta-
statur und Bildschirm. Fir die Bild-
schirmausgabe ist im Normalfall eine
Steckkarte erforderlich, fir Eingabe-
medien nicht immer. Auf die Stan-
dardmedien soll hier nicht weiter ein-
gegangen werden, da Grafikkarten

Durchblick

bereits in PCpur 1/89 behandelt wur-
den (Dem Computer in die Karten ge-
schaut, S. 30-35) und den alternati-
ven Eingabemedien ein separater
Bericht gewidmet ist (siehe Joystick,
Maus & Co, S.32-33).

Schnittstellenkarten dienen
der Ansteuerung von exter-
nen Ein- und Ausgabe-
geréten

Weitere wichtige Schnittstellen sind
die seriellen und parallelen Schnitt-
stellen filir den AnschluB von Zusatz-
geréten (siehe Bild 1). Die serielle
Schnittstelle erlaubt die Ubertragung
von Daten in beide Richtungen und
wird insbesondere fir den AnschluB
von Modems und &hnlichen Geréten
verwendet, die parallele als reine
Ausgabeschnittstelle  berwiegend
zum AnschluB eines Druckers. Stan-
dardméBig werden bis zu drei paral-
lele und zwei serielle Schnittstellen
unterstitzt, bei neueren Versionen
des Betriebssystems kénnen bis zu
vier serielle Schnittstellen angespro-
chen werden. Manchmal befindet
sich auch hier jeweils ein Exemplar
einer solchen Schnittstelle auf der
Mutterplatine, Steckkarten sind je-
doch der Normalfall und werden in
vielen Formen angeboten.

Neben diesen beiden Schnittstellen
und eventuellen Karten flir Maus
oder Joystick gibt es eine Vielzahl an-
derer Schnittstellenkarten. Diese

konnen entweder der Ansteuerung
bestimmter Peripheriegerdte wie ei-
nes Scanners dienen oder auch be-
stimmten anderen Zwecken der Ein-
und Ausgabe. Das Spektrum ist wirk-
lich breit, es reicht von einfachen
Steuerungsaufgaben (ber AD/DA-

Bild 1: Parallele (links) und serielle Schnittstellenkarten

(rechts) erkennt man am SteckeranschluB
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dem Joystick bedienen will

Wandler zur Erfassung von MeBwer-
ten bis hin zur Verarbeitung von
Sprache (siehe PCpur 5/89, S.8) und
Beitrag Gute Karten fiir lhren PC auf
S.97 in dieser Ausgabe der PCpur).
Solche Spezialkarten kénnen jedoch
leicht das Preisniveau von Komplett-
rechnern erreichen und sind nicht fir
alle Anwender von Interesse. Andere
Karten von allgemeinerem Interesse
erweitern die kreativen und kommu-
nikativen Einsatzmdglichkeiten des
PCs: beispielsweise Karten zur Er-
zeugung von Musik, entweder als
Komplettsystem wie die Synthesizer-
Karten (siehe Bild 3) oder als Inter-
face zur Steuerung externer Instru-
mente (Stichwort MIDI; siehe PCpur
4/89), oder Karten zur Vernetzung
der Computer, sei es lber das Tele-
fonnetz (BTX, Steckkarten-Modems)
oder Uber spezielle Netzwerkkarten.
Diese Vielfalt an Mdglichkeiten er-
laubt es, den Horizont des PCs er-
heblich zu erweitern. Mit etwas Opti-
mismus kann gesagt werden, daB es
nur wenig gibt, was mit dem PC nicht
gemacht werden kann. (Die dafiir zu
zahlenden Preise sind manchmal
eine andere Sache...)

® Mehr Speicher und mehr
Leistung — Speicher-
erweiterungen

Auch die Kapazitat und Leistungsféa-
higkeit des Rechners 148t sich per
Steckkarten erweitern. Da wére zu-
néchst die Erweiterung des Arbeits-
speichers, wobei es mehrere Mdg-
lichkeiten gibt: Mutterplatinen bieten
meist die Moglichkeit, schon dort die
vollen 640 kByte unterzubringen, so
daB fiir einen XT keine Steckkarte no-
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Bild 2: Gamekarten sind unerlaBlich, wenn man Spiele mit

Soundmaschine

tig ist, um einen vollen Arbeitsspei-
cher zu erlangen. Gleiches gilt fir
AT-Rechner, wo oft Platz flir 1 MByte
oder mehr auf der Hauptplatine zu
finden ist. Zwar kann MS-DOS nur
640 KByte verwalten, der ’'Uber-
schiissige’ Speicher beim AT, auch
Extended Memory genannt, kann je-
doch durch speziell flir den AT ge-
schriebene Programme oder flr eine
RAM-Disk verwendet werden. Sech-
zehn Megabyte ist das Maximum,
was an Extended Memory eingebaut
werden kann, finanzielle Erwdgun-
gen dirften dem Ausbau jedoch
schon friiher Einhalt gebieten.

Eine andere Méoglichkeit der Spei-
chererweiterung besteht im soge-
nannten Expanded Memory, der
auch fur den XT zuganglich ist. Wéh-
rend Extended Memory nur auf dem
AT mit seinem groBen AdreBbereich
angesprochen werden kann, erlaubt
Expanded Memory, auch EMS ge-
nannt, durch die Einblendung des
Speichers in den 1-MByte-AdreB-
raum auch den 'kleinen’ CPUs die
Verwendung dieses Speichers. Sol-
che Speicherkarten, auch Above-
Boards genannt, sind sowohl flir den
XT als auch fiir den AT erhaéltlich. Bei
letzteren ist oft auch ein Mischbetrieb
mit Extended Memory und EMS mdég-
lich.

Durch Austausch der Platine
machen Sie aus lhrem XT
einen AT

Mit Geld und Geschick kénnen Sie
lhren XT auch zum AT umristen, wo-
fir es zwei Wege gibt. Zum einen
durch den Austausch der Mutterplati-
ne selbst (siehe dazu Beitrag Jetzt
geht die Post ab auf S. 38 in dieser

Bild 3: Mit einem MIDI-Interface wird Ihr Computer zur

Ausgabe) oder durch den Einsatz ei-
nes 'InBoards’. Letzteres ist ein kom-
pletter AT-Rechner auf einer Steck-
karte, die Teile des XT ersetzt. Eine
solche Art von Umbau ist jedoch
manchmal problematisch, da beim
ersten Weg der Rechner komplett
zerlegt werden muB, im zweiten Fall
muB der Rechner extrem kompatibel
sein, um die Funktion des InBoards
zu gewahrleisten. Eine andere Még-
lichkeit, um an mehr Rechenleistung
zu kommen besteht im Einsatz von
zusétzlichen Rechnerkarten. Solche
Karten enthalten eigenstandige
CPUs mit Arbeitsspeicher, die mitein-
ander und mit dem PC kommunizie-
ren kdnnen und parallel arbeiten. Ein
Beispiel flir solche Karten ist das Pro-
jekt in der Zeitschrift mc 7/89, ein an-
deres die sogenannten Transputer-
Boards. Der Aufbau und Betrieb ei-
nes solchen Systems sollte jedoch
durch erfahrene Anwender erfolgen.

® Minimalkonsens — was
man haufig benotigt

Neben diesen Karten gibt es noch ei-
nige andere, die sich nicht in obige
Kategorien einordnen lassen. Da wé-
ren beispielsweise Erweiterungskar-
ten, die auch XT-Rechner mit einer
batteriegepufferten Uhr ausriisten,
EPROM-Programmiergerdte und IC-
Tester und vieles mehr. Bei soviel
Angebot schwirrt einem naturlich der
Kopf und man steht vor der tblichen
Qual der Wahl. Als Minimalausri-
stung ist zumindest folgendes zu
empfehlen, jeweils unter der Voraus-
setzung, daB es nicht schon auf der
Hauptplatine oder als Karte im Liefer-
umfang des Rechners enthalten ist:
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Bild 4: Multifunktionskarten vereinigen mehrere Schnitt-
stellen auf einer Platine — der Finger zeigt die Batterie fiir
die Uhr

Grafikkarte, jeweils eine serielle und
parallele Schnittstelle, ein Disketten-
controller, bei Bedarf auch ein Fest-
plattencontroller. Das weitere ergibt
sich von selbst. Eine zweite serielle
Schnittstelle diirfte wohl bald folgen,
da die erste meist zum Betrieb einer
Maus verwendet wird. Spielernatu-
ren werden wohl auch zu einer
Gamecard (siehe Bild 3) und einer
Synthesizerkarte (siehe Bild 4) grei-
fen, DTP- und CAD-Anwender wohl
eher zu Speichererweiterungen und
Interfaces fiir Scanner und Laser-
drucker. Und so geht es weiter, bis
entweder alle Steckpldtze voll sind
oder ein leerer Geldbeutel Einhalt ge-
bietet.

® Viele Fliegen mit einer
Klappe — Multifunktions-
Karten

Vorbeugend gegen Platzknappheit in
allen und Geldmangel in vielen Fal-
len kénnen die sogenannten Multi-
funktions-Karten wirken (siehe Bild 4).
Sie vereinen auf einer Karte mehrere
unterschiedliche Komponenten und
sparen somit Steckpldatze und mei-
stens auch Geld. Eine Vielzahl von
Varianten ist erhéltlich. Die einfach-
ste ist die billige Hercules-Karte, die
neben dem Grafikadapter meist auch
eine parallele Schnittstelle beher-
bergt. In Extremféllen finden sich
Grafikadapter, Floppycontroller, zwei
Schnittstellen, ein Gameport und
eine Uhr auf einer Karte. Solche Un-
getime sind jedoch nur dann zu
empfehlen, wenn sicher ist, daB die-
se Komponenten nicht mehr ausge-
wechselt werden, denn beim Wech-
sel der Grafikkarte miBte auch der

Rest ausgewechselt werden. Am ver-
nanftigsten ist es, wenn der GroBteil
der Schnittstellen auf einer Karte ver-
eint wird, diese kann man meist auch
bei einem Rechnerwechsel weiter-
verwenden. Somit scheint die ideale
Lésung aus einem Kombi-Controller
fur Diskette und Festplatte, einer
Multi-I/O-Karte mit einer parallelen,
zwei seriellen und einer Joystick-
Schnittstelle sowie einer separaten
Grafikkarte zu bestehen — das sind
drei Steckkarten, die vier Plétze bele-
gen. (Da sich nicht alle Schnittstellen
auf der Riickseite eines Steckplatzes
herausfiihren lassen, werden sie auf
ein zusétzliches Blech ohne Karte
herausgefiihrt. Bei groBen Geh&usen
finden sich fir solche Karten oft noch
zusatzliche Durchflihrungen, so daB
nichtimmer ein Steckplatz vergeudet
wird.)

® Steckplatz-Blues - Gren-
zen der Kompatibilitat

Leider spielt Meister Murphy (»Wenn
etwas schiefgehen kann, dann geht
es auch schief...«) auch beim Einbau
von Steckkarten mit, so daB das Vor-
gehen nicht immer ganz einfach ist.
Wie es prinzipiell geht, erfahren Sie
in dem Beitrag Pik 7 oder Kreuz As
auf S. 71 in dieser Ausgabe, ein Teil
der Probleme soll jedoch schon hier
angesprochen werden. Keine Proble-
me — beziehungsweise nur ein gro-
Bes — gibt es, wenn der Rechner gar
keine Steckplétze hat, wie zum Bei-
spiel der Euro-PC. Hier muB man ent-
weder verzichten oder auf eine soge-
nannte  Erweiterungsbox  (Neu-
deutsch: Expansion Box) zuriickgrei-
fen, die als separater Kasten

Steckkarten aufnehmen kann. Ahnli-
che Probleme ergeben sich oft auch
bei Laptops und portablen Geréten,
die, wenn Uberhaupt, nur einen — zu-
meist zu kleinen — Steckplatz besit-
zen. Aber auch ein groBes Gehd&use
stellt nicht immer einen perfekten
Halt sicher. Als Beispiel seien hier die
dlteren Amstrad-Rechner genannt.
lhre drei Steckplatze genligen im
Prinzip, es kann jedoch zu erhebli-
chen Problemen beim Einbau kom-
men. Schuld daran ist zum einen das
Abschirmblech, welches mit gewis-
sen Formen von Erweiterungskarten
kollidiert, zum anderen die relativ
breiten Stege an den Durchfiihrun-
gen, die den Sitz von Steckern behin-
dern kénnen. In solchen Fillen muB
dann zu Schraubenzieher oder Sage
gegriffen werden, will man nicht auf
die Karte verzichten.

Solche Probleme treten beim soliden
Metallgehduse der Standard-Ausfiih-
rung nicht auf, da sie relativ groBzii-
gig dimensioniert sind. Lediglich die
sogenannten Baby-Gehause kdnnen
einige Probleme mit sich bringen, da
esin ihnen recht eng zugeht. So kén-
nen beispielsweise nur drei Laufwer-
ke eingebaut werden, ’versteckte’
Unterklinfte fir die Festplatten wie
bei den groBen Gehausen gibt es lei-
der nicht. Auch neigt der Steckplatz
in Netzteilndhe zu Kollisionen mit
dessen Kabeldurchfiihrungen, so
daB in diesem Slot nur eine sehr kur-
ze Karte oder das zusétzliche Blech
einer Multi-Karte eingebaut werden
kann. Das ist eben der Preis fiir Kom-

paktheit... =

. (4l P Cpu r-Fazit

Der PC kann durch seine Architektur
tatséchlich zu einem seinem Namen
entsprechenden sehr 'persénlichen’
Computer ausgebaut werden. Das
Angebot dazu ist fiir beinahe alle
Wiinsche vorhanden, und es liegt an
Ihnen als Anwender, das Beste dar-
aus zu machen — Unterstitzung bei
dieser Arbeit finden Sie bei zuverlis-
sigen Fachhéndlern oder in der
Fachpresse. Steckkarten kénnen wir
fir Sie zwar verstidndlicherweise
nicht einbauen, einige Tips haben wir
jedoch fir Sie auf Lager, wie der Bei-
trag Pik 7 oder Kreuz As auf Seite
71 in dieser Ausgabe der PCpur
zeigt.
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Michael Ebbrecht

Jetzt geht die Post ab...

XT plus 400,— DM = AT?
Wir haben fiir Sie aufgeriistet

Oft wird - gerade bei der Arbeit mit umfangreichen Program-
men - der Wunsch nach héherer Arbeitsgeschwindigkeit des
PC wach. Einige Tuningmaoglichkeiten haben wir schon in

Heft 6/89 angesprochen. DaB mehr Rechnerleistung durch ein-
fachen Austausch der PC-Grundplatine machbar ist, ohne
Unsummen fiir einen neuen 'Superwetzhobel’ auszugeben,

zeigen wir im folgenden Bericht.

Um das Ergebnis vorwegzunehmen:
Die Umbauarbeit hat sich wirklich ge-
lohnt. Die Leistungssteigerung, die
sich in Abb. 1 lediglich in Zahlen aus-
drickt, macht sich bei der taglichen
Arbeit gewaltig bemerkbar; der um-
gerustete XT-Rechner steht den ’rich-
tigen’ ATs in der Redaktion in Sachen
Zeitersparnis kaum nach.

Worin genau besteht nun der Um-
bau? Ganz einfach: Hier wird das
Herzstlck Ihres PC, die Hauptplatine,
gegen eine andere ausgetauscht.
Diese neue Hauptplatine (auch Mo-
therboard genannt) ist ein richtiger
PC-AT-Computer mit einem schnel-
len 80286-Prozessor und hdherer
Taktfrequenz. Die Einschrankung
dieser Platine ist gleichzeitig der
Clou: Die Steckplatze flr Erweite-
rungskarten (acht an der Zahl) sind
nicht fur die anders ausgelegten AT-
Erweiterungen, sondern flr die in |h-
rem PC verwendeten XT-Steckkarten
ausgelegt. Das heiBt: Samtliche Er-
weiterungen, mit denen Sie lhren PC

ausgerustet hatten, kdnnen auf der
schnelleren Hauptplatine weiterver-
wendet werden! Ebenso ist das AT-
Motherboard auf die etwas langsa-
mere Geschwindigkeit der RAM-Bau-
steine Ihres PC eingerichtet (die Sie
ebenfalls umbauen missen), was lh-
nen den Neukauf schnellerer RAMs
erspart.

Die Leistungssteigerung
wird durch den Austausch
der Hauptplatinen erreicht

Insgesamt also eine wirklich pfiffige
Aufristungsidee. Um lhnen einen
Vorgeschmack zu geben, was Sie
beim Umbau erwartet, lassen wir Sie
jetzt an den wichtigsten Stationen un-
serer Aktion teilhaben.

Um Besitzern Nicht-Kompatibler eine
Enttduschung zu ersparen, eine In-
formation vorab: Die AT-Platine ist in
den AbmaBen und Bohrungen genau
denen des IBM-PC-XT angepaBt.
Diese MaBe werden von den meisten

Bild 1: Die AT-Platine FT-286-XT vor dem Einbau. Links un-
ten die 36 Steckplitze fiir die RAM-Bausteine; rechts dane-
ben (mit Kiihlrippen) der 80286-Prozessor
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| PCpur-Hinweis

® Alle Arbeiten grundsétzlich nur
bei gezogenem Netzstecker
durchfiihren!

® Seien Sie behutsam, aber nicht
ubervorsichtig. Inr Computer ist
fir die beschriebenen Umbau-
ten ausgelegt und kann durch
mechanische Steckvorgénge
keinen Schaden nehmen. Kei-
ne Gewalt anwenden!

@ Vorsicht ist bei den RAM-Bau-
steinen geboten. Langsam und
abwechselnd von beiden Sei-
ten aus der Fassung ziehen
und sofort in den gleichen
Steckplatz der AT-Platine
stecken. Beim Transport der
RAMS soviel Beinchen wie
mdglich anfassen, gelegentlich
zu Erdungszwecken einen

blanken metallischen Teil der
Heizung beriihren.

der kompatiblen PCs (ibernommen;
hier ist der Umbau problemlos. Besit-
zer von PCs mit nicht originalen Ab-
maBen kénnen die Aufriistung von
der Elektronik her durchflihren; hier
wird jedoch das Problem auftreten,
daB die neue Platine nicht in das PC-
Gehéuse paBt. Bohrungen im Geh&u-
se anzubringen, ist wohl noch das
kleinere Problem; wenn’s Gberhaupt
nicht passen will, Sie aber umbauwil-
lig sind, empfehle ich, ein passendes
Gehduse zu kaufen (gibt’s schon ab
ca. 75,— DM) - es lohnt sich auf je-
den Fall.

Achten Sie vor dem Kauf
darauf, ob Gehauseab-
messungen und Tastatur-
anschluB passen!

Vorsicht auch beim TastaturanschluB:
Bei der AT- Platine ist die flinfpolige
Originalbuchse vorhanden (gleiche
Bauform des DIN-Phono-Uberspiel-
kabels) — lberpriifen Sie, ob lhre Ta-
statur den passenden Stecker auf-
weist!
Jetzt geht’s los: An Werkzeug haben
wir gebraucht:
— 1 Kreuzschlitzschraubendreher
mittl. GroBe
— 1 Sechskantsteckschliissel
55 mm
— 1 Abziehwerkzeug fir die RAM-
Bausteine (es geht mit Vorsicht
auch mit einem kleinen Schrau-
bendreher)
— 2 Kannen Kaffee



urchblick

Die Demontage des PC geht recht
flott vonstatten. Zunédchst werden alle
von auBen erreichbaren Verbindun-
gen (Tastatur, Monitor, Drucker,
Maus,...) entfernt und beiseitegestellt
— Sie werden den Platz noch brau-
chen.

Nach der Entfernung des Gehiuses
(bei Gerdten mit 'Motorhaube’ sollte
diese abgeschraubt werden) werden
alle Verbindungen zur Hauptplatine
(das ist die groBe, am Geh&useboden
festgeschraubte Platte) der Reihe
nach geldst, wobei Sie deren Position
und Lage sicherheitshalber auf einer
kleinen Skizze notieren sollten:

Zuerst die Spannungsversorgung
zum Netzteil; dies ist ein vielpoliger
Flachstecker am Platinenrand.
AnschlieBend folgen die kleinen
Stecker fir den Lautsprecher, evtl.
den Reset-, Turbo-, und Schliissel-
schalter, sowie evtl. die Batterieein-
heit, die vorsichtig abgezogen wer-
den. Sind diese nicht farblich mar-
kiert, Position markieren!

Ohne Fingerfertigkeit geht’s
nicht; ansonsten gestaltet
sich der Umbau problemlos

Alsdann werden die Halteschrauben
der vorhandenen Steckkarten geldst
und die Karten der Reihe nach vor-
sichtig aus dem Steckplatz heraus-
gezogen und beiseitegelegt (Position
notiert?). Die zu den Laufwerken fiih-
renden Flachbandkabel brauchen
nicht entfernt werden — legen Sie
die Karte rechts neben dem Gehau-
se ab.

Bei einigen Gehauseformen ist es
notwendig, die Laufwerke im linken
Teil des Halteblechs auszubauen
(vier Schréaubchen), um an die Ver-
schraubung der darunterliegenden
Ecke der Mutterplatine zu gelangen.
Diese kann jetzt auch schon ausge-
baut werden — hierzu werden alle
Muttern auf der Platinenoberseite
entfernt — die Platine kann jetzt
nach oben herausgenommen wer-
den. Wenn'’s nicht geht — keine Ge-
walt anwenden! Auf der Unterseite
des PC-Gehdauses ist fiir jede Boh-
rung eine Schraube vorhanden. Die-

Pc pur-Literatur

Literatur zum Thema:

— 'Pik 7 oder Kreuz As?’
PCpur 10/89

— ’Liickenfiillen leichtgemacht’
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o Pc pur-Test

Vergleichskriterium PC vorher... ...und nachher
Prozessor Intel 8088 Intel 80286
Taktfrequenz (COMPTEST) 4,77 MHz 7,14 MHz
RAM-Durchsatz (COMP- 364486 BYTE/s 3200595 Byte/s
TEST)

CPU-Faktor (COMPTEST) x1,0 x45
CPU-Faktor (Norton) x 1,0 x78 (7))
CPU-Faktor (SYSINFO) 99,2 % 4804 %

1800 Primzahlen (Turbo-B.) 33 sec. 7,03 sec.

200 KB lesen (GW, Harddisk) 100 sec. 31 sec.

200 KB lesen (GW, Diskette) 165 sec. 85 sec.

200 KB lesen (GW, RAM-

Disk) 96 sec. 24 sec.

Abb. 1: Nicht absolut, aber als Vergleichswerte brauchbar: Geschwindigkeit 'vor-
her’ und 'nachher’

se ein wenig lésen (eine halbe Um-
drehung), und schon féllt die Platine
fast von allein heraus.

Jetzt werden beide Platinen zum
RAM-Transfer nebeneinandergelegt
(die Steckplétze zeigen nach links).
Die sogenannten RAM-Bénke befin-
den sich direkt vor lhnen: 36 schwar-
ze Sockel, die mehr oder weniger mit
kleinen schwarzen Chips (den RAM-
Bausteinen) bestlickt sind. Diese
Bausteine missen jetzt vorsichtig
aus den Sockeln gehebelt (abwech-
selnd links und rechts millimeterwei-
se) und gleich anschlieBend in genau
die gleiche Position der AT-Platine
wieder eingedriickt werden.

Die Miihe lohnt! Der ’frisierte’
PC geht einem AT kaum aus
dem Weg

Achtung: Beim letzten Ruck des Her-
ausnehmens keine Beinchen verbie-
gen! Jetzt kann die alte Platine acht-
los beiseite gelegt werden; auf der
AT-Platine miissen jetzt nur noch eini-
ge Einstellungen der sog. DIP-Schal-
ter vorgenommen werden - die mit-
gelieferte Bedienungsanleitung hilft
dabei.

Jetzt geht es in der umgekehrten Rei-
henfolge der Sezierung an den Zu-
sammenbau:

— Hauptplatine einstecken, Muttern
aufdrehen, Schrauben auf der
Rickseite anziehen, Muttern an-
ziehen.

— ggof. linke Laufwerke wieder ein-
bauen

— Steckkarten einbauen und fest-
schrauben

— Steckverbinder wieder einstecken

- Spannungsversorgung an-
schlieBen

— Gehéduse schlieBen und ver-
schrauben

— Monitor und Tastatur anschlieBen
— Fertig ist der AT.

Natirlich waren wir sehr gespannt,
ob unsere Aktion erfolgreich war, je-
doch tat der neue AT nach dem Ein-
schalten (Angstsekunden!) so, als ob
nie ein anderer Rechner im alten Ge-
hduse gesteckt hitte — es funktio-
nierte auf Anhieb.

Bleibt nur die Frage: Was tun mit der
alten XT-Platine? Nach dem Umbau
wollen Sie bestimmt gar nicht mehr
aufhdéren — basteln Sie sich doch
einfach einen PC!

PC pur-Fazit

Die AT-Karte dient der Geschwindig-
keitssteigerung von PC/XT-Compu-
tern durch Austausch der XT- mit der
AT- Hauptplatine. Die Verarbeitung
der Platine ist ausgezeichnet; zusétz-
lich ist die Preiswirdigkeit durch die
wesentlich erhéhte Arbeitsgeschwin-
digkeit gegeben. Wenn das Bediirf-
nis nach hoherer Rechenleistung be-
steht und praktische Umbaukennt-
nisse vorhanden sind, kann das Fazit
nur lauten: absolut empfehlenswert.
Vor dem Kauf sollten jedoch die er-
wahnten Probleme mit den Geh&use-
abmaBen und dem TastaturanschluB
geklart werden.

Software, die fiir den XT vorhanden
ist, kann mit der FT-286-XT weiterver-
wendet werden.

Lieferumfang: Platine FT-286-XT,
Englische Bedienungsanleitung mit
achtseitiger deutscher Ubersetzung,
Diskette 5,25“ mit RAM-Disk-Treiber
Preis: 399,— DM

Bezugsquelle: Fischer electronic
Albert-Einstein-Str. 6

7141 Beilstein

Tel. 07062/4607
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Top-Programm
im Oktober

GWREF
von Rolf Gratzel:
1500,— DM

Personenbeschreibung:

Gratzel

Rolf

04.08.1952

Beruf: Systemprogrammierer
Hobbies: Programmieren, Modellbau

Es begann 1985 mit einem CPC 6128. 1989 Umstieg auf
den Euro-PC. Programmiersprachen: Locomotive-BA-
SIC, Assembler, C und GWBASIC.

Name:
Vorname:
geb.:

Rolf Gratzel/Peter Moller

Der Wegweiser
durch lhre Listings

GWREF laBt Sie Ihre Programme
durchschauen

Haben Sie sich schon einmal auf der Suche
nach einer bestimmten Variablen im Blatter-
wald des Listings verlaufen? Dann werden Sie
unser Programm des Monats zu schatzen wis-
sen. GWREF durchforstet Ihre oder fremde
GW-BASIC-Listings nach Variablen, Befehlen
und Funktionen und gibt sie fein sauberlich
sortiert mit allen Referenzen als Liste auf dem
Monitor oder dem Drucker aus.

Wer kennt das nicht? Da hat man in
muhevoller Kleinarbeit ein BASIC-
Programm geschrieben, und nun
lauft es nicht, weil irgendetwas mit
den Variablen nicht stimmt. Oder
man hat ein Programm vor sich, das
man gerne etwas an seine eigenen
Bedirfnisse anpassen mdéchte, und
dazu braucht man nur den Befehl zu
andern, der in Zeile... — ja, wenn
man nur wiBte, in welcher Zeile er
steht! Also druckt man das meist me-
terlange Listing aus, versucht, so gut
wie keine Familienangehorigen unter
dem Papierberg zu begraben, und
beginnt, die Stecknadel im Heuhau-
fen zu suchen.

Doch diese Horrorvision gehdrt von
nun an fir Sie der Vergangenheit an.
GWREF durchsucht fiir Sie die Pro-
gramme. Befehle, Variablen und
Funktionen werden von GWREF sor-
tiert und mit Angabe der jeweiligen
Zeilennummmer auf dem Bildschirm
oder Drucker ausgegeben. Das Gan-
ze |&uft natlrlich voll menltgesteuert
— wie im Handumdrehen!

Bei der Eingabe des
Namens wird die Endung
automatisch angefligt

Nach dem Starten von GWREF befin-
den Sie sich im Eingabemen(. Hier
konnen Sie mittels der Pfeiltasten
auswéahlen zwischen:
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— Erstellen von Listen
— Ausgeben fertiger Listen
— Abbruch

Da Sie bislang noch keine Referenzli-
sten erstellt haben und auch sicher-
lich das Programm nicht gleich mit ei-
nem Abbruch beginnen wollen, fan-
gen wir mit der Erstellung an.

Zuerst werden Sie nach dem Namen
des zu bearbeitenden Programmes
gefragt. Normalerweise — aber was
ist schon normal? — werden BASIC-
Programme mit der Endung .BAS ab-
gespeichert. Liegt das Programm,
das Sie bearbeiten wollen, auch mit
dieser Extension vor, dann brauchen
Sie sie nicht mit einzutippen. Es
reicht sozusagen der Vorname.
GWREF fugt die Endung dann auto-
matisch an. Hat Ihr Programm eine
andere Endung, dann muB diese
aber unbedingt mit angegeben wer-
den. Hellsehen kénnen BASIC-Pro-
gramme in aller Regel nicht. Bestati-
gen Sie |hre Eingabe mit
<ENTER>.

Bevor Sie nun in das zweite Menu ge-
langen, Gberprift GWREF, ob das an-
gegebene Programm auf der Diskette
existiert. Ist dies nicht der Fall, weil
Sie sich beispielsweise beim Eintip-
pen vertan haben, so wird eine Feh-
lermeldung in der Kommando- und
Informationszeile am unteren Bild-
schirmrand ausgegeben, und Sie
kénnen erneut den Namen eintippen.

GWREF bestatigt dann seinerseits mit
der Meldung: “Erstellen von Referen-
zen fur das Programm: DEMO.BAS*.

® Art der Ausgabe

— Nur Ausgabe der BASIC-

Funktionen:

GWREF durchsucht Ihr Programm
nach den darin enthaltenen Funk-
tionen (z. B. DATA, FOR, IF,...). Die
BASIC-Funktionen werden alpha-
betisch sortiert und mit den jeweili-
gen Zeilennummern ausgegeben.

— Ausgabe aller Befehle und
Funktionen:
Zusatzlich zu den Funktionen wer-
den alle BASIC-Befehle (PRINT,
READ, GOTO,...) ausgegeben.

— Keine Ausgabe von Befehlen und
Funktionen:
Es werden weder BASIC-Befehle
noch Funktionen ausgegeben.

Dieser letzte Punkt sollte angew&hlt
werden, wenn Sie nur nach Variablen
suchen. GWREF braucht dann nicht
zusétzlich alle Funktionen und Befeh-
le herauszusuchen und zu sortieren.
Suchen Sie nur Funktionen, dann
lassen Sie die Befehle und die Varia-
blen weg. Ansonsten missen Sie
nicht auf der Suche nach Funktionen
auch noch die Befehle aufgelistet be-
kommen. Wéahlen Sie nur das Be-
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nétigte aus. Der Programmablauf
wird dadurch wesentlich beschleu-
nigt, denn je weniger Arbeit Sie
GWREF aufbirden, umso schneller
erledigt es diese.

® Variablenausgabe

Es werden alle Arten von Variablen al-
phabetisch sortiert mit inren Zeilen-
nummern ausgegeben. DEFINT,
DEFSTR und so weiter werden be-
ricksichtigt, sollten jedoch am An-
fang des Programmes stehen, da bis
dahin alle Variablen ohne Kennzeich-
nung als ’einfache Gleitkommazah!’
erkannt werden. Des weiteren wer-
den Dimensionsangaben beriicksich-
tigt, zum Beispiel Ganzzahl (Integer),
Tabelle (zweidimensional).

® Wahl des Ausgabe-
mediums

— Drucker:
Die gewiinschten Referenzen wer-
den sofort nach ihrer Erstellung
mit dem Namen des Programmes
und dem Erstellungsdatum auf
dem Drucker protokolliert.
— Bildschirm:
Die Ausgabe erfolgt seitenweise
auf dem Monitor. Fir die Anzeige
missen Sie irgendeine Taste beté-
tigen. Wollen Sie die Ausgabe ab-
brechen, dann dricken Sie die Ta-
ste ’e’.
Diskette:
Die erstellten Referenzen werden
auf Diskette unter folgendem Na-
men abgespeichert: Programmna-
me + 'REF’. So wird zum Beispiel
aus Referenzen des Programmes
GWREF.BAS die Datei GWREF.
REF erzeugt.

*xx G W

GW-Basic-Referenzliste

R E F *kk

(c) 1989 DMV-Verlag

Ausgabe der Referenzen fiir Programm:

GWREF.BAS

Befehlsausgabe

BASIC-Funktionen
Funktionen und Befehle
keine Funktionen/Befehle

Variablenausgabe

Jja
nein

Ausgabemedium

Drucker
Bildschirm

Diskette

Bitte wdhlen Sie mit den Cursortasten und bestdtigen Sie mit RETURN ! '

Abb. 1: Das Hauptmenii von GWREF

Nach Bestétigung der getétigten Ein-
gaben beginnt das Programm seine
Hauptaufgabe. In der Kommando-
und Informationszeile wird immer die
gerade bearbeitete Zeilennummer
angezeigt. Werden Sie nicht ungedul-
dig, wenn es einmal etwas langer
dauert. Wie gesagt: Je mehr Arbeit
Sie GWREF aufbiirden, um so langer
dauert die Erstellung der Listen.
Uberlegen Sie also bitte vorher, wel-
che Daten Sie wirklich benétigen und
welche vielleicht im Moment noch
nicht.

Eine Uberpriifung eigener
Programme ist immer
sinnvoll

Von Vorteil ist es auf jeden Fall, wenn
Sie sich fir ldngere Programme, die
nicht auf die schnelle durchzusehen
sind, eine komplette Referenzliste an-

206

144
158

242

LListe der BASIC-Befehle und -Funktionen

ABS 227

AND 119 130 130 205

ASC 208 208

CHR$ 203 204 205 208

CLOSE 56 239 249

CLS 64 129 172 245

CONT 148 158 160 167

DATA 140 141 142 143
154 155 156 157
168 169 170 171

DIM 65

ELSE 129 221 229 241

END 129 179 241 245

ERASE 240

ERR 245 245

ERROR 52

Bitte betdtigen Sie ’e’ fiir Ende,irgendeine andere Taste fiir WEITER

208 208 :

145 146
159 160

147 148 149 150 151 152 153
161 162 163 164 165 166 167

245

Abb. 2: Die Bildschirmausgabe des Ergebnisses

legen lassen. Nach Wochen oder Mo-
naten — manchmal schon nach Stun-
den — hat man als Programmierer
oftmals schon vergessen, wofiir die
eine oder andere Variable steht oder
in welcher Zeile das PRINT in
LPRINT geéndert werden muB, um
auch die Druckerausgabe funktionie-
ren zu lassen.

Sinnvoll kann es und sollte es sein,
anhand der Referenzliste die eigenen
Programme zu Uberpriifen. Wenn Sie
dann dort zum Beispiel fiinf GOSUBs
finden und acht RETURNS, sollten
Sie zumindest nachdenklich werden,
ob mit Ihren Unterprogrammen so al-
les in Ordnung ist.

Ein ON ERROR GOTO, aber kein ein-
ziges RESUME ist da schon geféhrli-
cher, weil es durchaus méglich ist,
aus einer Fehlerroutine mittels GOTO
auszusteigen, ohne daB BASIC zu-
nédchst eine Fehlermeldung ausgibt.
Wenn man das Versdumnis dann be-
merkt, ist es meistens schon zu spét,
um noch mit Sicherheit sagen zu kén-
nen, in welcher Zeile das RESUME
denn hétte stehen miissen. Doch Sie
haben ja jetzt GWREF, Ihren Helfer in
der Not.

Ob Sie nun lhre Referenzen schwarz
aufweiB oder als Datei auf der Disket-
te aufbewahren, ob Sie die Referen-
zen nutzen, um einfach mal einen
Einblick in fremde Programme zu be-
kommen oder ob Sie GWREF dazu
auserkoren haben, lhren eigenen
Programmierstil zu verbessern, bleibt
Ihnen (iberlassen. —pm

PCpur-Hinweis

Das Programmlisting von GWREF fin-
den Sie im Listingteil in der Heftmitte.
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Sascha Appel

Der Storch im (Buchstaben-)Salat

Puzzeln Sie Worter aus Buchstaben

zusammen

Bei dem Spiel KUDDEL geht es darum, ein vom Computer ver-
schliisseltes Wort zu entziffern. Der Computer sucht sich hier-
zu eines aus 236 vorgegebenen Wortern heraus, zerlegt es in
seine einzelnen Buchstaben und wiirfelt diese dann wiist

durcheinander.

In diesem entstehenden KUDDEL-
muddel — daher stammt auch der
Name - sollen Sie nun den Uber-
blick behalten. Nach dem Starten des
Programmes erwarten Sie mehrere
Informations- und Eingabefelder: In
der Mitte des Bildschirms wird das
aktuelle Level angezeigt. Links dane-
ben befindet sich das vom Computer
“miBhandelte” Wort und dariiber die
Eingabemaske fiir lhre Lésung. Auf
der rechten Bildschirmseite finden
Sie Informationen (ber die Anzahl
der richtig erratenen (oder kombinier-
ten) Buchstaben und den Highscore.
Im unteren Bildschirmteil aber — da
tickt unaufhérlich entnervend die Uhr.

Halten Sie sich aber nicht zu lange
mit der Betrachtung des Bildschirms
auf, denn ohne Vorwarnung geht es
los. Es erscheint zum Beispiel
“HDANSRU® Nattrlich wissen Sie
sofort, daB es sich dabei nur um eine
Sanduhr handeln kann. Also tippen
sie ein “SANDUHR <ENTER>“ und
erfreuen sich der Glickwiinsche ih-
res PCs und der erreichten Punkt-
zahl.

Nicht nur Kombinationsgabe
ist gefragt, sondern auch
Schnelligkeit

Um es dem Spieler aber nicht allzu
leicht zu machen, lauft in der unteren
Bildschirmhélfte eine Digitaluhr mit.
Die Anzeige der Uhr kénnte der kon-
zentrierte Spieler ja noch ignorieren,
nicht aber das unaufhoérliche “tick,
tick, tick,.., das sich unerbittlich in
das UnterbewuBtsein einschleicht
und auch dem abgebrihtesten Spie-
leprofi ein gewisses Gefiihl der Ner-
vositat vermittelt.

Die Zeit, die dem Spieler fir ein Wort
zur Verfligung steht, hangt von dem
aktuellen Schwierigkeitsgrad ab. Je
héher das Level, desto geringer die
Zeit. Beim ersten Versuch hat der
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Spieler noch genau 60 Sekunden
Zeit, um das Wort zu erraten. Im zwei-
ten hat er 56, im dritten 54 und so
weiter....

Haben Sie aber statt auf SANDUHR
auf WANDUHR getippt, so zeigt Ih-
nen der Computer nach jedem Zug
die Anzahl der Buchstaben an, die
bereits an der richtigen Stelle sitzen.
Befindet sich der Spieler einmal in ei-
ner ausweglosen Situation, sollte er
sich nicht aus dem Fenster stlirzen
oder seinen Computer gegen die
Wand werfen, sondern einfach “HILFE*

PCpur-Hinweis

Das Programmlisting des Buchsta-
benpuzzles finden Sie im Listingteil
in der Heftmitte.

eingeben. Der Computer setzt dann
jeweils zwei Buchstaben an die richti-
ge Stelle. Ist z.B. das Wort IRAQD als
“Chaoswort” zu decodieren, und gibt
der Spieler” HILFE" ein, so wird zu-
néchst der erste Buchstabe des Wor-
tes verraten (RIAOD), bei der zweiten
“HILFE" der zweite Buchstabe (RAIDO)
und so weiter...

Wer sich jetzt fragt, wo die Schwierig-
keit ist — man kdnnte ja andauernd
“HILFE" tippen, bis das Wort stimmt
— dem sei gesagt, daB er die Rech-
nung ohne die Uhr gemacht hat. Dem
Spieler werden namlich bei jeder Hil-
fe genau 15 Sekunden von seiner ver-
bleibenden Zeit abgezogen. AuBer-
dem ist die Anzahl der Hilfen pro Wort
beschrankt. Die Anzahl der mdgli-
chen Hilfen berechnet sich aus der
Formel “Lange des Wortes durch
drei“. Wer also nur noch zehn Sekun-
den Zeit hat, der sollte darauf verzich-
ten, “HILFE" einzutippen.

Das Programm ist ausbau-
fahig

Um den SpielspaB noch zu steigern,
wird die Hoéchstpunktzahl abgespei-
chert. Die Punkzahl fiir jedes gerate-
ne Wort errechnet sich aus der Lange
des Wortes und der Restzeit. Somit
bekommt man fiir das Erraten eines
kurzen Wortes weniger Punkte als fur
ein langes Wort.

Das Spiel ist beendet, wenn die Zeit
bei Null angelangt ist oder der Spieler
entnervt ENDE eintippt. Hat man sich
gut geschlagen, so darf man sich
eventuell auf die Eintragung in die Li-
ste der Sieger freuen.

Am SchluB sei noch erwéhnt, daB das
Programm ausbauféhig ist. Wenn Sie
zum Beispiel die gespeicherten Wor-
ter satt haben, hindert Sie nichts und
niemand daran, lhre eigenen in das
Programm einzubauen. Dazu mius-
sen Sie nur die DATA-Zeilen ergénzen
und die Zufallszahl in der Routine
"Wort auswahlen’ entsprechend é&n-
dern. Oder haben Sie Lust, die Digital-
uhr in eine analoge Uhr umzuwan-
deln?

Spieltip

Wenn es |hnen auf Anhieb nicht ge-
lingt, das Chaoswort zu entschlis-
seln, tippen Sie zundchst “HILFE*®
ein. Zwar werden lhnen dann 15 Se-
kunden von lhrer Zeit abgezogen, der
Zeitverlust ist aber mehr als aufgewo-
gen durch die Information Uber den
ersten Buchstaben. Gerade der An-
fangsbuchstabe schrankt die Aus-
wahl der méglichen Waérter erheblich
ein.



Michael Kéthe

Wie teuer ist lhnen lhre Erbtante

in Amerika?

Der PC berechnet Ihre Telefongebiihren

Wer alimonatlich beim Anblick seiner Telefonrechnung von
wilden Schwindelanféllen heimgesucht wird, kann jetzt auf-
atmen. Wir geben lhnen mit TELETOOL ein komfortables

Programm an die Hand, das lhre Fernsprechgebiihren anzeigt

verwaltet und Sie dem Tag der Abrechnung gelassen ins Auge

sehen laBt.

Hotline

8
9

Da ein von der Post gestellter Gebiih-
renzéhler auch nur Richtwerte liefern
kann, liegt der Gedanke an eine Soft-
ware-Ldsung nahe, wobei die Nach-
teile des Postgerétes natlrlich abge-
stellt werden. Besonders der, daB das
Postgerat etwas kostet und unser Pro-
gramm nicht.

Stellt man einen Zéhler der Post ver-
sehentlich auf 0, so gibt es keine
Méglichkeit mehr, dieses riickgéngig
zu machen. Will man nach einem Mo-
nat den Gebuhrenzéhler zuriickset-
zen, so ist es immer ein Gllicksspiel,
den genauen Ablesetag (und Zeit-
punkt) der Post zu erwischen. Bei TE-
LETOOL kann man erst die Rech-
nung abwarten und dann die verrech-
neten Einheiten vom Gesamtstand
abziehen.

Um nicht fiir jedes Ortsgesprich den
Computer einschalten zu missen, ist
ein Nachtragspunkt eingebaut. Wenn
Datum und Uhrzeit stimmen, so muB
nur die Zeitzone und Start/Stop von

Hand eingegeben werden, alles an-
dere Ubernimmt lhr PC. Wird 18:00
Uhr Uberschritten, schaltet das Pro-
gramm automatisch auf Nachttarif
und morgens um 8:00 Uhr wieder zu-
rlick, wenn es sich dabei nicht um ei-
nen Feiertag handelt.

TELETOOL 148t sich indivi-
duell an lhre Bediirfnisse
anpassen

Nach dem Start werden erst einmal
Datum und Uhrzeit, wie sie im Com-
puter vorhanden sind, ausgegeben.
Stimmen diese nicht, kénnen sie nun
aktualisiert werden (das Programm

PC pur-Hinweis

Das Programmlisting der Gebiihren-
verwaltung finden Sie im Listingteil in
der Heftmitte.

Programm

nimmt Sie dabei an die Hand). Das ist
wichtig, da ansonsten der Tag/Nacht-
tarif nicht richtig berechnet werden
kann. Ist beim Start keine Datei vor-
handen, so erfolgt ein Sprung zum...
Menlpunkt “Gebiihren &ndern® Soll-
te die Post nicht zwischenzeitlich wie-
der eine Anderung der Zeitintervalle
vorgenommen haben, kénnen Sie
diesen Punkt erst einmal ignorieren
und mit CTRL+ENTER beenden. Es
wird nun eine Datei angelegt. An-
schlieBend erscheint nun das Haupt-
menu auf dem Bildschirm sowie die
bisher verbrauchten Einheiten und
die Summe, die vertelefoniert wurde.
Grundgebiihren, Zusatzgebiihren und
freie Einheiten werden nicht beriick-
sichtigt, da diese je nach Einrichtung
verschieden sind. Diese Gebihren
missen also dazugezahlt bzw. abgezo-
gen werden, wenn man die Gesamt-
summe ermitteln will.

Die Gebiihren kénnen auch
nachgetragen werden

Durch Eingabe der Ziffer “1“ wird der
Punkt “Geblhrenzéhler* angesprun-
gen. Hier 4Bt sich nun die Zone be-
stimmen:

1 - Ortstarif (8-Minuten-Takt).

2 - Zone 1 (bis 50 km).

3 - Zone 2 (bis 100 km).

4 - Zone 3 (iiber 100 km).

6 - Andere Tarife: Hier kénnen alle an-
deren Zeiteinheiten (USA usw.) von
Hand eingegeben werden.

Alle bendtigten Daten erscheinen
nun auf dem Bildschirm. Meldet sich
der gewiinschte Teilnehmer, so wird
mit der <LEERTASTE > der Gebiih-
renzéhler gestartet. Nach Beendi-
gung des Gespréches wird er mit der-
selben Taste gestoppt. Die ver-
brauchten Einheiten werden sofort
aufaddiert und abgespeichert. Der
Abbruch (ohne Speicherung) ist mit
“A" méglich.

Unter Punkt 6 muB die Dauer einer
Geblihreneinheit fiir Tag- und Nacht-
tarif eingegeben werden (in Sekun-
den). Sind die Gebuhren bei Tag und
Nacht gleich, so muB zweimal der
gleiche Wert eingegeben werden. Mit
CTRL+ENTER wird die Eingabe ab-
geschlossen.

Nach dem Drlicken der Ziffer “2“ er-
scheinen alle Tarife auf dem Bild-
schirm. Diese kénnen nun angepaBt
werden, wenn die Post neue Zeittakte
bekannt gibt. Sollte sich der Preis fiir
eine Einheit dndern, ist auch hier
eine entsprechende Eingabe még-
lich. Mit CTRL+ENTER wird dieser
Menupunkt beendet und die neuen
Werte abgespeichert. — pm
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Ausdriicklich Hercules
Herculesgrafik mit Knopfdruck auf dem Drucker

Die Herculeskarte wird bei der Programmierung und Anwen-
dung des PCs oft nicht beriicksichtigt. Die Besitzer einer Co-
lor-Grafikkarte kénnen beispielsweise mittels MS-DOS-Pro-
gramm GRAPHICS die auf dem Bildschirm dargestellten Grafi-
ken durch einfachen Tastendruck auf einem Drucker ausge-
ben. Herculeskartenbesitzer gucken in die 'Réhre’. Mit diesem
Beitrag konnen wir dem Problem ein Ende bereiten.

H aben sie sich nicht auch
schon einmal als Hercules-
Grafikkarten-Besitzer dariber geér-
gert, daB das so schén anmutende
Bild, welches sich auf lhrem Bild-
schirm befindet, nach Driicken der
PrtScr-Taste nur als 'heilloses Durch-
einander’ auf |hrem Drucker er-
scheint? “Klar* — sagt dann ein Kol-
lege — “muBt Du GRAPHICS laden “
Nun miBten Sie ihn an die Seite neh-
men und ihm erklaren, daB ein Grafik-
ausdruck nach Laden des Pro-
gramms GRAPHICS leider nur in Ver-
bindung mit einer Color-Karte funktio-
niert. Also CGA, EGA oder VGA.

Der Grafikausdruck des
Herculesbildschirms ist ohne
Anderung nicht moglich

Da die Anschaffung eines PCs mit
Herculeskarte und monochromen
Monitor die fiir den Geldbeutel meist
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freundlichste Lésung darstellt, ist die-
se Konfiguration bei vielen unter lh-
nen 'Gang und Gebe’. Um so argerli-
cher ist dann der oben genannte Um-
stand, Grafikdarstellungen nicht aus-
drucken zu koénnen. AuBerdem ist die
Herculeskarte hochaufldsender (An-
zahl der Bildschirmpunkte) als eine
CGA-Karte. Also eigentlich  fir
Schwarz-/WeiB-Grafiken pradestiniert.

Nicht nur, daB wir uns mit dem folgen-
den Programm auf die gleiche Ebene
von GRAPHICS stellen wollen -
HERCCOPY (so heiBt das Pro-
gramm) ist noch ein ganzes Stiick
vielfaltiger.

Nach dem Start wird automatisch ein
aus der DOS-Ebene aufrufbares Ma-
schinenprogramm namens HERC-
COPY.COM erzeugt.

Vergessen Sie nicht , vor dem Start
Ihr abgetipptes BASIC-Listing abzu-
speichern. Wenn Sie keinen Tippfeh-
ler gemacht haben, befindet sich das

von der DOS-Ebene ablaufféahige
COM-Programm (HERCCOPY.COM)
im aktuellen Verzeichnis des eben-
falls aktuellen Laufwerks.

Dank der Assemblersprache
ist HERCCOPY sehr schnell
und unaufféllig im Hinter-
grund

Um das Programm nun zu aktivieren,
geben Sie von DOS aus folgendes
ein:

A>HERCCOPY <ENTER >

Das Programm meldet sich anschlie-
Bend mit einer kurzen Anleitung und
beendet sich gleich wieder. AuBer
dieser Meldung scheint nichts ge-
schehen zu sein. Und doch ist HERC-
COPY aktiv — es wartet im Hinter-
grund auf eine Reaktion von lhnen.
HERCCOPY befindet sich resident
im Speicher lhres PCs. Resident
heiBt, daB das Programm auch nach
seiner Beendigung im Speicher ver-
bleibt. Die Aktivierung besteht aus
dem Drlicken einer bestimmten Taste
bzw. Tastenkombination (HOTKEY
nennt man eine solche Taste/Kombi-
nation auch).

HERCCOPY befindet sich
nach einmaligem Aufruf fest
im Speicher

Sie kénnen HERCCOPY jederzeit
aufrufen — egal, welches Programm
in lhrem PC gerade ablauft. Haben
Sie beispielsweise ein Spiel mit hiib-
scher Herculesgrafik, kénnen Sie
durch Dricken des HOTKEY auch
diese Momentaufnahme auf lhren
Drucker ausgeben. Nun aber genug
der Vorrede.

Der Ausdruck kann in zwei
verschiedenen Gré3en
erfolgen

Um nun HERCCOPY zu aktivieren,
gibt es mehrere Moglichkeiten. Sie
alle 16sen eine unterschiedliche Re-
aktion des Programms aus.

O SHIFT-links & PrtSc

Die Hardcopy erfolgt im normalen
Textmodus. Der Textbildschirm wird
Zeichen fur Zeichen auf den Drucker
ausgegeben.

Fir die Bereitstellung der grundlegen-
den Routinen dieses Programms dan-
ken wir der Redaktion DOS-Interna-
tional




SHIFT-rechts & PrtSc

Der komplette Inhalt des Hercules-
Grafikbildschirms wird in normaler
GroBe auf den angeschlossenen
Drucker ausgegeben.

Beide SHIFT-Tasten & PrtSc

Der Grafikausdruck erfolgt in vierfa-
cher Dichte. Das heiBt, die Qualitat ist
sehr gut, und der komplette Ausdruck
ist um einiges kleiner als der in der
normalen GroBe.

CAPS LOCK eingeschaltet

Alle Bildpunkte (Pixel) des Bild-
schirms werden negiert (invers) aus-
gegeben. Das heiBt, daB samtliche
Punkte, die auf dem Bildschirm dun-
kel — also nicht gesetzt sind, ge-
druckt, und alle hellen Punkte nicht
gedruckt werden. Dies |aBt sich gut
mit einer Fotografie vergleichen. Hier
gibt es im Entwicklungsverfahren ein
Negativ (inverses Foto) und ein Posi-
tiv (Normaldarstellung). Der Sinn die-

ser Méglichkeit des Umschaltens mit-
tels CAPS LOCK-Taste liegt in den
Proportionen der Bildzusammenstel-
lung. Besteht ndamlich der groBere
Teil der gesamten Herculesgrafik aus
gesetzten, also hellen Punkten, dann
kdnnen wir durch die inverse
Druckausgabe das Farbband und
den Druckkopf schonen — probieren
Sie es aus. Schalten Sie CAPS LOCK
aus, erfogt der Ausdruck wieder in
normaler Positivdarstellung.

O NUM LOCK an

Die Herculeskarte verfiigt im Grafik-
modus (ber zwei Bildschirmseiten
von denen jeweils eine aktiv und bes-
ser sichtbar ist. Um nun zwecks Aus-
druck auf beide zugreifen zu kénnen,
benutzen Sie die NUM LOCK-Taste.
Ist sie eingeschaltet, wird die zweite
Grafikbildschirmseite ausgedruckt.
Im ausgeschalteten Zustand wird die
erste Seite auf den Drucker ausge-
geben.

Tijgs & Tricks

Wie bereits angesprochen, bekom-
men Sie nach dem Laden und Star-
ten von HERCCOPY eine Anleitung
auf dem Bildschirm, die alle beschrie-
benen Mogl:chkelten kurz auffiihrt.

UEl PC pur-Info

HERCCOPY liegt als GW-BASIC-La-
der vor und funktioniert mit allen Gra-
fikkarten. Die links in Klammern ste-
henden Zahlen sind Prifsummen fiir
das Priafsummenprogramm CHECK
aus der PCpur 6/89 und diirfen eben-
so nicht mit abgetippt werden, wie das
PIPE-Symbol: ’I'. Ersetzen Sie dieses
PIPE-Symbol jeweils durch ein Leer-
zeichen.

Die PCpur-DATABOX 10/89 enthélt
dieses BASIC-Listing, das COM-Pro-
gramm und den Assembler-Quelltext.

<64>
€39>

< 8>
<10>
<12>

<16>
<75>
70>
<33>

<43>
€91>
<79>
<18>
<92>
<80>

LISTING >hc¢,

REMARK = >REM<.

10 REM| PROGRAMM :
20 {REM|=> | HERCCOPY.BAS

110:DATAICD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD, cb,co,co,cD
120, DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD, ¢p,co,CcD,CD,CD
130:DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD, ¢p,cDp,CcD,CD,CD,CD

210;DATAC4,C4,C4,C4,C4,C4, C4,C4,C4,C4,C4,C4,Ca
220, DATA!C4,C4,C4,C4,C4, C4,C4,C4,C4,B6,0D,0A,BA
230, DATA|20,41,75,66,72,75, 66, 20,64,75,72,63,68
240 DATA}20,3A,20,50,72, 74,83,63,72,2D,54,61,73

320/DATA|49,46,54,2D,52,65,63,68, 74,73,20,20,20
330DATA;3D,20,20,6E,6F, 72, 60,61,6C,65,20,47,72
340, DATA}61,66,69,68,2D,48,61, 72,64,63,6F,70,79
350,DATA}20,20,20,20,20,BA,00,0A, BA,20,20,20,2D
360 DATA20,53,48,49,46,54,20,28,62, 65,69,64,65
370,DATA}29,20,20,3D,20,20,68, 6F, 6D,70,72,69,6D

Listing HERCCOPY

<10>
<12>
<28>
<98>

<20> 30,REM)FUNKTION: 21>
<55> 40 REM;=>|Grafikhardcopy|fiir,Herculeskarten <36>
<47> 50,REM|PROGRAMMIERSPRACHE : <96>
<55> 60|REM|=>)|GW-BASIC!-!Lader <53>
(63> 70!REM)GRAFIK-KARTEN: <51>
<26> BO!REM|=>|Hercules <45>
¢53> 100;DATA E9,E9,03,¢9,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD < 6>

<98>
<59>
KT7T>

€22> 140.DATACD,CD,CD,BB,0D,0A,BA,20,2A,2A,20,48,65 <94>
<81> 150,DATA!72,63,75,6C,65,73,20,4D,75,6C,74,69,2D <78>
<43> 160:DATA|43,6F,70,79,20,28,63,29,20,31,39,38,38 <55>
€19> 170;DATA|2F,38,39,20,44,4F,53,20,26,20,50,43, 70 <63>
¢13> 180;DATAI75,72,20,2A,2A,20,BA,0D,0A,C7,C4,C4,C4 23>
¢31> 190iDATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4 <74>
<14> 200iDATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,Cd <44>

<50>
<11>
<61>
<69>

< 7> 250,DATA;74,65,20,7A,75,73,61, 6D,6D,65,6E,20,6D < 7>
<28> 260|DATA[69,74,20,3A,20,20,20,20, 20,20,20,20,BA <90>
<34> 270,DATA}0D,0A,BA,20,20,20,2D,20,53 ,48,49,46,54 <23>
<74> 28B0,DATA|2D,4C,69,6E,6B,73,20,20, 20,20,3D,20,20 <74>
<27> 290|DATA|6E,6F,72,6D,61,6C, 65, 20,54,65,78,74,2D 21>
<16> 300,DATA}48,61,72,64,63,6F, 70,79, 20,20,20,20,20 <19>
<64> 310,DATA}20,20,BA,00D,0A,BA, 20, 20,20,2D0,20,53, 48

< 7>
<48>
<43>
< 0>
<60>
<l4>
<74>

500 DATA}CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD, CD
510, DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
520iDATA}CD,CD,CD,CD,BC,0D,0A,24,E9,5B,00, 18,41
530, DATA08,FF,18,33,02,FF,18,33,16,FF, 1B, 2A,06
540iDATA|DO,02,FF,1B,2A,03,D0,02,FF,1B,41,0C, 1B
5501 DATA!32,FF,0D,0A,FF,5A,60,5A,40,5A,20,5A, 00
560, DATA00,60,00,40,00,20,00,00,0E,41,0E,01,B4
570, DATA|40,B4,00,5A,40,5A,00,00,40,00,00,0E,61
580,DATA|0E,21,B4,60,B4,20,5A,60,5A,20,00,60,00
590, DATA|20,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,FB, 1E
600:DATA | 06,50,53,51,52,56,57,8C,C8,8E,D8,80, 3E
610:DATA:80.03,01,75,DS,EQ.ZS,OI,CB,OS,BD,OS.01
620, DATA C7,06,82,03,00,00,84,02,CD,16,B7,00,50
630 DATA|24,03,74,0D,3C,03,75,09,C6,06,86,03,01
640, DATA 58,E9,16,00,58,88,3E,86,03,A8,02, 74,00
650 DATA}A8,01,75,09,9C,9A,00,00,00,00,E9,EA, 00
660 DATA|BB,00,B0,A8,20,74,03,B8,00,88,89, 1E, 84
670, DATA;03,B3,00,A8,40,74,02,B83,FF,88,1E,87,03
680, DATA;BB,2D,03,BF,4E,03,B9,39,03,80,3E,86,03
690, DATA;00,74,19,BB,31,03,BF,5E,03,B9,3F,03, 80
700 DATA | 3E,86,03,01,74,09,B8B,35,03,BF,6E,03,B89
710,DATA; 3F, 03,89, 3E,7E,03,E8,88,00,88,D9,E8, B6
720, DATA}00,A1,84,03,8E,C0,8B,36,82,03,B80,00,84
730 DATA07,C6,06,81,03,00,B2,00,88,1E,7E,03, BA
740 DATA|CA,DO,E1,B5,00,01,CB,88,0F,88,D9,88,C1
750, DATA!B5,00,01,CB,88,E1,B6,01,D2,E6,26,84, 30
760, DATA}74,0A,8A,CA,B6,01,D2,E6,08,36,81,03,FE
770,DATA|C2,80,FA,08,75,CE,50,52,32,E4,33,D2, A0
780:DATA|81,03,32,06,87,03,CD,17,BA,BD,03,EC, A8
790, DATA|08,74,52,5A,58,FE,CC,80,FC,FF,75,A7,FE
800;DATA}CO,3C,5A,75,9F,B8,B4,00,80,3E,86,03,00
810;DATA}74,19,BB,4B,03,E8,3A,00,FE,06,86,03, 80
820;DATA|3E,86,03,03,75,2¢C,C6,06,86,03,01,B8,68
830,DATA}01,01,06,82,03,81,3E,82,03,F0,1E,75,18
840;DATA BB, 45,03,E8,15,00,C6,06,80,03,00,5F,5E
850;DATA!5A,59,58,58,07,1F,CF,5A,58,EB,E8,E9, 15
860, DATAFF,32,E4,33,02,8A,07,CD,17,43,80, 3F,FF
870 DATA}75,F2,C3,B8,00,06,B89,00,00,BA,4F,19,B7
880! DATA;00,CD,10,B4,02,B7,00,BA,00,00,CD,10,B4
890 DATA}09,BA,03,01,CD,21,84,02,B87,00,BA,00,0A
900;DATACD,10,B8,05,35,CcD,21,89,1E,D1,03,8C, 06
910;DATA|D3,03,B8,05,25,BA,2A,03,CD,21,BA,EC,04

{FOR|OUTPUT | AS | #1

960 | READ I X$: X=VAL("&H"+X$)
:S=S|XOR|X:NEXT|I:CLOSE | #1

980, IF{S<>{202) | THEN|PRINT ! "Prifsummenfehler!":KIU

¢11> 3B0,DATA 69,65,72,74,65,20,47,72,61,66,69,68,2D <65>

<51> 390,DATA48,61,72,64,63,6F,70,79,BA,0D,0A,BA, 20 <36>

<63> 400,DATA!42,65,69,20,61,6B8,74,69,76,69,65,72,74 <47>

€21> 410,DATA!65,6D,20,4E,55,4D,2D,4C,4F,43,48,3A,20 <84>

<48> 420,DATA!53,65,69,74,65,20,31,20,20,73,6F,6E, 73 <88> 920!DATA!CD,27

¢<51> 430,DATA[74,20,53,65,69,74,65,20,30,20,20,BA,00D <28> 930!OPEN! "HGC.COM"
<93> 440,DATA|OA,BA,20,42,65,69,20,61,68,74,69,76,69 ¢ 3> 940!RESTORE:S=0

<89> 450/DATA[65,72,74,65,6D,20,43,41,50, §3,20D,4C, 4F <29> 950}FOR!I=1!TO!1068!
<86> 460,DATA43,4B,3A,20,41,75,73,64,72,75,63,6B,20 <98>

<93> 470,DATA|65,72,66,6F,6C,67,74,20,69,6E,76,65,72 €13> 970!PRINT!#1,CHRS$(X):
<48> 480.DATA}73,BA,0D,0A,C8,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD 76> :
<27> 480,DATA CD,CD,CD,CD,CD;CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD

Li"HC.CcOM"

Listing HERCCOPY
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Irrgarten der Grafik

Erfahren Sie, wie eine Hercules-
Grafikhardcopy funktioniert

Eines der groBten Probleme in Sachen Ver-
standnis bereitet eindeutig die Organisation
eines Grafikbildschirms. Wo und wie liegt er
im Speicher? Wie kann man ihn als Grafikhard-
copy, also als genaues Abbild, zum Drucker
ibertragen und damit auf Papier bringen?
Noch komplexer wird es bei der Verwendung
einer Herculeskarte. Anhand eines kleinen

BASIC-Programmes wollen wir Ilhnen diese

Fragen beantworten.

E s sei gleich zu Beginn ge-
sagt: BASIC ist nicht die
Sprache, die sich bedingungslos fir
solche Aufgaben eignet. Es soll hier
um das Verstdndnis der gesamten
Abldufe einer Grafikhardcopy-Routi-
ne — nicht um Hochleistungssoftwa-
re — gehen. Wir wollen lhnen jedoch
nicht nur 'den Mund wassrig ma-
chen’, in dieser PCpur finden Sie den
Beitrag ’Ausdricklich HERCULES',
der eine sehr leistungsfahige, in As-
sembler geschriebene Herculeshard-
copy-Routine enthélt. Holen Sie sich
also mit diesem Beitrag den Appetit,
und essen Sie im Artikel 'Ausdriick-
lich HERCULES".

Zundachst wollen wir kldren, wie eine
Grafik auf dem Bildschirm entsteht —
woher die Informationen daflir kom-
men. Wenn Sie mit den Augen etwas
naher an |lhren Monitor herangehen,
kénnen Sie erkennen, daB die ge-
samte Darstellung aus einzelnen
Punkten zusammengesetzt ist.

Jeder Punkt auf dem
Bildschirm ist ein Bit im
Speicher des PCs

Diese einzelnen Punkte nennt man
Pixel. Die Qualitdt eines Monitorbil-
des hangt unter anderem von der An-
zahl dieser Pixel ab. Der Begriff
Auflosung sagt
aus, in wie viele

horizontale Bildpunkte,
Bit @ bis 7 & ein Byte

o j CICNEN NN CN N
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Punkte ein Bild
aufgelést  wird.
Die Herculesgra-
fik hat eine Auflo-
sung von 720
Punkten in hori-
zontaler und 348
Punkten in verti-
kaler  Richtung.
Multiplizieren wir
nun beide Werte,
ergibt sich die Ge-
samtanzahl der
Bildpunkte einer
Herculesgrafik:

720 x 348 = 250560

Damit der Monitor
weiB, welche Bild-
punkte nun leuch-
ten und welche
dunkel bleiben
sollen, wird er von
einer komplizier-
ten Elektronik an-

o]

32 KB

Der Aufbau des Bildschirmspeichers Ihres PCs
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gesteuert. Diese
Elektronik befin-

det sich auf der Grafikkarte in lhrem
PC. Aber auch diese Karte weiB nicht,
wie die darzustellende Grafik aus-
sieht, denn die reine Information, ob
ein Punkt leuchten soll oder nicht,
steht in einem bestimmten Speicher-
bereich, in dem fiir jeden auf dem

Bildschirm darzustellenden Bild-
punkt ein Bit verantwortlich ist. Ist das
jeweilige Bit gesetzt, hat es also den
Wert eins, soll der fiir dieses Bit zu-
sténdige Bildpunkt leuchten. Die An-
zahl der gesamten Bildpunkte ist
demnach mit der Anzahl der benétig-
ten Bits identisch. Es wird also ein
Speicher im PC bendtigt, der 250560
Bits speichern kann. Dieser Speicher
befindet sich ebenfalls auf der Hercu-
lesgrafikkarte — man nennt ihn Vi-
deo-RAM. Ubrigens: ein Bit ist eine
Speicherstelle, die entweder den
Wert Null oder Eins annehmen kann.
Da wir bei SpeichergréBen nicht von
Bits, sondern in der Regel von Bytes
sprechen (acht Bit = ein Byte), divi-
dieren wir das oben errechnete Pro-
dukt durch acht und erhalten den be-
nétigten Speicher in Bytes.

Der Bildschirmspeicher umfaBt somit
31320 Bytes (zirka 32 kByte).

Die Anfangsadresse des
Hercules-Bildschirmspei-
chers ist BO00 hexadezimal

Um den Bildschirmspeicher ausle-
sen zu kdnnen, miBten wir eigentlich
Bit fur Bit lesen — diese Bitverarbei-
tung ist in BASIC jedoch nicht vorge-
sehen, wir kbnnen aber mit dem Be-
fehl PEEK jeweils ein Byte (also acht
Bit) auslesen. Der AdreBbereich er-
streckt sich jedoch nur auf héchstens
64 kByte. Da der Videospeicher erst
an der Adresse B0O0O beginnt, mis-



sen wir die Segmentadresse auf
eben diese Adresse (Basisadresse)
setzen, damit wir die darauf folgen-
den 64 kByte mit PEEK auslesen kon-
nen. In BASIC erreichen Sie dies mit
der folgenden Anweisung:

DEF SEG = &HBO000

Die zwei fiihrenden Zeichen (&H) tei-
len dem BASIC mit, daB es sich um
eine hexadezimale Zahl handelt.
Nachdem dieser Befehl durchlaufen
ist, bezieht sich die Adresse in einer
PEEK-Funktion immer relativ zur
Adresse B000 hex. Méchten Sie zum
Beispiel die absolute Speicherstelle
B010 hex auslesen, schreiben Sie:

B=PEEK(&H10)

Die absolute Adresse (effektive
Adresse) ergibt sich also aus der Ad-
dition von Segmentadresse (hier
B000) und der Offsetadresse (hier
10). Da der Herculesbildschirmspei-
cher bei BO0O0O hex beginnt, kénnen
wir ihn nun mittels PEEK (Offset 0 bis
32000) vollstandig auslesen.

Wenn Sie nun das erste Byte ausle-
sen, bekommen Sie den Zustand von
acht Bildpunkten (acht Bit). Um zu
verstehen, welche acht Punkie dies
auf dem Bildschirm sind, sollten Sie
sich die Abbildung 1 ansehen. Der
Grafikbildschirm besteht aus 348 Zei-
len (0 bis 347) und 720 Spalten (0 bis
719). Ein mit PEEK gelesenes Byte
besteht immer aus acht zusammen-
gehdrenden Punkten einer Zeile. Das
erste Byte ab BO0O setzt sich also aus
Bit null bis Bit sieben der ersten Zeile
zusammen. (siehe Abbildung 1). Am
Bildschirm sind das die ersten acht
Punkte der obersten Grafikzeile. Das
néchste gelesene Byte gibt die Punk-
te von der achten bis flinfzehnten
Stelle in der ersten Zeile wieder. Die
erste Zeile setzt sich bis zum 720ten
Bildpunkt fort. Wie viele Bytes das
sind 18Bt sich durch die Division:
720/8 ermitteln. Also 90 Bytes passen
in eine der insgesamt 348 Grafikzei-
len. Die PEEK-Funktion miiBte also
90mal durchlaufen werden, um eine
komplette Zeile zu lesen.

Der Herculesbildschirmspei-
cher wird in vier 8 kByte gro-
Be Blocke zerlegt

Die Entwickler der Herculeskarte be-
nutzen ein verwirrendes Schema
zum Ablegen der einzelnen Grafikzei-
len im Viodeospeicher. Ab BO0O be-
ginnt die erste Zeile (Zeile 0), ihr folgt
die mit der Nummer vier und der folgt
die mit der Nummer acht usw.

Druckkopf

128

64

32

Acht senkrechte Nadeln fiir den
Grafikausdruck

Der gesamte 32 kByte groBe Bild-
schirmspeicher wird in vier 8 kByte-
Blocke aufgeteilt. Der erste Block (ab
B000) enthélt alle Grafikzeilen, deren
Nummern durch vier teilbar sind
(0481216 usw.) — beginnend ab
Zeile null. Der zweite Block enthélt
alle durch vier teilbaren Zeilennum-
mern — mit 1 beginnend (1,5,9,13,17
usw). Der dritte beginnt mit der Num-
mer zwei (2,6,10,14 usw.) und der vier-
te mit der Nummer drei (3,7,11,15,19
usw.).

Um nun die Adresse des ersten Punk-
tes einer bestimmten Zeile innerhalb
des Video-Speichers selektieren zu
kénnen, bendtigen wir eine Formel,
die die verwirrende Speichermetho-
de fur uns auflost.

Die Offsetadresse des ersten Punk-
tes einer Zeile wird mittels einer
Funktion im untenstehenden Listing,
Zeile 100, berechnet.

Nachdem wir nun wissen, wie der
Hercules-Bildschirmspeicher aufge-
baut ist, miissen wir noch erfahren,
wie die Bildpunkte auf das Papier des
Druckers gelangen. Der Druckkopf
besitzt in der Regel neun untereinan-

Tips & Tricks

derstehende Nadeln — es gibt auch
Drucker mit 24 Nadeln, auf die wollen
wir an dieser Stelle jedoch nicht ein-
gehen. AuBerdem emulieren sie die
Neunnadler automatisch - das
heiBt, wenn sie so angesteuert wer-
den, wie ein Drucker mit neun Na-
deln, benehmen sie sich auch so wie
ein Neunnadler. Fir den Grafikaus-
druck kénnen wir nur acht der neun
Nadeln ansprechen. Das liegt daran,
daB wir dem Drucker jeweils ein Zei-
chen senden kdnnen. Ein Zeichen
besteht aus acht Bits (siehe Beitrag
‘Asti oder ASCll’aus der PCpur 7/89).
Senden wir also ein Byte (Zeichen) an
den im Grafikmodus befindlichen
Drucker, aktiviert er die Nadeln, des-
sen binére Stellen auch im Byte ge-
setzt sind. Wenn Sie sich die Abbil-
dung 2 betrachten, sehen Sie neben
jeder der acht Nadeln eine Zahl. Ein
gesendetes Byte besteht aus acht Bit
und kann somit Zahlen zwischen 0
und 255 darstellen. Nehmen wir an,
Sie senden den Wert 255 an den
Drucker — alle acht Nadeln wiirden
aktiviert werden. Auf dem Papier er-
scheint ein diinner — ein Punkt brei-
ter und acht Punkte langer - senk-
rechter Strich. Senden Sie einen
Wert von 128, wiirde nur die oberste
Nadel in das Farbband schlagen. Ein
Wert von drei wiirde die unteren zwei
Nadeln bewegen. In der Abbildung 3
sehen Sie drei Beispielkombina-
tionen.

Um eine auf dem Bildschirm darge-
stellte Herculesgrafik auf den
Drucker auszugeben, miissen die
Bits aus dem Videospeicher so gele-
sen werden, daB sie fir den Druck-
kopf brauchbar sind.

Vor der Grafikausgabe muB
ein Drucker in den Grafikmo-
dus geschaltet werden

Erinnern Sie sich bitte an die Art, wie
eine Herculesgrafik gespeichert ist!
Dies erledigt das Programm, indem
es zwar mit PEEK die Bytes liest, da-
von jedoch nur die relevanten Bits in
die Zielvariable T% speichert.

o PCpur-lnfo

Was ist eigentlich eine Hardcopy?

Mit HARDCOPY bezeichnet man die
genaue Kopie des Bildschirminhaltes
auf Papier. Es wird zwischen
GRAFIK- und TEXT-HARDCOPY un-
terschieden. Meistens dient die

PrtSC-Taste dazu, diesen Kopiervor-
gang auszulosen.
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So liest das Programm den Bild-
schirmspeicher Zeilenweise ab und
gibt das Gelesene auf dem Drucker
aus.

Eine vollstindige Hardcopyroutine
finden Sie, wie bereits gesagt, in dem
Beitrag ’'Ausdriicklich Hercules’ -
ebenfalls in diesem Heft. Achten Sie

bitte darauf, daB das unten stehende
Listing nur in Verbindung mit einer
Herculeskarte funktioniert.

Daher funktioniert es leider nicht in
GW-BASIC —Hercules wird von GW-
BASIC nicht unterstliitzt. Benutzten
Sie Turbo BASIC ab Version 1.00e,
dann klappts.

128@¢« 128@« 1228
[T 13 649« 6
2@« 32 320
16@« 16@« 160)

8@« 80 80
4P &l 1 40
29« 20 24
1@< 1@« 1@«
255 213 3

Drei Beispiele fiir eine Ansteuerung
des Druckkopfes

310 dim t%(720)

330 for QX = 0 to 347 step 8:
340 for zeileX= gqX to qX+7
350 zoffX=fnadr{zeilex)

ase for spalteX = ¢ to 89

REM Adresse der

3so FOR INX= 1 TO 8
Listing Irrgarten

100 def fnadr(yX)= &h2000 * (yX mod 4) + 90 * int(y%/4)

300 locate 10,10:print “TEXT in der Herculesgrafik"

320 DEF SEG = &LHBOOO:REM Basisadresse des Bildschirmspeichers

REM 44 acht Bit hohe Zeilen

REM acht Punkte efiner Bildschirmzelle
aktuellen Zeile ermitteln
REM 90 Bytes ergeben eine Bildschirmzeile
a7o byteX=peek(zoffX+spalteX):REM aktuelles Byte aus Videc-Ram lesen
:REM acht Berechnungen fir acht Nadeln

240 CLS: screen 2 : mo:ﬁ: :REM mo ist der wdhlbare Modus (0 - 6) 390

250 line (2,2)-(300,300), :REM Beispielgrafik im 393

260 circle (200,100),50, 1 .999 :REM Herculesgrafikmodus 395 END IF
270 circle step (80,20), sn +3.5,3.2 :REM er zuug-n 400 NEXT
280 line (382,142)-(492, 242} 1,bf :REM - " 410 next

290 line (32,42)-(492, 242) 1.b ;REM - " -

420 next

430 width “1ptl:;",255

480 1print:
490 next

Listing Irrgarten

385 REM PrUfen, ob Pixel gesetzt ist. Wenn ja, Ausgabebyte speichern
IF BYTEX AND 2" (8-INX) THEN
tX%(inX+spalteX*8)=tX(inX+spalteX*8) OR 2" (7-(zeileX-g%))

425 REM *»* Eine Zeile drucken =

440 Tprint chr$(27);"A";chr$(8);

450 LPRINT CHR$(27);"*";CHR$(mo);CHR$(208);CHRS$(2);
460 FOR AX = 1 TO 720:LPRINT chr$(t%(a%));:NExT

470 for suX= 1 to 720:tX(suX)=0:next

Uwe Chalas

Computerknobeleien (3)
Finden Sie die flnfstellige Zahl!

Und wieder einmal haben wir eine kleine Herausforderung fiir
Sie und Ihren Computer. Diesmal wird eine Zahlenreihe ge-
sucht, deren Elemente einige von uns gestellte Bedingungen
erfiillen miissen. Lassen Sie sich auch mit der Auflosung der
sehr spannend verlaufenen Knobelei (2) ’Finden Sie die Tele-
fonnummer’aus der PCpur 7/89 liberraschen.

achdem Sie im letzten Teil

der Computerknobeleien
einen von uns vorgegebenen ver-
schliisselten Text zu entschliisseln
hatten, wenden wir uns in dieser Aus-
gabe von der Kryptologie ab und be-
treten leichten mathematischen Bo-
den. Ubrigens: KRYPTOLOGIE war
eines der beiden Lésungsworte aus
der Knobelei PCpur 7/89 — am Ende
dieses Artikels finden Sie die kom-
plette Auflésung und die Namen der
Hauptgewinner.

Sie bendtigen keine weitrei-
chenden mathematischen
Fahigkeiten, um diese
Aufgabe zu l6sen

Nehmen Sie sich bitte lhren PC und
GW-BASIC zur Hand - es geht los.

Sie sollen ein BASIC-Programm ent-
werfen, welches Ihnen eine Zahlen-
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reihe auf dem Bildschirm ausgibt. Die
Reihe muB aus Zahlen bestehen, die
jeweils die folgenden Bedingungen
erflllen missen:

Eine Zahl ist dann gliltig, wenn alle
Ihre Vorgénger, also Zahlen, die be-
reits die Bedingungen erflillt haben,
einzeln und mit ihrer Summe Teiler
der Zahl selbst sind. Mit der Zahl Zwei
beginnen wir die Berechnung, wobei
die Zahl Eins unberechnet als erster
gultiger Vorgdnger vorausgesetzt
wird. Natiirlich gelten nur ganzen
Zahlen - keine Briiche.

Um lhnen diese Aufgabe etwas ver-
standlicher zu machen, folgt ein Bei-
spiel:

Wir beginnen mit der Zahl Zwei, und
die ist auch gleich erflllt, denn: Der
gultige Vorganger ist die Eins. Ein-
zeln und als Summe ist die Eins gan-
zahliger Teiler von Zwei — Zwei ist
ohne Rest durch Eins teilbar.

PC pur-Preise

Natiirlich gibt es auch
etwas zu gewinnen

Unter allen richtigen Einsendungen
entscheidet das Los. Folgende Prei-
se warten auf Sie:

1. PREIS:

Den Gewinner des ersten Preises la-
den wir fiir einen Tag in die Redak-
tion PCpur ein — erleben Sie alle
Redakteure hautnah.

2. PREIS:
Textverarbeitung 'Context Pro’

3. PREIS:
Ein Jahresabonnement der PCpur.

4. PREIS:
Die Super-Benutzeroberfiche ERGO.

5. bis 10. PREIS:
Je eine PCpur-DATABOX

Die néchste zu priifende Zahl ist die
Drei — sie ist zwar durch die Eins und
durch die Summe der Vorgdnger
(1+2=3) teilbar, nicht jedoch durch
zwei, somit erflllt die Drei unsere Be-
dingungen nicht. Die néchste Zahl,
die unsere Bedingung wieder erfillt,
ist die Sechs. Sie ist sowohl durch
eins und zwei als auch durch die
Summe (1+2) teilbar.



Schreiben Sie in BASIC ein Pro-
gramm, welches |hnen die ersten
zehn glltigen Zahlen auf dem Bild-
schirm ausgibt.

Die zehnte Zahl ist eine fiinf-
stellige - wie lautet sie?

Nachdem Sie die Lésung haben, soll-
te lhnen eine Besonderheit an der

von lhrem PC ausgegebenen Reihe
auffallen. Senden Sie lhren Algorith-
mus, also lhren Lésungsweg in Form
eines BASIC-Listings einschlieBlich
einer Vereinfachung der Aufgaben-
stellung — das ist die Besonderheit
— an folgende Adresse:

.Fps & Tricks

- PC pur-Adresse

DMV-VERLAG
Red. PCpur
Kennwort: Knobelei
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Losung der verschliissel-
ten Texte aus PCpur 7/89

Ganz ehrlich - einfach waren die
Aufgaben nicht. Dennoch haben wir
zumindest flr den ersten zu ent-
schlisselnden Text sehr viele richtige
Lésungen bekommen. Nur vier von
Ihnen hatten auch die Lésung der
zweiten schwierigeren Aufgabe. Um
Ihnen nun die Spannung zu nehmen,
hier die beiden Lésungen:

Lésung Aufgabe 1.

Die Zeile 40 des in der PCpur, Seite
79 abgedruckten Listings 1 bedurfte
nur einer kleinen Anderung. Jeder
ASCII-Code der einzelnen Buchsta-
ben des urspriinglichen, lesbaren
Textes wurde um Eins erniedrigt. Fiir
ein ‘A’ beispielsweise (ASCII-Code
65) schrieben wir ein Zeichen mit
dem Code 64. Sie brauchten also
beim darstellen des Zeichens mit der
CHR$(A%)-Funktion nur eine Eins
aufaddieren — darauf muB man erst
einmal kommen. Die geédnderte Zeile
sieht so aus:

40 PRINT CHR$(ASC(MID$(TEXTS
A%, 1)+1)

Losung Aufgabe 2.

Diese tatséchlich nicht einfache Auf-
gabe (siehe PCpur 7/89, Seite 79, Li-
sting 2) konnte mit den beiden folgen-
den GW-BASIC-Schleifen gelost
werden:

FOR A% = 294 TO 2 STEP -1
C%(A%-1)=C%(A%-1) XOR C%
(A%):NEXT

FOR A%=1 TO 294

PRINT CHR$(C%(A%));:NEXT

Die Lésung besteht darin, die in der
Tabelle C% gespeicherten ASCII-
Werte (die verschlisselten Buchsta-

Der erste entschliisselte Text aus der PCpur-Knobelei 7/89
Herzlichen-Gliickwunsch.-Das-erste-Problem-wurde-von-lhnen-geloest.
Schicken-Sie-bitte-eine-Postkarte-mit-dem-Kennwort-KRYPTOLOGIE-an:
DMV-Verlag/Red.PCpur/Postfach-250/3440-Eschwege

ben) von hinten angefangen auszule-
sen und den jeweils néchst tieferen
ASCII-Code (Richtung Textbeginn)
mit diesem Wert XOR (Exclusives
ODER) zu verknipfen. Das letzte Zei-
chen hatte in unserer Vorgabe den
Wert FF(hex). Der vorletzte Wert,
BA(hex), muBte nun mit FF(hex) XOR
verknlpft werden. (&HFF XOR
&HBA). Darauf folgte dann die Ver-
knipfung des Resultats mit dem
néchst tieferem Wert (02). Dies muBte
sich dann bis zum ersten Wert
0D(hex) fortsetzen. Fiigen Sie die
oben gezeigten vier BASIC-Zeilen an
Listing 2 an, dann werden Sie den
entschllsselten Text erhalten.

Wie versprochen, im Folgenden nun
die Namen der Gewinner:

Beide Aufgaben losten:

— Uwe Heifer aus Lindlar

— Georg WiBman aus Osterfeld

— Thomas Richter aus Birkenfeld

— Christorf GieBelink aus Grenzach

Sie bekamen Turbo BASIC, Quick BA-
SIC oder Context Pro — je nach
Wahl.

Aus der Verlosung aller anderen Ein-
sendungen zogen wir die folgenden
Gewinner:

Jeweils ein 1 x Context Pro erhalten:
— Manfred Guderjan, Bad Schwartau
— Michael Gensing, Wees

— Andreas Lumpe, March

— Bernd Hoffmann, Landau/Pfalz

— Ralf Hommerberg, Fellback

Jeweils eine PCpur DATABOX 10/89
erhalten:

— Markus Hollemann, Garching

— Reinhold Dietrich, Wuppertal

— Alfred Englert, Biitthard

— Hans Diebel, Lorch-Weitmars

— Markus Schneider, Turkismiihle
— M. Muddemann, Stuttgart

— Marco Haller, Kénigsbrunn

— Dietmar Tillmann, Hagen

— Michael Heiderich, Alsbach

— Oliver Liicking, Marienmtinster

Der zweite entschliisselte Text aus der PCpur-Knobelei 7/89

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH! SIE HABEN DIE LOSUNG. RUFEN SIE UNS
ZWISCHEN DEN 24. UND 28 JULI UNTER FOLGENDER NUMMER AN:
XXXXX/XXXXX. SCHREIBEN SIE BITTE ZUSATZLICH DAS WORT: PUR-CODE
AUF EINE POSTKARTE, UND SENDEN SIE SIE AN FOLGENDE ADRESSE: DMV-
VERLAG / RED. PCPUR / POSTFACH 250/ 3440 ESCHWEGE
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Martin Béhmer

Lang lebe der Drucker

Den Drucker warten, pflegen und sauberhalten

Nur wenn Sie lhren Drucker,
den mechanischen Malocher
in lhrer Konfiguration, richtig
pflegen , werden Sie auch
lange Freude an ihm haben.
Fiir den Drucker ist es gut,
wenn vom Aufstellungsort bis
zum Farbband alles stimmt,
wenn er sauber gehalten und
nicht dberlastet wird. Wie Sie
Ihren Drucker richtig pflegen,
erfahren Sie in diesem Ar-
tikel.

D er Drucker ist das mecha-
nische Arbeitstier eines
Computersystems. Im Stakkato ham-
mern die Nadeln auf das Papier ein,
der Druckkopf wird dabei fast gli-
hend heiB. Surrend bewegt sich die
Druckmechanik von links nach rechts
Uber die Flhrungsschiene, der Trak-
tor schiebt ratternd das Papier weiter
vor. Das Farbband dreht sich endlos
weiter und bleicht aus. Die Anzeige-
leuchten gehen an und aus, piepsend
wird das Papierende angekindigt.
Ganz schone Arbeit auch flir eine
Maschine.

Drucker mussen immer auf
einer waagerechten Ebene
stehen

Das erste Problem kiindigt sich be-
reits bei der Aufstellung an. Kiihl und
schattig sollte der Platz sein , an dem
Sie Ihren Drucker plazieren. Sofern
das in der Néhe lhres Arbeitsplatzes
machbar ist, sollten Sie lhren Drucker
also weder direkter Sonnenbestrah-
lung noch einer anderen Hitzequelle
aussetzen. Falsch ist die Aufstellung
auf der Fensterbank oder dem Ka-
chelofen. Bei zu groBer Hitze verformt
sich Plastik, und farbige Bauteile blei-
chen aus. Auch die Elektronik kann
Schaden nehmen.

Ebenso sollten feuchte oder sehr
staubige Aufstellungsorte vermieden
werden. Stellen Sie den Drucker also
nicht vor das Geblése einer Elektro-
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heizung oder neben lhre Kiichen-
spule. Feuchtigkeit und Staub sind
die Todfeinde von mechanischen
Druckerteilen.

Achten Sie stets darauf, daB das
DruckeranschluBkabel nicht zu sehr
spannt. Zu hohe Spannung auf dem
Kabel kann zu Kabelbriichen fiihren,
oder die Stecker werden aus den
Buchsen gerissen. Dies kénnen Sie
allerdings verhindern, indem Sie die
Stecker mittels der kleinen Schraub-
chen am Computer festdrehen bezie-
hungsweise die an einer Centronics-
Schnittstelle (AnschluBbuchse des
Druckers) Ublichen Drahtklammern
um den Stecker klemmen.

Auch der StromanschiuB sollte in
greifbarer Entfernung liegen. Er soll-
te zudem fiir Wackelkontakte unemp-
findlich sein. Spannen Sie also nicht
den StromanschluB quer durch lhr
Bliro, wo Chef und Putzfrau fast
zwangslaufig Uber das Kabel stol-
pern. All das bekommt weder dem
Drucker noch lhren in Druck befindli-
chen Texten.

Die feine Mechanik eines
Druckers ist sehr staub-
empfindlich

Missen Sie Ihren Drucker haufiger
von einem Arbeitsplatz zum anderen
schaffen, ist flir den Transport die Ori-
ginalverpackung am besten geeig-
net. Also sorgsam das gute Stiick in
die Plastikhille schieben, die Styro-

por-Einfassungen darliber schieben
und das Ganze in den Karton packen.
Erst dann beginnt die Reise des gut
gepflegten Druckers.

Staub ist der é&rgste Feind des
Druckers und kann sein Leben vorzei-
tig beenden. Daher sollten Sie lhrem
Drucker  immer
das  Mundwerk
stopfen,  sprich
den  Papierein-
zugsschacht so-
fort verschlieBen,
wenn kein Nach-
schub mehr kommt.

So kann kein
Staub von vorn
eindringen. Las-
sen Sie den

Schacht zu den
Dip-Schaltern nie
unverschraubt
oder unverschlos-
sen. Erst recht
sollte sich kein
Staub an die
Elektronik in Ih-
rem Drucker her-
anmachen kon-
nen. Abdeckhauben fiir die Nacht
schitzen auch vor Verstaubung. Brin-
gen Sie Ihren Drucker unter die Hau-
be. Immer, wenn er still steht, bietet
sich eine Chance dazu. Sie schlagen
zwei Fliegen mit einer Klappe , wenn
Sie den Drucker unter eine Larm-
schutzhaube stellen. Sie héren und
sehen nichts von seiner Arbeit.

Benutzen Sie zur Reinigung
des Druckers keine harten
Reinigungssmittel

Trotz aller Staubvorsorge, wird auch
lhr Drucker irgendwann mal schmut-
zig und staubig werden. Am &rgsten
sind die tiefschwarzen Flecke, die ein
ungeschickter Farbbandwechsel hin-
terlaBt. Gehen Sie aber niemals an
die Plastikteile des Druckers mit ei-
nem scharfen oder gar &tzenden
Putzmittel heran. Am besten ist hei-
Bes Wasser, Wattebduschchen und
feuchte, nicht triefnasse Lappen.
Achten Sie aber immer darauf, daB
der Drucker nicht feucht bleibt. Ab-
trocknen tut not. Staub kénnen Sie
mit einem Staubtuch oder einem klei-
nen Handstaubsauger beseitigen.
Stellen Sie den Sauger aber nicht so
stark ein, daB er gleich Farbband und
Druckkopf mit verschlingen will._In
der Regel finden Sie nach dem Off-
nen des Gehausedeckels kleine Pa-
pierfetzen — das ist ganz normaler
Papierabrieb, der mit einem weichen
Pinsel entfernt werden sollte.



Mit der Zeit setzen sich an den Na-
deln des Druckkopfes Farbriickst4n-
de ab. Wollen Sie diese beseitigen,
mussen Sie zundchst den Druckkopf
ausbauen. Wie das funktioniert, ist
bei den verschiedenen Druckern un-
terschiedlich. Hinweise dariiber fin-
den Sie jedoch mit Sicherheit in Ih-
rem Druckerhandbuch.

Zum Reinigen des Druckkopfes gibt
es spezielles Reinigungsmaterial.
Dies reicht vom Spray Uber Alkohol
bis hin zu einem besonderen Papier.
Wenn Sie dieses Papier in den
Drucker einspannen, vorher das
Farbband entnehmen und zum Bei-
spiel den Selbsttest aktivieren, so rei-
nigt sich der nicht ausgebaute Druck-
kopf durch das Schlagen der Nadeln
auf dieses mit besonderer Fliissigkeit
getrankte Papier. Fragen Sie bitte |h-
ren Handler nach diesen Mitteln —
vielleicht brauchen Sie den Druck-
kopf gar nicht auszubauen.

Drehen Sie die Druckwalze
niemals manuell, wenn der
Drucker eingeschaltet ist

Zur Druckerpflege gehért auch der
Farbbandwechsel zum rechten Zeit-
punkt. Wenn das Band zu dlnn ge-
worden ist und die Nadeln direkt auf
Walze und Papier schlagen, ist alles
zu spét. AuBerdem werden die Leser
Ihrer Ausdrucke lange Augen ma-
chen, wenn lhre Schriftstiicke nur
noch bei scharfem Hingucken zu le-
sen sind. Tun Sie sich, lhren Lesern
und Ihrem Drucker also einen Gefal-
len und wechseln Sie friihzeitig das
Farbband. Farbbénder sind auBer-
dem nicht so teuer, wie Sie vielleicht
denken mdgen. Da nach der Anzahl
der Drucknadeln vor allem das Farb-
band die Druckqualitét bestimmt, loh-
nen sich solche kleinen Investitionen
immer. Noch ein kleiner Tip: Benut-
zen Sie die verschiedenen Schén-,
Doppel- und Fettschriftmodi nur
dann, wenn Sie sie auch wirklich be-
nétigen. Der normale Listingmodus
(DRAFT) ist ndmlich viel farbband-
schonender als die anderen Einstel-
lungen.

Auch ein Druckkopf hat nur
eine begrenzte Lebensdauer

In Ihrem Druckerhandbuch werden
Sie unter den technischen Daten
auch einen Hinweis zur Lebensdauer
des in lhrem Drucker befindlichen
Druckkopfes finden. Gerechnet wird
in Millionen Anschidgen. Nun kénnen
Sie kaum nachvollziehen, wieviel An-
schlége Sie gedruckt haben, aber Sie

Bild 1. Nach dem Ausbau des Druck-
kopfes konnen Sie ihn bequem rei-
nigen

konnen eine Uberschlagsrechnung
machen.

Kann der Druckkopf 50 Millionen Zei-
chen Uberleben, so entspricht dies
etwa 17.000 voll gedruckten DIN-
A4-Seiten. Sagen wir, Sie ver-
schicken pro Arbeitstag zehn Briefe,
so dirfte Ihr Druckkopf achteinhalb
Jahre halten. Sie sehen also, daB Sie
aufgrund des heutigen technologi-
schen Wandels wohl eher einen neu-
en Drucker gekauft haben werden,
als der alte aus Altersschwéche sei-
nen Geist aufgibt. Wenn Sie lhren
Drucker dennoch behalten wollen,
sollten Sie in lhrem Drucker bei al-
tersbedingten  Ermidungserschei-
nungen einen neuen Druckkopf ein-
bauen. Und zwar mdéglichst bevor er
in einer Dampfwolke in die ewigen
Druckergriinde eingeht. Die genaue
Beschreibung finden Sie ebenfalls in
Ihrem Handbuch. Ist lhnen der Aus-
tausch des Druckkopfes zu heikel,
fragen Sie bei lhrem Handler nach.
Das Papier fiir den Drucker sollte we-
der zu diunn noch zu dick sein.
Drucker mégen es nicht, wenn sie Pa-
pier wegen seiner Starke um die Wal-
ze knicken miissen. Dann gibt es ent-
weder bald einen Papierstau oder ein
gebogenes Druckwerk. Zu dlinnes
Papier hingegen wird von den Druck-
nadeln zu leicht durchschlagen und
das schadet der Walze.

Bild 2. Wenn Sie die Abdeckung ab-
nehmen, kdnnen Sie lhren Drucker
von Papierresten befreien

Tips & Tricks

Leider kénnnen wir Ihnen in diesem
Artikel keine individuellen Angaben
machen, weil es -zig verschiedene
Druckertypen gibt. Wie dinn bezie-
hungsweise dick Ihr Druckerpapier
héchstens sein darf, und wie Sie an
Ihrem Drucker den richtigen Abstand
zwischen Papier und Druckkopf ein-
stellen kébnnen, missen Sie daher |h-
rem Druckerhandbuch entnehmen.
Die Papierstirke wird in Gramm pro
Quadratmeter gemessen. AuBerdem
sollten Sie den Papierdicke-Schalter
an Ihrem Drucker auch mal benutzen
— zur Einstellung der richtigen Pa-
pierdicke, versteht sich. Verstellen
Sie die Papierstérke jedoch in keinem
Fall, wenn sich der Drucker in Betrieb
befindet.

Wenn der Druckkopf zu heiB
wird, gonnen Sie ihm eine
Pause

Uberfordern Sie lhren Drucker nicht
mit Sonderschichten. Lassen Sie ihn
zwischendurch auch immer mal wie-
der eine Weile stillstehen. Also ab-
schalten und fiir eine halbe Stunde
ruhen lassen. So kann der Druckkopf
wieder abkiihlen und Uberhitzt_sich
nie. Im Falle einer drohenden Uber-
hitzung kann ein Totalausfall die Fol-
ge sein, wenn Sie nicht gerade im Be-
sitz eines Druckers sind, der einen
entsprechenden Uberhitzungsschutz
eingebaut hat. Dieser Uberhitzungs-
schutz funktioniert wie der in einem
Féhn — wird er zu heiB, schaltet er
sich selbst aus. AuBerdem sollten Sie
sich selbst zuliebe eine Arbeit nicht
stundenlang am Stiick erledigen.
Wenn Sie wirklich Ihre 400 Seiten
starke Examensarbeit ausdrucken
missen, dann verteilen Sie diese Ar-
beit lieber auf mehrere Tage. Das er-
mudet weniger und I&Bt einem mehr
Abwechslung in der Arbeitseintei-
lung.

Druckerpflege lohnt sich in
jedem Fall

Wer seinen Drucker sauberhélt und
nicht Uber die MaBen fordert, kann
von ihm fir lange Jahre gute und ge-
stochen scharfe Arbeit erwarten. Die
argsten Feinde des Druckers sind
Staub, Feuchtigkeit, Uberhitzung und
Uberlastung. Denen kann man mit ei-
nem kihlen, sauberen Arbeitsplatz,
regelméBiger Sduberung, der richti-
gen Papierauswahl und rechtzeiti-
gem Farbbandwechsel entgegenwir-
ken. Wenn Sie all das beachten, dann
dirften Sie nur Freude am schwarzen

Handwerk haben.
— uc
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Martin Béhmer

Schau mir in die Augen,
Mauschen

Wie Sie Ihre Maus in GW-BASIC
programmieren kénnen

Professionelle Programme sind oft auch mit ei-
ner Maus, dem kleinen PC-Nagetier, bedienbar
und damit sehr anwenderfreundlich.
GW-BASIC aber, die PC-Programmiersprache,
die am weitesten verbreitet ist, unterstiitzt die
direkte Mausprogrammierung leider nicht
standardmaBig. Dieser Artikel zeigt Ihnen, daB
Sie als ambitionierter GW-BASIC-Benutzer
trotzdem nicht auf Mann und Maus in lhren ei-
genen BASIC-Programmen verzichten
missen.

In der PCpur, Ausgabe 9/89, Seite 72 lernten Sie mit dem
Beitrag ’Bitte unterbrechen Sie mich’ eine Briicke zwi-
schen GW-BASIC und den DOS-beziehungsweise BIOS-
Interrupts kennen. Dank dieser Briicke in Maschinenspra-
che kénnen alle Funktionen des Betriebssystems und des
BASIC Input Output Systems (BIOS) angesprochen wer-
den - so auch die Funktionen, mit denen Sie mit Ihrer
Maus in Kontakt treten kénnen.

Fir den Fall, daB Sie die PCpur 9/89 nicht besitzen, hier
noch einmal die BASIC-Interrupt-Brlicke als Listing.

59998 REM *** Listing 1

59999 REM Initialisierung der Interrupt-Routine

60000 INTERRUPT=60000!

60010 DEF SEG:REM Segmentzeiger auf Assembler-Teil
60020 RESTORE 60110

60030 FOR I=0 TO &H74

60040 READ A$:A=VAL(“&H"+A$)

60050 POKE INTERRUPT+1,A’

60060 NEXT |

60070 RETURN

60100 REM **** Daten fir Interrupt-Aufruf aus GW-BASIC
60110 DATA 55,8B,EC,1E,06,8B,76,16,8B,04,E8,00,00,5B,2E 88
60120 DATA 87,33,00,8B,76,0C,8B,3C,8B,76,08,8B,04,23,C0,75
60130 DATA 02,8C,D8,8E,C0,8B,76,14,8B,04,8B,76,12,8B,1C,88
60140 DATA 76,10,8B,0C,8B,76,0E,8B,14,8B,76,0A,8B,34,55,CD
60150 DATA 10,5D,56,9C,8B,76,0C,89,3C,8B,76,14,89,04,8B,76
60160 DATA 12,89,1C,8B,76,10,89,0C,8B,76,0E,89,14,8B,76,08
60170 DATA 8C,C0,89,04,58,8B,76,06,89,04,58,8B,76,0A,89,04
60180 DATA 07,1F5D,CA, 12

Dieses Listing missen Sie in jedes Programm einfligen,
das einen Interrupt aufrufen soll. Also auch in Programme,
die die weiter unten stehenden Maus-Routinen benutzen,
denn zur Mausbenutzung geht in GW-BASIC nichts ohne
die Interrupts. Aufgerufen wird die Interrupt-Routine mit

CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,BX%,CX%,DX%,Z2%,Z%,Z%,FL%)

Hier noch einmal eine kurze Erklarung — detailiertere In-
formationen finden Sie im o.a. Artikel (PCpur 7/89). Sie
mussen nattirlich vor dem Aufruf die entsprechenden Va-
riablen mit Inhalten flllen. NR% bekommt immer die
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Wenn Sie diese Mausroutinen benutzen , missen Sie lhr GW-
BASIC mit GW-BASIC /m60000 aufrufen, damit genligend
Speicher fiir das Maschinenprogramm bereitsteht. Achten Sie
auch bitte darauf, daB Sie Ihren Maustreiber geladen haben
(MOUSE.COM 0.4.); er befindet sich meistens auf der mit der
Maus gelieferten Diskette.

Nummer des gewlinschten Interrupts zugewiesen, AX%
bis DX% die Werte fir die notwendigen Registerinhalte,
FL% den Wert fir das Flag-Register. Die Z%-Variablen
kdnnen im Fall der Mausprogramierung immer Null bein-
halten. Die Register AX bis DX bekommen immer 16-Bit-
Werte zugewiesen. Manche Interrupt Funktionen verlan-
gen jedoch zwei 8-Bit-Werte, ein sogenanntes Low- und
ein Highbyte. Um aus LowByte (AL) und Highbyte (AH) ei-
nen 16-Bit-Wert/Adresse zu erhalten, wenden Sie folgende
Formel an:

adresse% = int(lowbyte% +(256*highbyte))
Ein Beispiel fir das Register AX% wére:
AX%=int(AL% +(256"AH%))

Umgekehrt geben einige Interrupts auch Ergebnisse als
16-Bit-Werte zurlick, die in 8-Bit-Werte umgerechnet wer-
den miissen. Dazu dienen folgende Formeln:

highbyte% = int(adresse%/256)

lowbyte% = adresse%-highbyte% *256
Das Beispiel flir AX% wére hier:

AH%=int(AX%/256)

AL%=AX%-AH%"256
Nach soviel Vorarbeit nun endlich zur eigentlichen Pro-
grammierung der Maussteuerung.

Bevor Sie eine Maus ansteuern konnen, miis-
sen Sie die Schnittstelle darauf einstellen

Um mit einer Maus arbeiten zu kénnen, muB zunéchst
eine einmalige Einstellung vorgenommen werden (initiali-
sieren). Dazu dient die Routine Mouseinit. Zustandig flr
alle Maus-Routinen ist der Interrupt &H33. '&H’ bedeutet,
daB es sich um eine hexadezimale Zahl handelt — ver-
wechseln Sie diese Angaben nicht mit der bekannten De-
zimaldarstellung. Der Interrupt &H33 besteht aus mehre-
ren mit Nummern anzusprechenden Funktionen. Die ver-
schiedenen Unterfunktionen werden durch diese Num-
mer, die sich im Register AX befinden muB, selektiert —
Mouseinit hat die Funktionsnummer Null.

50010 'Mouseinit

50020 AX%=0

50030 NR%=&H33

50040 Z%=0

50050 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,Z2%,Z2%,Z2%,Z%,Z2%,Z2%,Z%)
50060 RETURN ’End Mouseinit

Mit GOSUB 50010 wird Mouseinit aufgerufen. Nachdem
die Maus initialisiert ist, miUssen Sie den Mauscursor
sichtbar machen. Dazu rufen Sie wieder Interrupt &H33
auf, diesmal aber wird eine Eins in AX% Ubergeben.

50110 'Mouseon

50120 AX%=1

50130 NR% =&H33

50140 Z2%=0

50150 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,Z%,Z%,Z%,Z%,Z%,Z%,Z%)
50160 return ’End Mouseon



Wollen Sie den Mauscursor zudem an eine bestimmte Po-
sition setzen, so rufen Sie Funktion Nummer fiinf auf. Zu-
vor missen Sie jedoch sowohl die X- als auch die Y-Koor-
dinate in die Variablen XKOOR% und YKOOR% spei-
chern.

50210 'Mouseset

50220 AX% =5:CX% =xkoor%:DX%=ykoor%
50230 NR%=&H33

50240 Z%=0

50250 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,Z2%,CX%,DX%,Z2%,2%,Z%,Z%)
50260 return '’End Mouseset

_ PCpur-tinweis

Die Koordinaten fiir den Mauscursor, ganz gleich, ob sie
gesetzt oder gelesen werden, beziehen sich immer auf
den Grafikbildschirm. Die Gbergebenen beziehungsweise
zurlickgelieferten Koordinatenwerte werden in Bildpunk-
ten angegeben. Bei der Benutzung des CGA-Modus bei-
spielsweise liegt der Bereich in X-Richtung zwischen 0
und 640 und in Y-Richtung zwischen 0 und 200. Dies trifft
auch dann zu, wenn der Textmodus aktiv ist und Sie nur
die absoluten Koordinaten X=0 bis 79 (Zeichen pro Zeile)
und Y= 0 bis 25 (Gesamtzeilen) ansprechen kénnen. Ist
der Textmodus aktiv, gleicht der Mauscursor dem Textcur-
sor (Vollcursor). Im Grafikmodus ist der Mousecursor
durch einen Pfeil dargestellt.

Die Bewegungsfreiheit der Maus kann auch einge-
schrénkt werden, damit sie zum Beispiel in einem Grafik-
programm die Zeichenfldche nicht verl4Bt. Fir die Ein-
schréankung in der X-Achse reicht der folgende Aufruf:

50310 'Mousebordersx

50330 AX%=7:CX%=xmin%:DX%=xmax%
50340 NR%=&H33

50340 Z%=0

50350 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,Z%,CX%,DX%,Z%,Z%,Z%,Z%)
50350 return "End Mousebordersx

Und fiir die Y-Achse:

50410 'Mousebordersy

50430 AX%=8:CX%=ymin%:DX%=ymax%

50440 NR%=&H33

50440 Z%=0

50450 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,Z%,CX%,DX%,Z2%,2%,Z%,Z%)

50450 return "End Mousebordersxy

Vor dem Aufruf beider Routinen mit GOSUB ... miissen
Sie natiirlich xmin%, xmax% bzw. ymin% und ymax% mit
den gewlinschten Werten in Bildschirmpunkten belegen.

Damit Ihr BASIC-Programm aber auch erfahren kann, ob
und wohin Sie die Maus bewegen, also zu welchen Koordi-
naten, und ob Sie eine Maustaste gedriickt haben, ms-
sen Sie die Funktion 3 des Interrupts &H33 bemihen.
Klartext: Nach Aufruf dieser Funktion wird die X-Position
und die Y-Position des Mauscursors sowie der Zustand
der Maustasten Gbermittelt.

50510 'Mousestatus
50520 AX%=3
50530 NR% =&H33
50540 Z% =0

Tips & Tricks

50550 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,BX%,CX%,DX%,Z%,Z%,Z%,Z%)
50560 xkoor%=CX%

50570 ykoor%=DX%

50580 button%=BX%

50590 return ’End Mousestatus

Wenn button%=2, dann wurde die linke Maustaste ge-
drickt, wenn button% =1, wurde die rechte Maustaste be-
tatigt. Ist button% hingegen gleich null, so blieben die
Maustasten unberiihrt. Hat die Variable den Wert drei,
dann sind beide Tasten auf dem Riicken der Maus gleich-
zeitig gedriickt worden. In xkoor% und in ykoor% steht die
genaue Position des Mauszeigers in Bildschirmpunkten.

Am Ende |hres mausgesteuerten Programms solite die
Maus auch wieder abgeschaltet werden. Dies erreichen
Sie mit

50610 'Mouseoff

50620 AX%=2

50630 NR%=&H33

50640 Z%=0

50650 CALL INTERRUPT
(NR%,AX%,2%,2%,2%,Z%,Z%,Z%,Z %)

50660 return 'End Mouseoff

Somit haben Sie eine Reihe von Standardfunktionen zur
Maussteuerung unter GW-BASIC vorgestellt bekommen.
Kompliziertere Funktionen erlauben es lhnen auch, die
Form des Mauszeigers zu verandern, die Bewegung seit
dem letzten Tastendruck festzustellen und den Mauspfeil
in einen Textcursor zu verwandeln. Mehr dazu in einer der
néchsten Ausgaben der PCpur. Ubrigens: Die Zeilennum-
mern aller hier vorgestellten Routinen sind so angelegt,
daB Sie sie alle zu einem Unterprogrammkomplex zusam-
menfassen kbnnen. Haben Sie dies gemacht, kénnen Sie
ja einmal das folgende kleine Listing ausprobieren. Sie
mussen versuchen, den Mauscursor auf der mit Stern-
chen abgegrenzten StraBe zu halten — viel SpaB. Achten
Sie beim Abtippen darauf, daB die Zeilen ohne Nummern
noch zur Zeile 160 gehoren.

10 KEY OFF

20 M$ ="16401cegagcefegecafgo2cegacegageacde”
30 CLS:SCREEN 0:1%=5

40 AST=30

50 BR=INT(RND(1)*25)+10

60 GOSUB 60000:REM Interruptroutine init.

70 GOSUB 50010:REM Maus initialisieren

80 GOSUB 50110:REM Mauscursor sichtbar machen
90 LOCATE 24,1

100 ST=INT(RND(1)*79-BR):IF ST< 1 THEN ST=1
110 XKOOR% =ST+BR/2:YKOOR% =5

120 IF INKEY$ =“e“ THEN END

130 IF ST > = AST THEN SCHRW=1 ELSE SCHRW = -1
140 FOR A% = AST TO ST STEP SCHRW

150 PRINT SPACE$(A%-1);“*“;SPACE$(BR);"“*"
160 GOSUB 50510:IF SCREEN(INT(YKOOR%/8)+1,INT
(XKOOR%/8)+1)< > 32 THEN PLAY M$ :1%=1%-1:
LOCATE 25,2:PRINT “Nur noch :*:1%;“ Chancen*:

IF 1% =0 THEN CLS:PLAY M$:PLAY M$:

PRINT “SCHADE !l “: END

170 NEXT:AST=ST:GOTO 100

Ihre Aufgabe ist es nun nur noch, die vorgestellten Routi-
nen mit Leben zu erflllen, sprich, sie sinnvoll in eigene
Programme einzubauen. Vielleicht ist die nachste Pro-
grammeinsendung an uns bereits mit komfortabler Maus-
steuerung? Es wére zu begriiBen. In diesem Fall achten
Sie jedoch darauf, daB nicht jeder Uber ein solches Nage-
tier verfigt — die Tastatur sollte also stets mitprogram-

miert werden.
ert de i
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Programm: GWREF.BAS

Autor: Rolf Gratzel

Funktion: Variablen, Befehle und Funktionen von GWBasic-
Programmen formatiert ausgeben.

Sprache: GWBASIC

Grafikkarten: Alle

Bedienungsanleitung: 'Der Wegweiser durch Ihre Listings;

PCpur 10/89

Wie arbeitet GWREF intern?

Das zu untersuchende Programm muB im 'TOKEN-For-
mat’ vorliegen. Jedes BASIC-Kommando steht in diesem
Format in verschliisselter Form zur Verfligung. Jedes die-
ser Token ist ein oder zwei Byte lang. So hat z.B. der LO-
CATE-Befehl das Token CA (hex).

GWREF untersucht nun das Programm, indem es Zeile flr
Zeile durchliest (genauso wie Sie es tun wirden). Findet
GWREF einen Befehl, so merkt es sich die entsprechende
Zeilennummer und speichert sie zusammen mit dem BA-
SIC-Kommando in der Tabelle BTAB ab. Desweiteren wird
die Programmzeile auf Variablen und BASIC-Funktionen
hin durchsucht.

Wird GWREF nun von lhnen angewiesen, diese Tabellen
auf dem Bildschirm oder dem Drucker auszugeben, so
Uibersetzt das Programm die Token in_eine fir Sie lesbare
Form. Dafiir hat GWREF eine interne Ubersetzungstabelle
mit Namen BEFEHLES$. So wird zum Beispiel aus:

FF 80 12 0A 00 8B 20 41 E7 12 20 CD 20 89 20 OE 1E

00 00 88 12 14 00 41 E7 12 00 8E 12 1E 00 81 00 00

00 00 1A 00

was natlrlich kein Mensch verstehen kann, das folgende
BASIC-Listing:

10 IF A=1 THEN GOTO 30

20 A=1

30 END

Dies ist ein besonderer Service fiir Sie, denn weder
GWREF noch Ihr BASIC-Interpreter bendétigen diese Form,
um die Programme zu verstehen. Kaum zu glauben, aber
wahr!

In diesem Sinne.

010056 49 454C 2053 50 41 53 53 20 42 45 49 4D
20 41 42 54 49 50 50 45 4E 00 00 00 FF 1A

oder: Viel SpaB beim Abtippen.

- PC pur-info

Was ist das? TOKEN
Der GWBasic-Interpreter speichert Programme nicht im
ASCII-Format, sondern in einer verschliisselten und damit
nicht lesbaren Form, den sogenannten Tokens, ab. Alle BA-
SIC-Schiiisselworter sind in dieser Form als Nummern vor-
handen. Ihr BASIC-Interpreter besitzt eine interne Tabelle, mit
der er diese Nummern decodieren kann.
Der Grund dafiir liegt zum einen darin, daB dieser “Code”
platzsparender ist. Ein im ASCII-Format abgespeichertes Pro-
gramm verbraucht also mehr Platz auf der Diskette. Das kén-
nen Sie leicht Uberpriifen: Speichern Sie das gleiche Pro-
gramm einmal normal von Basic aus ab und einmal im ASCII-
Format (SAVE “PRG.XXX",A). Uberpriifen Sie nun den jeweils
verbrauchten Speicherplatz.
Der zweite Grund ist der Zeitvorteil. Um ein im ASCII-Format
gespeichertes Programm zu laden, benétigt BASIC eine we-
sentlich langere Zeit. Wenn Sie unseren kleinen Versuch mit
dem Abspeichern von eben mitgemacht haben, dann kénnen
Sie dies jetzt selbst erleben, indem Sie die beiden unter-
schiedlichen Versionen unseres BASIC-Programmes wieder
laden. BASIC muB némlich zuerst den ASCII-Code wieder in
TOKEN umformen und das dauert eben so seine Zeit.

- Pc pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GWBASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern in
spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Prifsummen flr
das Prifsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur 6/89
und dirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte Strich
'I’ darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben Sie fir je-
den solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die nicht
mit einer Zeilennummer versehen sind, gehéren zu der vor-
hergehenden Zeile und miissen dementsprechend abgetippt
werden. Ein Unterstrich (_) am Ende einer Zeile zeigt auf,
daB sie in der ndchsten Heftzeile fortgesetzt wird — also dort
bitte keinen Zeilenumbruch erzeugen. Der Unterstrich darf
nicht mit abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem er-
sten Start) unbedingt abspeichern!

® Start des Programmes unter GWBASIC mit dem Befehl:
LOAD “GWREF.BAS“R.

® Die PCpur-DATABOX 10/89 enthélt das BASIC-Prg.

® Da GWREF auf bestimmte Speicheradressen des GWBa-
sic-Interpreters angewiesen ist, lauft das Programm nicht als
.EXE-File und ist deshalb auch nicht als solches auf der DA-
TABOX vorhanden.

LISTING >gwref<¢<, REMARK = >rem<.

<64> 10|REM|PROGRAMM:

<63> 20;REM|=> |GWREF.BAS

<20> 30}REM|FUNKTION:

<19> 40)REM|=> |ERSTELLEN|VON|REFERENZLISTEN

<70> S0)REM;| || |FUR,GWBASIC-PROGRAMME

<4B8> 60,REM|PROGRAMMIERSPRACHE:

¢77> 7TO0/REM;=>)GWBASIC

<64> B0 ,REM|GRAFIK-KARTEN:

¢<83> S0|REM;=> |VGA/EGA/CGA/HERCULES

<38> 100{DEFINT|B-2Z

<17> 110iZANZBEF|=!50:1REM!Anzahl|Zeilennummern|pro|Bef
ehl

<B3> 120 |VARANZ =,150: REM;Variablenanzahl

€12> 130;ZANZVAR,=,50

¢<55> 140;DIM;BTAB(167,ZANZBEF)

¢62> 150!DIM,VARS$(VARANZ)

¢14> 160 |DIM|VTAB(VARANZ,ZANZVAR)

<54> 170,;DIM,VPOS(VARANZ)

<48> 180)DIM|BPOS(229)

<96> 190|DIM|BEFEHLE$(167)

<92 200)ALPHA$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"

Listing GWREF

[

¢<61> 210,TDIM$(1)

€29> 220,TDIM$(2)

<46> 230)TDIM$(3) |

<90> 240 |VART$(1)i=|

<70> 250)VART$(2)i=!"Ganzzahl!|(Integer)

<59> 260)VART$(3)!=|"einfache|Gleitkommazahl"”

<68> 270)VART$(4) \"doppelte;Gleitkommazahl"”

<34> 2B0\WEITER$!=|"Bitte|betdtigen;Sie| ‘e’ |flriEnde,ir
gendeineiandere;Taste | fur WEITER"

€13> 290 WAHL$!=|"Bitteiwdhlen;SieimitideniCursortasten
lund ) bestitigen|Sieimit i RETURN ! "

<29> 300!DATUMS$!=IMID$(DATES,4,2) +!"." |+ LEFT$(DATES,2
Yi+i" . "1+ IMID$(DATES, 7,4)

< 7> 310}REM!-—-11ISITIEIUIEIRIUINIG} | ==~

< 6> 320,GOSUB;1230: |REM|BS-Ausgabe undDateiprifung

<22>» 330)IF)FUNKTION;=,0}THEN|580

<B89> 340, iiLOCATE;23,3: |PRINT |WAHLS

¢39> 350;)1IVi=i1:1GOSUB,}2060,:,REMWah] desAusgabemed
iums

<71> 360} {COLOR;7,0 7

<74> 370!))LOCATE 23,3: |PRINT,"Bitte|etwas Geduld;~ die

i1"(eindimensional)”
1“(zweidimensional)"
(dreidimensional)"
Zeichenkette"

"
'
VEy

igewlinschten|Referenzen|werdenjeingelesen; ! iiii" -

<48> 380! INPUT|#2,DATUMS

Listing GWREF
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< 4>
<36>
<26>
<61>
<18>
<B0>
€39>
< B>
<96>
<30>
<71>
<32>
<93>
<85>
(66>
<53>
€17>
<B6>
32>
<48>
<80>
<44>

<66>
<49>
<25)>
<64)>
<49>
<80>
L

<13>
<88>
< 8>

< 0>
€92>
¢ 5>

<21>
<58>
<12>
< 3>
<29>
<66>
<87>
77>

<91>
<56>
<35>
<61>
<43>
36>

<41>
<41>

<20>

<56>
< 4>

<10>
<B83)>
<79>
<34>

<54>
<B4>
<75>
<43>
97>
T
€29>
<51>
<85>

<30>
< 0>

<58>
<69>

€93>
<702

390!

::prur #2,IBEF
400!} |FOR
HR

L

P

i

I:=11iT0!167
INPUT #2 ,BEFEHLES$(1)
FOR, J.-.l TO;ZANZBEF
i VINPUT | #2,BTAB(I,J)
440 i ETAB(I J .-.O:THENJGSO
450, VNEXT | J
460 | INEXT|I
470 INPUT | #2, | ANZDATA
480 INPUT | #2,1IV
490 FOR|I|={1|TO|VARANZ
INPUT | #2,VARS$(I)
FIVAR$(I)i=!""|THEN|570
ORIJi={1!TO!ZANZVAR
1 INPUT {#2,VTAB(I,J)
{IFIVTAB(I,J)!=!0)THEN!560
550 | INEXTu
560 NEXT I
570iGOTO:!1160
SBO:GOSUBII?ED::REM:Auswah1routine
590, COLOR} 7,0
600 LOCATE | 23 3: |PRINT|"Ist|Ihreigetroffende|Auswa
h1.1n.0rdnung. idi=ijailini=ineue!Auswahl treffen"
610, A% =] INKEYS
620, WHILE Agi=1un
530.::A$|—|INKEYS
640, WEND
650 IF A$i=1"j"IOR|A$!=!"J" | THEN|670
660, RUN
6?0:IF:IBEF:<):2:THEN§GOSU515250::
lesen
680 DEF | SEG
690!ADl:=:PEEK(49)*256+PEEK(48)
?00:LOCATE:23,3:lPRINT:"gerade:bearbeitete:Zei1e::
"3 ISTRING$(50,32)
710! GET#1
720(FOR|J=1!TO|4
73011 1 IF|{J=1|THEN| LOWADR=ASC(BYTES$)
740 :IFIJ=2ITHEN:HIGHADR=ASC{BYTE$)
750 :IFIJ=3:THEN:LOWZNR:ASC(BYTEs)
760 :IFId=4ITHENIHIGHZNR:ASC(BYTE$)
770 iGET#1
T80 NEXT | J
790:ADZ:=:HIGHADR¥255:+ILOWADR
BOO,IF!AD2|=!0}THEN! 1040, : |REMiclose}and!end
810 AL ;=}AD2!-|AD1l}:|REM!L&nge !der aktuellenZeile
B20|ZNR|=|HIGHZNR*256 | + | LOWZNR| : |REM|Zeilen-Nr, !er
mitteln
B30, LOCATE|23,30: | PRINT! ZNR
840 ZL=AL- 4':.REM Zeilenldnge|der|Daten
850 I=1:IREM=0
860, WHILE I<=ZL
870 .ASC(BYTES)
880, ,IF|IREM=1]THEN|990! :

420.
430

iREM|Befehleiein

{REM| Kommentare|iiberlese

890} | |IFiCH=143) THEN| IREM=1
900..lIFICHI=:15:THEN:GET*1:I=I+1:GOT0:980::
olgender;l1-Byte-Wert

910} {IFICHI=]12|ORICH!=!14|THEN|GET#1:GET#1:1= I+2
:GOTO; 980:'Fo1gendar.2 Byte-Wert

920} i 1IFICH|<>!129!THEN|940
930! :::Fon:J:=:1:To:4::GETa1;
80;:|REM| folgender|4-Byte-Wert
940, | {IF|CH|>128} THEN!GOSUB!3780:GOTO! 980 :
i=iBefehlstoken

9504 i1 IF} IDATA—lIAND:CH:)GA:ANDLCHi<:91:THENIANZDA
TA=ANZDATA+1:GOTO} 980

9601 iIFICHI>! 54 AND | CH| <91 THEN|GOSUB|4100:GOTO!
1000,:‘REM.ch. iVariable

9704 i, IF; CHI—.34:THEN:GOSUE!4BBO::
Uberlesen

980, | i IF}ZEND=1|THEN!ZEND=0:GOTO!1020

990, |GET#1:I=I+1

1000 WEND

1010} IDATA=0

1020} AD1}=}AD2

10301GOTO} 720

1040, CLOSE |1

1050 IFiIVi=]2|THEN!1080

1060 LOCATE|23,3: IPRINT|"Bitte|noch)etwasGecduld! -
idie) Variab1en.werden.sort1ert"

1070,GOSUB| 5020} : |REM|Variablen|sortieren

1080 IF | IMED|=|2|THEN|BEEP: { LOCATE}23,3: | PRINT ! "Di
eigewinschten|Referenzen!sind! erstellt|-|betdtigen
.Siq.irgende1ne Taste|": | GOSUB| 4950

1090 IF}IMED;}<>}3!THEN!1160

1100 | i LOCATE 23 3:iPRINT|"Bitte!noch! etwas.GeduId
'—'die.gewbnschten Referenzen werden)gespeichert|
P

1110!!:I:=11N
1120, ;DNAMES

IREM| f

‘NEXT: |I=I+4:|G0TO;9

{REMich

1REM| Konstanten!

STR(DNAMES, "
I=ILEFT$(DNAME$,I);+:“REF"

Listing GWREF

<24>
<92>
LT )
£75>

<29>

<27)>
12>

27>
47>
<B8>
<22>
<40>
<71>
70>

<37>

<41>
<18>
<76>

<56>
<51)>
<43>
<B8>

< 8>
<26>
€31>
<82>
<73>

<88>
<48>
<77>

< 4>
<35>
<45)>
73>
< 8>
<B9>
26>
<48>
£28>
< a8
66>
<35>

27>
o2y
<85>
<51>

€27>
<50>

<78>
<31

1130, | |OPEN| "0",#2, DNAME$
1140, PRINT | #2, DATUMS
1150, ; \PRINT | #2, IBEF;
1160:IFIIMED:=:1:THENIBEEP::LOCATEIZB,S::DRINT:"Bi
tta!machanlsie:dan:orucker:ready!—:ansch11epena:1r
gende1ne:Ta=t=lillli::II":IGOSUBLGQSO::LDCAT5:23.3
Ve
i

11PRINT|"DIRIUICIK LYAIUIFIT!I.|.!.";STRING$ (48,3
2)

1170 IFIIBEF;<>| 2| THEN|GOSUB!2290! : |REM!Befehle!au
sgeben

1180, IF;IMED{=i3,THEN|PRINT !#2, 1V

1190:IF:IVI():Z:THEN:GOSUB:ZQSO::lREM?VariabIen:au

sgeben

1200} IF | IMED!=!3 | THEN|CLOSE ! #2

1210, RUN

1220:REM:—-—llIBS-AusgabeIund:DateiprGfung:l:—-—

1230, KEY|OFF: |CLS

1240 PRINT

1250:PRINT:CHRS(201);:STRING$(75,:205);:CHRs(laT);

1260:PRINT CHRS{IBE);:STRINGs(ZB,ISZ);I"***I!]KGT:

WiiRUIEITFL D) ekx i ISTRING$(25, !32); |CHR$(1886) ;

1270 PRINT‘CHRS(IBSJ;:"'GH Basic- Referenz1wste..1L

Piidaiditii il iitiili(e) 1989 DMV-Verlag

;iCHR$(186);

1280 PRINT CHR$(204)..STRINGS(TG..205) {CHR$(185);

1290 FOR{Ii=11!T0!3

1300, i PRINT; CHR$(186); !STRING$(78,!32); !CHR$(186)

1310 NEXT \

1320:PRINTJCHR$(199];:STRING$(7B,}195);:CHR$(182);

1330 FOR} ZAEHLER;=!1!TO!5
13401 | | PRINT|CHR$(186); | STRING$(78,!32); !CHR$(186)

1350 NEXT | ZAEHLER

1360:PRINT:CHRS(200];:STRING$(?8,:205);fCHRS(lBﬂ)
1370 LOCATE 22,1
ISSO:PRINT:CHR$(201);:STRING$(78.205 ICHR$(187);
13QG:PRINT:CHR$(155);:":";WAHLs;":::::I”;:CHRS:ISS
);
1400; PRINT; CHR$(200); | STRING$ (78, 205); ICHR$(188);
1410} AUSWAHLS$(1):=|"Erstellen!von!Referenzen”
1420 AUSWAHLS$(2) |=|"gespeicherte|Referenzen!ausgeb
en”

iBIBIRIUICIH"

1430 AUSWAHLS(3):i=!"A
1440(FOR|Y!=16,TO}8
1450 | i LOCATE|Y,3,0
1460 NEXT

DIPRINT | AUSWAHL$(Y-5)

1470iXi=}3: Y= .:Ii 3 =16
1480, GOSUB|1870: |MAIN!=|0
1490, IF; FUNKTION.—IZITH EN/COLOR}7,0:|CLS: |END

1500 COLOR| 7,0

1510, FOR Y.—-G TO,8

1520, | i LOCATE|Y,3: | PRINT!STRING$(75,32)

1530 | NEXT

1540 LOCATE|23,3: {PRINT|"iGeben,Sieibitte!den!Date
inamen des|zuireferenzierenden|Programmes!ein! ‘! !!
e

L}

1550 0N ERROR|GOTO}5190

1560 LOCATE!6,3: | PRINT!STRING$(75,32)

1570, IF |FUNKTION|=)0!THEN! 1620

1580, LOCATE{6,3: INPUT"Dateiname |der |Referenzliste!

(.REF)|";DNAME$
1590 IF | INSTR(ONAMES,"." ) i=!0!THEN ! DNAMES$ ! =!DNAMES
1+1".REF"

1600:0PEN:“i".#2.0NAME$

1610;G0OTO ;1680

1620 LOCATE|6,3:INPUT"referenzierendes| Programm; (.
BASJ‘",DNAMEs

<37> 1630iIF;INSTR(DNAMES,".")!=!0!THEN|DNAMES|=!CNAMES$
i+i".BAS"

<74> 1640,0PEN;DNAME$ AS|#1|LEN=1

<93> ISSOIFIELDSI.I:ASJEYTES

<52> 1660,GET#1

<53)> 1670 IFIASC(BYTE$)!<>!255! THEN! LOCATE 23,3: | PRINT
"Progr.inicht!gefunden!bzw. inicht|tokenisiert|—|ir
gendeine:Taste:('e'=Abbruch}“::BEEP:}CLOSE{l::GOSU
B14950: |GOTO} 1540

<67> 16B0iFOR|I} 1/ TO|LEN(DNAMES$) -4

<70> lSQD:llDN.-.ASC(MIDstNAMES I,1))

< 5> 1700} |IF|DN}>|96!AND! DN.<.123 THENIMID$ (DNAMES, I,
1).—.CHR${DN. 132)

<64> 1710 |NEXT

<89> 1720 LOCATE|6,3,0: |PRINT!"Ausgabe!der ! Referenzen!f
UriProgramm:|"

<42> 1730:LOCATEIS.40:lCOLOR:O,?::PHINT:DNAMEs:{COLDRIT
0

<69> 1740,RETURN

<94> 1750|REM}---|!}|Auswahlroutine!}!-—-

<71> 1760, AUSWAHL$(1)|=}"BASIC-Funktionen"

<51> 1770} AUSWAHLS$(2) “FunktioneniundiBefehle"

<58> 1780,AUSWAHL$(3)|=!"keine|Funktionen/Befehle"

Listing GWREF
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isting

<36> 1790}LOCATE|10,3

¢<55> 1800|PRINT|"Befehlsausgabe"

<54> 1810 FORIY|=112iT0}14

<B4> 1820, |LOCATE,Y,3: |PRINTAUSWAHLS(Y-11)

<72> 1B30})NEXT

<53> 1840!LOCATE(23,3): |PRINTIWAHLS$: |BEEP

<73> 1850)Xi=i3:1Yi=]14

€16> 1860}I;=;12: |ANF%i=112

<35> 1870;LOCATE|I,X:|COLOR;0,7:iPRINT {AUSWAHLS$(I-(ANF%
-1))

< 0> 1880 }A$I=1""

<91> 1aso.wHILE Agi=1""

<40> 1900} |A$|=|INKEY$

<96> 1910}WEND

<69> 1920.EING.—.ASC(HIGHTS[AS 1))

<94> 1930!IF|EINGi<>|13!THEN}2160

<39> 1940:"IF:MAIN:=:1;THEN:FU~KTION:=:I:-:6::RETURN

¢ 7> 1950} IF,IVi>|0!THEN:2040

<41> 1960 1. 2

CTTI 1970 0 v 40 1Y =113

<56> 19&0::1::AUSWAHL$ =ayas

€28> 1990} ;111 AUSWAHLS ( =1 Y neiind

¢39> 2000;i!!i{COLOR}7,0

<453 2010:::::LOCATe:lo,x::PRINT:"Variab1enausgaae”

€93> 20204} |LOCATE!13,X: | PRINT | AUSWAHL$(2)

<31> 2030},!!1GOTO;1860

<79> 2040} !IF}IMED|>!0} THEN|IMED|=]{I}-|11:|RETURN

<96> 2050} Iviti=iIi-i11

<34> 2060} | IMED| =

<29» 2070} IF}FUNKTION|=!0)THEN|X|=160:1Yi= {14} ELSE]|

=13:1 113

<53> 2080;; AUSWAHLS$ (1) Drucker

<72> 2090} )} }AUSWAHL$(2)!=!"Bildschirm"

<45> 2100} i) 1 AUSWAHLS$(3)!=|"Diskette"

<44> 2110;;;,:COLOR;7,0

<13> 2120} )1} 1LOCATE}|10,X: |PRINT | "Ausgabemedium"”

<98> 2130} )} ILOCATE}13,X: !|PRINT | AUSWAHLS$(2)

<13> 2140} )i} IIF)FUNKTION}=!0!THEN|LOCATE|14,60:PRINT
AUSWAHLS(3)

¢39> 2150)1111GOTO|1860

<71> 2160IFIEING}<>|80|THEN!2220

<39 2170} 1IFI}>=1Y|THEN]1870

<87> 2180} ;)1|LOCATE I,X

¢15> 2190}))!)COLOR}7,0: PRINT|AUSWAHLS (I-(ANF%-1))

<83> 2200 1011 Ti=iIi+i1

<46> 2210}!})GOTO:1870

<49> 2220!IF!EING|<>|72!THEN}1870

<37> 2230, 1IFi{I|<=|ANFX|THEN| 1870

<77>» 2240} )i LOCATE|I,X

< 5> 22501 1COLOR}7,0:PRINT | AUSWAHLS$ (I-(ANF%-1))

<34> 2260} 14 1iTi=1T =11

<64> 2270)i111G0OTO;1870

¢24> 22B0)REM)---|| |Befehle}ausgeben)i=---

<37> 2290)IF)IMED}=)3)THEN|GOSUB}2850: |RETURN] : |REM; Aus
gabejauf|Diskette

<50> 2300)IF}IBEFi=0}THEN | UEBER$|=|"Listeider |BASIC-Fu
nktionen"

<35> 2310!IF|IBEF}=}1|THEN|UEBERS$ |=|"Liste der |BASIC-Be
fehleiund,-Funktionen"

¢<67> 2320!IF!IMED!=!1!THEN!GOSUB!2630: |RETURN, : |REM|Aus
gabejauf|Drucker

¢<67> 2330|REM|---|Befehlsausgabe}aufBildschirm

<45> 2340,CLS

<43> 2350 |PRINT|UEBER$: | PRINT

<B83> 2360 ;K;=1

<34> 2370 FOR;I;=,1,TO|167

<40> 2380}).Xi=120

<10> 2390} IFIBTAB(I,1),=}0!THEN|2520

<94> 2400} )!) | PRINT:PRINT |BEFEHLES$(I),

<30> 2410} )} !i1FORIJi=]1{TO}ZANZBEF

<60> 2420111111 IFIBTAB(I,J) =10 THEN|J =]|ZANZBEF |+ 1:
GOTO ;2500

<85> 2430!)} 11 FIBTAB(I,J)!=i-1|THEN|B$ !=!"imore" |ELS
EiB$i=1ST BTAB(I.J))

<46> 24401111 FIX!+|LEN(B$) | <!80|THEN 2470

¢54> 2450} 1! IX1=120: | PRINT

€12> HH 1 GOSUB 2570

<34> f OCATE, ,X: | PRINT B$;

<30> 4 1=iX 141 LEN(BS)

<21> FiJ}>|ZANZBEF | THEN 2510

< 5> T

<52> yGOSUB | 2570

<64> 2520, NEXT

¢86> 2530} PRINT:PRINT:PRINT|"Anzahl |deriDatazeileneleme
nte=|"; ANZDATA

<71> 2540!LOCATE|23,3: |PRINT|WEITER$: | GOSUB}4950:|CLS

<69> 2550} RETURN

<48> 2560 REM

<73> 2570iKi=1Ki+i1l
<41> 2580,IF K}<=]{16} THENIRETURN
<73> 2590} iLOCATE|23,3: | PRINT |WEITER$

Listing GWREF

<96>
<59>
<17>
€13>
€29>

<86>
<26>

<40>
<46>
<45>
<80>
€19>
<39>
12>

<94>

£73>
<33>
<89>
£36>
<64>
<74>

<36>
<69>
<80>
<38>
<44>
<40>
¢11>
< 0>
<14>
<33>
<80>
£71>
<66>
< 2>

<B81>
<58>

<B6>
<85>
<23>
<54>
€49>
<80>
<80>

<70>
<61>
< 8>
<40>
<64>
<13>
<74>
<61>
<52>

<91>
<74>
<34>
< 9>
<50>
<98>
<67>
<74>

<79>
<38>
<13>
<75>
£77>
<38
<78>
<76>
2T
<52>
<20>
<582
<46>
<66
<423
< 3>
<41>

2600 | |GOSUB|4950:1K!=!1:1CLS: |PRINT|UEBERS$: | PRINT
2610!RETURN

2620 )REM|---| | |Befehlsausgabe|auf|Drucker

2630 LPRINT] UEBERS,

2640:1F:Fu~x710~: {0} THEN!LPRINT!"ivon!Programm; ||
1" | DNAME$: | GOTO]| 2550

2650 LPRIN '":von.Date1"'"'IDNAME$

2660 LPRINT: | LPRINT|"Erstelltam:|"; | DATUMS$: | LPRIN
=

2670 iFOR|I{=}1]TO 167

28801 lixi=120

IF|BTAB(I,1)i= 0} THEN2800
|LPRINT:LPRINT|BEFEHLE$(I);
JLPRINT|STRING$(20-LEN(BEFEHLE$(I)),32);
JFORIJI=11,TO, ZANZBEF
{{IFIBTAB(I,J)}=!0}|THENIJ|=|ZANZBEF|+i1:|

{1 IFIBTAB(I,J)i=1-1|THEN|B$|=|"imore" |ELS
R$(BTAB(I,J))
PIIFIXI+ILEN(BS) 1> 75 THEN|X}=]20: | LPRINT
: 1 LPRINT |STRING$(20,32);

27601 11:1iLPRINT BS;

2770 l=.X:+ILEN(B$)

2780, {1IIF1J) > ZANZBEF | THEN| 2800
2790, 1 11 iNEXT

2800 | NEXT

2810} LPRINT:LPRINT: |LPRINT|"Anzahl der Datazeilene
lemente=|"; ANZDATA

2820, LPRINT: | LPRINT

2830 RETURN

2B40,REM| i---| | BefehlsausgabejaufiDiskette
2850|FOR!I!=11iTO!167

2860, | | PRINT |#2 ,BEFEHLE$(I)

FORIJI=11iTO|ZANZBEF Y

| IPRINT | #2,BTAB(I,J)
tIFIBTAB(I,J)i=i0iTHEN{2910

2900} |NEXTJ

2910 |NEXT|I

2920 PRINT | #2,ANZDATA

2930;RETURN
2940}REM}---!!ivariablenjausgeben; | ---

2950!IF ! IMED!=13!THEN|GOSUB | 3680: |RETURN: iREM Aus
gabe aufiDiskette

2960!UEBERS$ !=!"VIAIRII|AIBILIEIN}-ILII|SIT/E"
2970!IF|IMED!=!1|THEN!GOSUB!3370: |RETURN| : |REM]Aus
gabe auf|Drucker

29B80}REM|~---|Variablenausgabe auf|Bildschirm
29901CLS: (Ki=}

3000 PRINT{UEBERS$: | PRINT

3010iFOR|I|={1]TO|VARANZ

3020} IFIVARS(I}:='"":THEN:3230

3030! ! | IFFUNKTION!=!0!THEN!L!=!VPOS(I)|ELSEILi=}1
3040} I IFIVARS(I)!=!VAR$(I-1)ITHEN X =]20:,G0OTO;31
80

3050} ) |WHILE!VTAB(L,1){>}10

3060} )i TDIMI=!TDIMI+!1

3070} iiiVTAB(L,1)i=iVTAB(L,1)i{-110
30801 | |WEND

3090} |PRINT|VARS$(I);

3100} 1X1=120

3110} | LOCATE| ,X+1
{{IIFITDIM|= 0} THEN|3160

3130} )} }PRINT}VARTS$(VTAB(L,1));"i!{!Tabelle;";TDIM
$(TDIM)
31401111 TDIMI=10

11GOTO 3170
INT|VART$(VTAB(L,1))

3170': IKi+11

31801} J=2|TO}ZANZVAR

3180} VTAB(L,J)=0!THEN!3250
32004 ¢ =!STR$ (VTAB(L,J))
321041 Xi+!LEN(V$)i>IBOITHENIXi=120:PRINT: |G
OSUB;: 3

322011 LOCATE!,X: IPRINTVS$;
323011 1= 1X14+1LEN(VS)

3240} INEXTJ

3250 ) PRINT

3260)}1GOSUB| 3310

3270 NEXT} I
3280!LOCATE!23,3: | PRINTIWEITERS: | GOSUB|4950: |CLS
3290 RETURN

3300 REM

3310 Ki=1Ki+i1

3320)IF!Ki<=]16)THEN|RETURN

3330 LOCATE|23,3:|PRINTIWEITERS
3340/GOSUB}4950: |Ki=}1:!CLS: |PRINT!UEBERS: | PRINT
3350, RETURN
3360,REM}---}}!iVariablenausgabejauf Drucker
3370 LPRINT: |LPRINT: LPRINT;UEBERS;
3380!IF!FUNKTION}=!0}THEN!LPRINT}"|von|Programm; ||
1" ; IDNAMES$: |GOTO | 3400

Listing GWREF
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isting

<93>
<17>
€26>
€27>
<87>
<€91>
<84>

<81>
&2y
€19>
<51>
<74>
X7 3
< 0%
<16>
< 8>
£ 7>
< 6>
<55>
<96>
< 1>
< 4>

<39>
<43>
<18>
27>
<40>
<75>
<54>
<87>
<70>
(R EY
<48>
<48)>
< 1>
<23>
<42>
<77>
<19>
<69>
<68>
<18>
<35>
<18>
<18>
<53>

<B89>
<24>
<16>
<83>
<36>
< 6>
<49)>
<37>
<82>

<36>

<51>
<54)>

Listing

3390 LPRINT|"|von|Datei}}}|";!DNAMES

3400 LPRINT: | LPRINT!"erstellt)am:!"; ! DATUMS
3410 LPRINT: | LPRINT

3420] FOR.I 1,70} VARANZ

34301, i IF VAR$(I)=""|THEN|RETURN

3440, | | IF | FUNKTION|=|O!THEN|L}=iVPOS(I)}ELSE!L|=!
345001 IIFIVAR$(I)|=IVAR$(I~1) | THEN|X|=180:!GCTO}35
70

3460 WHILE!VTAB(L,1)i>i10

3470 iTDIM{=|TDIM}+|1

3480 1 iVTAB(L,1)}={VTAB(L,1)i~-i10

3490, | |WEND

3500 LPRINT | VARS$(I);

LPRINT |STRING$(21-LEN(VARS$(I)),32);
Xi=180

LPRINT | VART$(VTAB(L,1));
IFITDIMi=]0|THEN| 3570

VILPRINT "1 11";"Tabelle|"; TDIM$(TDIM);
11TDIM =]

FOR|J=2!TO|ZANZVAR
{1IF{VTAB(L,J)=0!THEN!3640
:vs'—'sTR$(VTAB(L J))
::IF:Xl+ILEN(V5):):75:THEN:XI=I20
STRING$(20,32);

: { LPRINT: |

{ {LPRINTVS;
i=IXi+ILEN(VS)
P INEXTIJ

3540"':F VTAB(L,ZANZVAR)}|=}0}THEN!LPRINT
3650 NEXT!I

3660 RETURN

3670} REM

36B0(FORII|={1,TO|VARANZ

3690 ) | PRINT!#2,VARS$(I)

370011 1L =i VPOS(T)
3710!!IFOR}JI=!1!TO!ZANZVAR

| VPRINT | #2,VTAB(L,J)
3730..:::1F VTAE(L J)i=!0ITHEN!3750
3740 | |NEXT!J

3750 NEXT I

3760 RETURN

3770 REM|---| | iBefehls-Token|}}|---
3780,IF|CH|<{254|THEN;3930
3790} REM|~---|2-Byte-Token

VGET#1:I=I+1
1IFiCH|=,255)THEN:3890
3820 REM|===ichi=|254! (&FE)
3830, ;iCH|=|ASC(BYTES)
3840} i IFICH=130)THEN|IAS=1}:
gendas."as".unterdrackan

\REMinach|“fiela" | fol

3850 1 IFICH} > 16} THEN!ICH!=!CH!-1112
3860 'cn._.cn+1za
3870} !:GOTO} 3990

3880 !REM| -~~~ chi=1255} (&FF)

3880}, iCHI=]ASC(BYTE$)
3900 | iCH=CH+64

39101 1GOTO; 4000

3920 REM;~--~|1-Byte-Token

3930} IF{CH=186!THEN!IAS=1}:
endes| "as"unterdriicken
3940} IF|CH=132)THEN|IDATA=1:
CH=CH-128

3960, iIFICH|<!44,0ORICH!>}47!THEN! 3990

iREMinach|"open"|folg

IANZDATA=ANZDATA+1

GWREF

<36>
<46>
€43>
<93>
<73>
<28>
< 8>
<63>
<72>
€az>

<T1>
<70>
<67>
£38>
<87>

<42>
<24>
<80>
<85>
<775
<26>
<20>
< 8>
76>
<69>
<48>
<48>
<71>
<58>
<51>
<59>

€25>
<81>
<5§2>
<77>
<34>
<74>

< 2>
€77>
<94)>
< A
<53>
<28>
<48>

<48>

<74>

<16>

3870, {REM|DEFSTR/INT/SNG/DBL
3980 :DEFV':'CH:—I43
3890 | iIF|CHI= {6, THEN!DIMV =!1!:|REM!Token| fir | DIM

4000, IF | IBEF|=|2|THEN!RETURN
4010;Y=BPOS(CH)

4020 IF | Y=0,THEN,RETURN
4030:IF:BTAB(Y,ZANZBEF}:<):O:THEN:RETURN
4040 FOR|Z|=11!TO|ZANZBEF

4050 iIF}Z|=}ZANZBEF | THEN|BTAB(Y,Z) =
4060 | i IF|BTAB(Y,Z)!=}0!THEN!BTAB(Y,2)
RN

4070 NEXT
4080 ; RETURN
4090 ;REM|---| |
4100V$=""
4110/ IFiDEFV}<>i0iTHEN|GOSUB!4580: RETURN!
IABLEN|AUS|DEFINT!ETC.

4120 | WHILE | I<=ZL

4130, . IF|CH|>|90I0RICH}<}33|THEN| 4200

]
'
"
'

=1:RETURN
1ZNR: JRETU

\Variableiauslesen| | |---

:1REM| VAR

4140, IF|(CH|>|37/ANDICH|<}48)!THEN! 4200
4150 [ {IF|(CH|>|57]AND|CH}<|65)!THEN! 4200
4160, | |V$=V$+CHR$ (CH)

4170} ) |GET#1:1=1+1

4180, | iCH|=|ASC(BYTES$)

4190 WEND

4200 IF|IVi=|2|THEN!RETURN

4210 IF | V$="AS" |AND|IAS=1!THEN|IAS=0:RETURN

4220 FOR|ZV=1|TO|VARANZ

4230 | i IF|VAR$(ZV)=""!THEN!GOSUB:4340: RETURN
{IFIVAR$(ZV) <> V$ | THEN! 4290
{IFIVTAB(ZV,ZANZVAR) | <>!0})THEN)4290

11 IFORIK=3|TO|ZANZVAR

1L IIIFIVTAB(2ZV,K)=0!THEN!VTAB(ZV,K)=ZNR:RET

42801 INEXT
4290 NEXT
4300 RETURN
4310 REM|---|||Variablen-Typisetzen
4320,REM,---||i1l=Zeichenkette,2=Ganzzahl!(Integer)
"
i

4330, REM| ——- i3=einfache|Genauigkeit,4=doppelze!G
enauigkeit

4340} VARS$(ZV)i=1V$

4350} VTAB(ZV,2)i=]ZNR

4360} VPOS(ZV)i=!2V

4370} VANZ =2V

4380, IF | RIGHT$(VS,1)i=!"$" | THEN|VTAB(ZV,1)!=!1:!GO

TO!4470
4390 IF |RIGHTS(V$,1)i=)"%"|THEN|VTAB(ZV,1)!=!2::G0
TO0! 4470

4400 IF RIGHT$(VS,1)i=1"1"|THEN!VTAB(ZV,1)!=!3:!G0O
TO! 4470

4410 IF {RIGHTS$(VS$,1)i=1"#" | THEN!VTAB(ZV,1)!=14:!GO
TO}4470

4420, IF | INSTR(VARCS,LEFT$(V$,1)) !> 0! THEN!VTABLZV,
1)i=11:,G0T0}4470

4430 IF | INSTR(VARIS$,LEFTS(VS$,1)) !> !0} THENIVTAB(2V,
1)i=12:1G0OTO! 4470

4440 IF  INSTR(VARSS,LEFT$(V$,1))!>!0! THEN!VTAB{ZV,
1)i=13:!GOTO:4470

4450, IF | INSTR(VARDS, LEFT$(VS,1)) !>} 0! THEN!VTAB{ZV,
1)i=14:1G0T0!4470

4460 VTAB(ZV,1) =13

Listing GWREF
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<98> 4470, IF|DIMV|=|0|THEN|RETURN <57> 5220, IF,ERR;=,27|THEN|LOCATE;23,3: |PRINT| "kein|Pap
<53> 4480, |FAKTOR|=]10 jeriimiDrucker|-ibitte|Papierieinlegeniund!Tasze!-
<73> 4490} |WHILE!CH|<>|41}:|REM|Klammer|zu iAbbruchimiti'e'": |BEEP: | GOSUB,4950: | RESUME
<98> 4500, {1iIF|CHI=!|44 | THEN|FAKTOR|=)FAKTOR|+}|10 <96> 5230)0ON!ERROR;GOTO!0
<53)> 4510&1: lGET#}:: HEE i i <12> 5240,REM}---| | |Befehleieinlesen| | |---
<37> 45201 |=1ASC(BYTES) ¢<29> 5250!FOR!I!=!1iT0!167
<36> 45301 b i5 <82> 5260! ! READ!BEFEHLE$(I)
€89> 454011 IVTAB(ZV,1)!=IVTAB(ZV,1) | +IFAKTOR <765 §270NEXT
< 0> 4550!!{DIMV!=!0 <20> 5280!IF!IBEF=0}THEN!RESTORE 6030} ELSE!RESTORE|5560
<74> 4560)RETURN <54> 5290!REM
<32> 4570!REM!---!|!DEFSTR/DEFINT/DEFSNG/DEFDBL! ! {--- <86> 5300!FOR!I!="1!701229
<68> 4580 ,WHILE)I<=2ZL <95> 5310! ) !READ!BPOS(I)
<16> 4590, | IF|CH|=1234|THEN!CH|=145:G0T0O})4640}:|REM}au 63> 5320!NEXT
s|Token|&EA|wird|"-")Zeichen ¢<62> 5330!RETURN
< 8> 4600 ||IF{CH|<!32|OR|CH}>!90! THEN| 4680 43> 53401DATA!"ABS","AND","ASC" , "ATN", "AUTO" , “BEEP", "B
€13> 4610} ||IF!CH!>!57/AND}CH!<!65! THEN! 4680 LOAD" . "BSAVE"
<34> 4620!!!IF!CH!=!32!THEN!4650 <95> 5350!DATA!"CALL","CDBL","CHAIN", “CHDIR", “CHR$","CI
<61> 4630}, IFICHi=144|THEN|4640 NT","CIRCLE", "CLEAR"
€77> 4640} 11 1V$=VS+CHRS (CH) <95> 5360|DATA!"CLOSE","CLS","COLOR", "COM", "COMMON" , "CO
< 3> 4650 !!!!GET#1:I=1+1 NT", "COS" . "CSNG"
<51> 4660, iCHi=]ASC(BYTE$) <73> 5370!DATA!"CSRLIN","CVD","CVI", "CVS", "DATA", "DATES
<12> 4670!WEND < apEF" YDEFDBL"
¢58> 4680;REM <79> 5380!DATA!"DEFINT","DEFSNG","DEFSTR", “DELETE", "DIM
< 7> 4690!FOR|ID=1!TOLEN(V$) " “DRAW", "EDIT","ELSE"
<31> 4700!}|IFIMID$(V$,ID,1)}¢>!"," ! THEN|4740 <90> 5380!DATA}"END","ENVIRON", "EOF","ERASE", "ERDEV","E
< 8> 4710!1}}!IFIVON}>|0!THENVON=0:GOTO} 4800 RL","ERR" . “ERROR"
€31> 47207111111 VVE=VVS$+MIDS(V$,ID-1,1) <51> 5400!DATA}"EXP","EXTERR","FIELD","FILES","FIX","FN
<15> 4730;i111,:160TO;4800 ", "FOR", "FRE"
€90> 4740} IF,MID$(V$,ID,1) <> "-"ITHEN!ATT7O <19> 5410)0ATA!"GET","GOSUB","GOTO","HEX$","IF", "INKEY$
<10> 4750 {VON!=|ASC(MID$(V$,ID-1,1))!-!64 W MINP®, "INPUT"
<98> 4760} !!!!GOTO! 4800 50> 5420!DATA!"INSTR", "INT", "IOCTL", "KEY","KILL", "LEFT
< 3> 4770]!1IFIVON=0!THEN| 4800 $","LEN", "LET"
<59> 4780}|}|!BIS=ASC(MID$(V$,ID,1))!-163 <305 5430!DATA!"LINE","LIST", "LLIST","LOAD","LOC", "LOCA
<63> 4790, iVV$=VV$+MIDS(ALPHAS,VON,BIS-VON) TE", "LOCK", " LOF"
<66> 4800iNEXT : €20> 5440}DATA}"LOG","LPOS", "LPRINT","LSET", "MERGE", "MI
<54> 4810)IF!DEFV!=!1)THEN!VARCS!=!VARCS$!+!VV$:GOTO 485 08" "MKDIR" , "MiD$"
o <40> 5450!DATA|"MKI$", "MKS$", "MOD", "NAME", "NEW", "NEXT"
<37> 4820 IF|DEFVi=}2|THEN|VARI$ |=|VARI$ |+ |VV$:GOTO!485 "NOTL,"OCT$" & Fely / é
0 . <55> 5460)DATA}"OFF","ON", "OPEN", "OPTION", "OR","OUT","P
<62> 4B30)IF)DEFV=|3!THEN!VARSS|=!VARSS +!VV$:GOTO!485 AINT", "PALETTE"
o <35> 5470!DATA!"“PCOPY","PEEK","PEN","PLAY", "PMAP", "POIN
<23> 4B40|VARD$!=|VARDS$ !+ ! VV§ T". "POKE" . "POS"
¢25> 4850, DEFV=0:VV§=" <82> 5480!DATA!"PRESET","PRINT","PSET", "PUT", "RANDOMIZE
<80> 4860!RETURN REaEADY - CREM™ Y RENGI
< 3> 4870{REM{-—-|| Konstanten lberlesen; i~~~ <70> 5490!DATA} "RESET","RESTORE", "RESUME","RETURN", "RIG
<74> 4880 !WHILE!I¢=ZL HT$", “RMDIR", "RND", "RSET"
<46> 4880} GET#1:I=1+1 <78> 5500!DATA!"RUN","SAVE", "SCREEN","SGN", "SHELL", 'SIN
<73> 4800} !IF!ASC(BYTE$)!=!34!THEN!RETURN " R SOUND" | "SPACES"
< 0> 4910 iWEND < 8> 5510!DATA!"SPC","SQR","STEP","“STICK","STOP","STR$"
<B1> 4920!ZEND=1 “USTRIG", "STRINGS$"
¢<73> 4930!RETURN ot T 54> 5520!DATA!"SWAP", "SYSTEM", “TAB", "TAN", "THEN" , “TIME
<98> 4940 REM,---| | iWarten)auf|Tastenbetdtigung}||i--- $","TIMER", "TO"
$4205 4850, A= § ¢90> 5530!DATA!"TROFF","TRON", "UNLOCK" , "USING", "USR","V
<31> 4960 !WHILE!A$="" AL", “VALPTR", "VIEW"
<98> 4970} |A$=INKEYS 49> S540IDATA "WAIT", *WEND" , "WHILE" , "WIOTH", "WINDOW" , "
<21> 49B0!WEND WRITE" . “XOR"
<57>» 4990;}IF;A$="e" | THEN|END <48> 5550 REM
<47> S000IRETURN <84> 5560!DATA}41,55,94,29,64: |REM|end, for,next,data,in
<29> 5010iREM|---|||Variablenisortieren||i--- put
< 9> 5020;TAUSCH =1 < 0> 5570)DATA}37,118,72,59,129: |REM|dim,read,let,goto,
<39> 5030;FOR;I|=11; run
<94> 5040, iIFiTAUSC <51> 5580!DATA!61,122,58,124,119: |REM|if, restore,gosub,
<73> 5050} }iTAUSCH}= Betiinran
<74> 5060 iFOR{J;=| v <37> 5590!DATA}141,114,16,74,93: |REM!stop,print,clear,]
<B8> 50701 i1IF VAR < e
<43> 5080 A ¢<22> 5600!DATA!98,161,31,111,22: !REMlon,wait,def,poke,c
<12> 5090} P ont
€92> 51004 E <88> 5610}DATA}0,0,102,83,75: |REM}, ,out,lprint,11isz
€25> 511011 SLVPOSIUFL) <43> 5620!DATA}0,164,40,154,153: {REM} ,width,else,tron,t
<48> 5120}, )i=1TEMPS roff
< 0> 5130ii11i1iVPOS(J+1)i=iTEMP <46> 5630)DATA!145,44,39,48,123: |REM!swap,erase,ediz,er
<38> 5140} 1V TAUSCHY =] 1 ror,resume
<41> 5150} INEXT <80> 5640)DATA!36,5,120,35,33: |REMidelete,auto, renum,de
<71 5160 NEXT fstr,defint
SO>S LEORETURN e < 7> 5650!DATA!34,32,73,163,162: |REMidefsng,defdbl,line
<85> 5180 |REM|---| | Fehlerbehandlung;||-—-- ,while,wend
<96> 5190!IFIERR)=!53!THEN!LOCATE|23,3: |PRINT! "Datei ni 795 S ERD DT AT 0.0 Jodehs TR e R L
chujgsrdndenis s vandeiDaRasi s i eusingabie ¢ jA <93> 5670|DATA!100,117,99,17,76: |REMioption, randomize,o
bbruchimit;'e' | |": |BEEP: |GOSUB|4950: | RESUME | 1540 pen,close, 10ad
€34> 52001 IFIERR =) 521 THEN]LOCATE 23,9t /PRINT  (ungll tig <82> 5680|DATA|85,130,19,18,0: |REMimerge,save,color,cls
eriDateiname|-|irgendeine|Taste|flriNeueingate |- A ;
bbruchimit|'e']|":|BEEP: |GOSUB}4950: | RESUME; 1540 <11> 5690|DATA8,7,135,6,115: |REM|bsave,bload,sound, bee
<59> 5210!IF!ERR!=!25!THEN]LOCATE!23,3: |PRINT} "Drucker| oy
istinichtiready;~|bitte|Druckeriready und Taste|-| <94> 5700!DATA!113,131,68,78,0: |REM!preset,screen, key, 1
Abbruchimit!'e'!": !BEEP: |GOSUB|4950: | RESUME St
Listing GWREF Listing GWREF

'
'
I
-
'
I
i
i
i
i
'
'
i
'
'
'
'
'
'
'
i
[

58
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<B88>

<78>
< ay

€33>

<14>
<17>
<17>
<12>
<26>
A1
<72>
<65>
<67>

<53>

<51>
<13>
<78>
<52>

< 6>
€37>
<12>
<34>
<74>

<39>

<69>
<82>

<29

<545
€30>

<77>
<80>
<83>
<862
<89>
<92)>
<67>
<26>

<49>
<762
<79>
<85>

<64>
< 9>
<91)>
<94>
<25>
<89>

<75>
<18>
<58>
€23>

<112
<66>

<86>
<60)>

<60>

5710:DATA{152,1d9,147‘139,157:IREM:to,then,tab,ste
p,usr
5720:DATA:54,13?,95,46,47::REM:Fn,spc,not,erl,err
5?30:DATA:144.156,65,0,159:JREM:str1ng$,using,1nst
r,,valptr
5740:DATA:25,110,97,62.0::REM:ars]in,point.oFF,1nk
ey$,
5750:DATA:0.D.0
5760]DATA!0,0,0
5770, DATA!0,0,0
1
0
0

»0,0:
iREM|, ,,,and
5780 DATA 101, »0,91: {REMior, xor, ,mod
57901 DATA}O,0,
5800!DATA!0,0,
5810:DATA!D.0.0.27.28::REM:,,,cvi.cvs
SBZGIOATAIZS,SB,SO,SB,D::REM:cvd,mkiS.mks$.mkd$,
5830:0ATA:0,0.0.50.0::HEM:,.,exterr,
5840§DATA:0,0.D,0,52::REM},,.,f11es
SBSDIDATA:SI,145,92,54,128:IREM:f1e1d,system,name.
1set,rset
SSSOlDATA:GB,116,57,121,21::REM!ki11,put.get.rset,
common
SETO:DATA:11.30.150.103,20::REHIchain,dateS.timeS,
paint,com
5880:0ATA:15.38,108,151.45:lREM:circle.draw,pIay.t
imer,erdev
5890:DATA:S?,12,87,126.133::REM:1oct1,chdir,mkdir,
rmdir,shell
5900:0ATA!42.160.165.109.104:JﬁEM}envirOn,view,win
dow, pmap,palette
5910:DATAI0.0.0,0.0:
SQZOIDATAI105,0,79,155,0::REM:pcopy,.1o:k,un1ock,
SQBD:DATAI0,0.0.0,0:
594DIDATAID,0.70.125,86:IREM:;:Teft$,r1ght$,m1d$
SSSO:DATA!132,65.1,139.127::REm:sgn,int,abs,sqr.rn
d
5960:0ATA:134.51,49.23,148::REMIsin.iog.axp,cos,ta

o
o
o
7
0
0

cocoNnO O

10,
1 0y
67,
’ ' :
29,00

n

59?D:DATA74.36.53.112,71::REM:atn,fre.1np,pos,1en

SQSOlDATAl142,155.3,13.106:1REMIstr$,va1,asc.chrs,

peek

SQQOIDATAI135.96,50,82,14::REM:space$,oct$,hex$.lp

os,cint

BOOOIDATA$2¢.10,53.107,140::REM:csng,cdbl,f1x,pen,

stick

6010:DATA}143,43.?7.BO::REM:‘strig,eof,loc.1of

6020 REM

6030 DATA!O O::REM!....ﬁnput

6040;DATA! O

6050 DATA} O

6060 DATA! O

6070 DATAOD

6080,DATAO

6090 DATA O

6100, DATA O

6110;DATAO

str,,valptr

6120 DATA!D,0

6130|DATA0,0
(o]
(o}

O0ocOoDOO0O-

10,
, 0,
, 0,
10,
10,
10,
10,
: 0,
10,

;0,159 {REMistring$,in

6140, DATA O,
6150, DATA O,
vs

6160, DATA| 26,8
6170, DATA} 0,0,
6180,DATA}O,O
6180 DATA}O0,0
6200 DATA!D,0
6210 DATA} 42,
ap
6220:DATA:0,0.0,0,0.0.0,0.
GZSO:DATA:0,0,TO,IZS,BG:IR
624OIDATA:132.66.1,139,127
d
5250:DATA:134,81.49,23.148::REM:sin.1ng,exp.cos.ca

v aaiesE)
EMienviron,,,pm

O= = =
Ow 'w u w

vr1eft$, rights,mids
EM:sgn.1nt.abs.sqr,rn

n
6260:0ATA:4,0,63,112,71:lREM:atn,.inp,pos,len
52?0!0ATA:142,158.3,13,106::REMIstrS.va1,asc.chr$.
peek
SZBD:DATnl136,96.50,32.14::REM:space$,acts,hex$,1p
0s,cint
6290:DATA:24,10,53,107.140::REM:csng,cdb],fix,pen,
stick
GSDD:DATA:143.43.77.BD::REm:strig.eoF,loc,1of

Listing GWREF

komplett anschluBfertig fiir XT oder AT, inkl. Platte, Con-
troller, Hostadapter und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1,
Datentransfer bis 800 KB/sec, AutoPark, Zugriff <40 ms
Auch als <28 ms Version lieferbar (Aufpreis DM 100.-)

SCSI - Kit S0 MB  848.-
Filecard 50 MB 898.-

12 Monate Garantie auf alle Seagate Platten

(TEAC Diskettenlaufwerke)

FD 55 GFR 5.25" 360/720 KB/1.2MB 229.-
FD235F 3.5" 720 KB 179.-
FD 235 HF 3.5" 720KB/1.44 MB 198.-
5.25"-Einbaurahmen 3.5" fiir FD 235 50.-

mit externem Gehause, komplett anschluBfertig fir :

35" (720KB):  249.- 35" (720KB): 249.-
5.25" (360/720 KB): 298.- 525" (360/1.2): 298.-
AnschluBfertige externe Festplatte fiir Schneider EURO PC
50 MB scsi 1098.-
dto. 42 MB (kein scsi, <65ms) 898.-
intern, mit kompl. Einbausatz fur PC 1512/1640

3.5" (720 KB) : 229.- 50 MB Filecard ~ 898.-

‘|sehr schnelle 49 MB SCSI-Festplatte, Datentransfer 660

Trinology AT : 12/20 Mhz CPU-Takt, 1 MB Ram, EMS 4.0,
Shadow Ram, NEAT - Chipsatz, Ser/Par/Uhr, 102er Cherry
- Tastatur, 360 KB/1.2 MB TEAC Laufwerk, VGA - Karte,

KB/Sec, AutoPark, Interleave 1:1, 14" s/w VGA - Monitor
12 Monate Garantie

Getestet in PC plus 10/89 und Computer Personlich 19/89
Wir liefern unsere Systeme auch kundenspezifisch konfigu-
riert. Bitte lassen Sie sich unsere kostenlose und unverbind-
liche Produkt- und Preisiibersicht zusenden.

80386 SX| FSE

P rtakt,

Shadow Ram, EMS 4.0, 1M8 | Frank Straus Elektronik

pam, CHERRY - Tastatur,| gopmiedetrape 11
6750 Kaiserslautern

Herculeskarte, Seriell/Paral-
lel/Uhr, 49 MB SCSI, 28 ms,

Tel. (0631) 67096-98
Fax 60697

Interleave 1:1, Autopark, To-
wergehause, 14" Monitor

3798.-

1089 PCpur 59



isting

Kuddel

Programm: KUDDEL.BAS
Autor: Sascha Appel

e Pc pur-Hinweis

@ Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fir das Prifsummenprogramm 'CHECK' aus der

Funktion: Spiel PCpur 6/89 und durfen nicht mit abgetippt werden. Der
Sprache: GW-BASIC senkrechte Strich 'I’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
Grafikkarten: Alle den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen

ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer versehen
sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile und missen
dementsprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich (_)
am Ende einer Zeile zeigt auf, daB sie in der ndchsten Heft-
zeile fortgesetzt wird —also dort bitte keinen Zeilenum-
bruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abgetippt
werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start) unbe-
dingt abspeichern!

® Start des Programmes unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD “KUDDEL.BAS"R.

@ Die PCpur-DATABOX 10/89 enthélt neben dem Quelltext
das lauffahige EXE-Programm.

Bedienungsanleitung: 'Wie der Storch im Salat ;
PCpur 10/89

Wer einmal mit anderen Wortern puzzeln will, der kann in
den Zeilen 1540 bis 1850 Begriffe nach freier Wahl eintra-
gen oder sogar ganze Datazeilen hinzufligen. Sie miissen
nur darauf achten, in Zeile 1490 den Wert (hier 236) ent-
sprechend zu &ndern und keine schon bestehenden Zei-
lennummern zu Uberschreiben.

—pm
LISTING >kuddel<, REMARK = >rem<. <34> 510{N$(9,3)= "+STRING$(6,219)
< 3> 520iN$(9,4) 111 "+STRING$(2,219)
<64> 10!|REM)PROGRAMM: ¢<58> 530iN$(9,5) 11 "+STRING$(6,219)
¢ 2> 20)REM}KUDDEL <27> 540iN$(10,1)="}}|"+STRING$(6,219)
<20> 30!REM)FUNKTION: <36> 550!N$(10,2)="1!)"+STRING$(2,219)+" || "+STRING${2,2
<71> 40}REM|SPIEL|MIT|BUCHSTABEN 19)
<47> 50)REM|PROGRAMMIERSPRACHE : <49> 560)N$(10,3)=")!|"+STRING$(2,219)+" || "+STRING$(2,2
<28> B60!REM|GW-BASIC 19)
<63> 70|REM|GRAFIK—KARTEN: <62> 570)N$(10,4)="111"+STRING$(2,219)+" || "+STRINGS$(2,2
<10> BO|REM|VGA/EGA/CGA/HERCULES 19)
<73> 90IN$(1,1)="|}!!I"+STRING$(4,219) <79> 5B80!N$(10,5)="1!!"+STRING$(6,219)
<10> 11 "+STRING$(2,219) <91> 590)REM
22> | "+STRING$(2,219) ¢46> 600)ON}ERROR}GOTO}2630
<34> | "+STRING$(2,219) <69> 610)OPEN}"I",#1,"HIGH.DAT"
<46> | "+STRING$(2,219) <42> 620} INPUT|#1,NAS$
<59> 140iN$(2,1)= +STRING$(6,219) <74> 630, INPUT|#1,HIGHSCORES
<28> 150|N§(2,2)= 1111 I"+STRINGS(2,219) <95> 640!CLOSE|#1:LEVEL=1
<83> 160iN$(2,3)="1]]"+STRINGS$(6,219) <67> 650)SCREEN}0,0,0:RAND=0
<14> 170iN$(2,4)="|||"+STRINGS$(2,219)+"} 1" <57> 660}STRAFE%=0
< B> 180|N$(2,5)= "+STRING$(6,219) <69> 670|R%=0
<77> 190|N$(3,1)= "+STRINGS$(6,219) <51> 6BOIW$="":W2$="":W3$="":NAM$=""
<27> 200iN§(3,2)= 111 "+STRING$(2,219) <21> 690 !HILFEN=1:TEST=0

<82> 210;N$(3,3)=

< 6> 300|N$(5,2)
< 0> 310iN$(5,3)
<68> 320iN$(5,4)
<24> 330iN$(5,5)
<93> 340!N$(6,1)
<24> 350{N$(6,2)
<18> 360iN$(6,3)
<77> 370IN$(6,4)="}
9)
<42> 3B0,N$(6,5)=")
<12> 390iN$(7,1)="

<70> 450 (N$(8,2)="]

Vi
HHH
<29> 490iIN$(9,1)="}}}
Ve
Pl

+STRING$(6,219)

“+STRING$(2,219)+"1 111"
"+STRING$(6,219)

i1 "+STRING$(2,219)
"+STRING$(6,219)
"+STRING$(6,219)
"+STRING$(2,219)+" |
"+STRING$(6,219)
"+STRING$(2,219)+"} ! "+STRING$ (2,21

"

"+STRING$(6,219)

"+STRING$(6,219)

“+STRING$(2,219)+" | "+STRING$ (2,21

"+STRING$(6,219)
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< 9>
< 1>

£27>
<75>
£23>
<21>

: : R <30> 700!KEY!OFF
<51> 220iN$(3,4)= 1111 "+STRINGS(2,219) <36> 710}VERSUCH=1
< 7> 230iN$(3,5)="1!|"+STRING$(6,219) <BB> 7201CLS
<24> 2:0:N$(4.1)="l::"+STRINGS(2,219)+"::"+5TRING$(2.21 ¢93> 730!IF!PUNKTE=0!THEN|DIM!B$(25),2$(25),X$(25),C8(2
g
5)
¢36> 250iN$(4,2)="11]"+STRINGS$(2,219)+" | "+STRINGS (2,21 ¢37> 740{LOCATE!1,30:PRINT:"!}|iKUDDEL 89! iv2.0"  _
9) : s e R y
<775 750!PRINT"!!!! o lAutor: | SA
< 1> ZSO:NS(‘n3)=":=:"TSTRINGs(G,ZIS) scHA:AppEL" [ R e i
<69> 270IN$(4,4)="1111111"+STRING$(2,219) e e R R e e T T s
<Bl> 2B0IN$(4,5)="!!11111"+STRING$(2,6219) e e RNt
<94> 290!N$(5,1)="1!!"+STRING$(6,219) <69> 770! LOCATE!7,1:PRINT!CHR$(201);STRINGS$(26,205);CHR

$(187)

780! LOCATE}9,1:PRINT|CHR$(204);STRING$(26,205) ;CHR
$(185):LOCATE!B,1:PRINT!CHR$(186);""

790} LOCATE}8,28:PRINT|CHR$(186);""

800 ) LOCATE|10,1:PRINTICHR$(186):LOCATE}10,28:PRINT
{CHR$(186);""

810!GOTO} {1470

B820|FOR|I=1|TO!LEN(WS)

830 |B$(I)=RIGHTS$((LEFT$(W$,I)),1)

B40 | NEXT

<14> B850} LOCATE!10,2
<61> 400iN$(7,2)=" P11 {"+STRING$(2,219) <26> BB60)PRINT!"CHAOSWORT:";
<74> 410iN$(7,3) 111 "+STRING$(3,219) <31> B70IFORIN=1!TO|LEN(WS$)
<85> 420iN$(7,4) [ "+STRING$(2,219) <10> B880!Z$(N)=B$(N)
<97> 430iN$(7,5) Piiii1"+STRINGS(2,219) <31> B90;NEXT
<11> 440}N$(8,1) V1 "+STRINGS$(6,219) <72> 900}FOR|I=1,TO|LEN(WS)
it <43> 910)LOCATE!11,1:PRINT;CHR$(200);STRING$(26,205);CH
9) R$(188)
<35> 460iN$(8B,3)="]]||"+STRING$(6,219) <74> 920 !RANDOMIZE} TIMER
<94> ;;O:N$(3.4)="l::"+5TRING$(2.219)4"1I"+STRING$(2.21 <90> 930|LOCATE}15,29:PRINT|CHR$(201);STRING$(19,205);C
HR$(187)
<59> 480!N$(8B,5)=" "+STRING$(6,219) <71> 940} LOCATE!16,29:PRINT|CHR$(186) ;"1 i iiiiiiiiiiii

111" CHR$(186)

<69> 500!N$(9,2)="!1!"+STRING$(2,219)+" || "+STRINGS (2,21 ¢<B86> 950|LOCATE!17,29:PRINT!CHR$ (186);" 1 ittt
9) 111" ;CHR$ (186)
Listing KUDDEL Listing KUDDEL
SES R
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isting

<17>

<13>

<45>
<50>
<51>
38>
<59>
3T
<B82>

€32>
<48>
<85>
<51>

<76>
€23>
< 5>

€23>

<11>
<53>

<89>
<24>

<40>
<54>
<51>

77>
< 5>
i b
<80>
<69>
<81>
<94)>

27>
<78>
<42>
<80>

€97>
<39>

<14>
€35>

<92>
< 8>
77>

<93>
<17>

<78
<91>
<56>

<35>

<49>
€37>
€25>
<49>
< 6>
<60>
€37>
<28>
<56>

{64>

<79>

960; LOCATE{18,29:PRINT|CHR$(186) ;" |} 11ttty
111";CHRS$(186)

970 LOCATE;19,29:PRINT |CHR$(186);" ! !
111";CHR$(186)

980} LOCATE|20,29: PRINT|CHR$(186);"}!
111";CHR$(1886)

990 LOCATE|21,29:PRINT|CHR$(200);STRING$(19,205);C
HR$(188):LOCATE}|10,12

1000 SWAP!Z$(I),Z$(INT(LEN(WS$)*RND+1))

1010} NEXT

1020} FOR}|Z=1|TO!LEN(WS$)

10301 W2$=W2$+28(Z)

1040 NEXT

1050} PRINT!W2$%

1060} LOCATE; 7,47:PRINT|CHR$(201);STRING$(25,205);C
HR$(187)

1070} LOCATE!8,47:PRINT|CHR$(186) ;" | iittiiiiy

Piliii il i";CHRS$(1886)
1080} LOCATE}9,47:PRINT|CHR$(186) ;" i1ttty
tiiii i ii";CHRS (188)
1090 LOCATE}10,47:PRINTICHRS(186) ;"1 111t van
Piiiiiiili";CHR$(188)

1100 LOCATE; 11,47:PRINTCHR$(200);STRING$(25,205);
CHR$(188)

1110} LOCATE|8,56:PRINT"HIGHSCORE} : "

1120 LOCATE|10,48:PRINTINA$;"!}1:}!}|";HIGHSCORES
1130 LOCATE; 7,30:PRINT|CHR$(201); STRING$(15,205);C
HR$(187)

1140, LOCATE|8,30:PRINTICHR$(186);" ||| ILEVEL: i} 1"
;CHR$(186)
1150 LOCATE}9,30: PRINTICHR$(186);"i!!!!";LEVEL

1160} LOCATE|10,30:PRINT!CHR$(200);STRING$(15,205);
CHR$(188):LOCATE!9,46:PRINT!CHR$(186);""

1170; LOCATE} ,2

1180 LOCATE|4,1:PRINT|CHR$(201);STRING$(34,205);CH
R$(187)

1190 LOCATE; 5,1:PRINTICHRS$(186) ;" 1 iiiiiidiiitiiitd
Tiiidiiiiiiiaiii";CHRS$(1886)

1200 LOCATE}6,1:PRINT|CHR$(200);STRING$(34,205);CH
R$(188)

1210} LOCATE}|5,2:PRINT | "WIE |WAR|DAS!WORT}:!":GOSUB!

2120:W3$=NAMS

1220 IF |W3$="ENDE" | THEN|GOTO ! 1860

1230} IF |W3$="HILFE" | THEN|GOSUB| 1960

1240 }FOR!I=1TO|LEN(W3$)

1250 C$(I)=RIGHT$((LEFT$(W3%$,1)),1)

1260 NEXT

1270} LOCATE! , 2

1280 IF|LEN(W3$)<>LEN(W2%) | AND|W3$<>"HILFE" |THEN|L
OCATE|5,49:PRINT| "UNGLEICHE | BUCHSTABENZAHL" : PRINT:
GOTO:!1210

1290{FOR|T=1!TO|LEN(W3$)

1300} IFIC$(T)=B$(T)iTHEN|GUT=GUT+1

1310} NEXT!IT

1320} LOCATE!4,47:PRINT|CHR$(201);STRING$(26,205);C
HR$(187)

1330 LOCATE!5,47: PRINTICHRS$(186) ;"I
Piiiiiiiii";CHRS$(186)

1340} LOCATE!6,47:PRINT!CHR$(200);STRING$(26,205);C
HR§(188)

1350 LOCATE |5, 48

1360 PRINT|GUT; " |RICHTIGE | BUCHSTABEN]!":GUT=0:LOCA
TE!8,2:PRINT"VERSUCHE | BIS|JETZT!:"; VERSUCH

1370} LOCATE} 13,27

1380 IF |W3$=W$ | THEN|1390}ELSE}1440

1390 PRINT! "SUPER; DU!HAST | DAS|WORT | ERRATEN. ": LEVEL
=LEVEL+1

1400} GOSUB| 2600 : PUNKTE=PUNKTE+SPUNKTE :WHILE ! INKEY$
="":WEND

1410, CLS:PRINT; "DU;HAST{BIS|JETZT|"; PUNKTE; | "PUNKT
E!GEMACHT."

1420| INPUT | "NEUES|SPIEL(J/N)";H$

1430 IF H$="J"OR|H$="3" | THEN| 650 ELSE|END

1440 IF |W3$=W$ ) AND|H$="N"AND| PUNKTE>HIGHSCORES | THE
N} PRINT"DU!HAST |EINE!NEUE}HIGHSCORE | ERSTELLT.": INP
UT,"WIE|IST|DEIN}NAME}?" ,NA$:HIGHSCORES=PUNKTE:GOT
012540

1450} VERSUCH=VERSUCH+1:IF} VERSUCH=LEN(W$)+1|THEN!G
0T0!1860

1460} GOTO} 1210

1470 REM| ®xkkkkkkxikk | WORT | AUSWAEHLEN | % sk ok 3 ok ok ok 3 3 X K K %
1480} RANDOMIZE| TIMER: RESTORE | 1540

1490} FOR|T=1}TO}|INT (236%RND)

1500 | READ|W$

1510 | NEXT

1520/ IFiwW$=""1THEN!GOTO! 1480

15301G0TO} 820

1540 !DATA} AUTO, TEST,HAUS ,MAUS, DISKETTE, KATALOG, HER
Z,COMPUTER

1550 DATA|BUCH, EISENBAHN ,MONITOR, VATER,MUTTER, KIND
,GEWITTER

1560 | DATA|GLAS,WASSER, BLUME ,BAUM, RADIO, BUSCH, TASSE
,STIFT,SCHULE,BUCH

Listing KUDDEL

€31>
<98>
<39>
<11>
<83>
€23>
€29>
<81>
<35>
<91>
<29>
<74>
€23)>

<62>

<55>
<27>
€11>
<13>
<98>
<78>
<81>

<82>
<17>

< 4>
<28>
<B6B>
<40>

<12>
<51>

< 0>
€70>

<38>
€22>
<58>
€20>
<44)>
<41>
<17>

<68>

<16>
<70>
<48>
<95>
<14>
< 1>
<98>
<63>
<52>
<38>
<54>
<65>
<50>
€22>

<86>

<89>

1570 DATA| LEHRER,MENSCH, ZEIT,UHR,REGAL, SCHRANK, FEN
STER, SESSEL,COUCH

1580} DATA| TASCHENRECHNER,WETTER,WOLKEN , REGEN , SCHNE
E,KASSETTE, PAPIER

1590 DATA}REGENSCHIRM, ZEITSCHRIFT, ZEITUNG, TONNE, ST
IFT,FARBE, PARFUM

1600 DATA}BETT,ROT,GRAU,BLAU,GELB,HOLZ,FLAGGE, DEUT
SCHLAND, RUSSLAND, AMERIKA

1610, DATA; KALENDER, BAUM, BLUME ,MARMOR , SCHIFF,FLUGZE
UG,MOTOR, STRAFE,NATUR

1620, DATAHASE,VOGEL ,BUSCH, LAUS,ELEFANT,NILPFERD,F
RAU,MANN,REGAL, LAGER

1630 DATA | SEGEL,STAUB, DRECK, SCHMUTZ , PULLOVER, HOSE,
SOCKEN, HEMD, TEPPICH

1640 DATA | KARTON, STYROPOR, LAMPE , LICHT , LUFT ,MUSIK, K
ETTE,SILBER,GOLD,HAARE,FOTO

1650 DATA | SPRUCH, PFARRER, KIRCHE , KIRSCHE , PREDIGT , MO
RAL,GESANG,WURM, GOTT

1660 DATA| ERDE,FEUER, TASTE, KNOPF, SOMMER,WINTER, FRI
SCHLING,HERBST, SCHNEE , SONNE

1670, DATA|WEIHNACHTEN,OSTERN, GEBURTSTAG,MONTAG, DIE
NSTAG,MITTWOCH, DONNERSTAG

1680 DATA| FREITAG, SAMSTAG, SONNTAG, JANUAR, FEBRUAR, S
ONNABEND, APRIL,MAI,JUNI

1690 DATA! JULI,AUGUST ,SEPTEMBER,OKTOBER, NOVEMBER, D
EZEMBER, ENGLAND, FERIEN

1700 DATA} UHRMACHER ,METZGER , BAUER, KIOSK,FRISEUR,UR
KUNDE , ANME LDUNG , ROMAN

1710 DATATELEFON, NUMMER ,MUSCHELN, DACH,WAND, TOR,BO
DEN, KUCHEN,MILCH, TORTE

1720 DATA | BROT, LIMONADE,COLA,BIER,WEIN,FLEISCH, KUH
, SCHWEIN,BRATPFANNE

1730, DATA| KRANKENWAGEN ,EGOIST, KRANKENBESUCH,SITZKI
SSE, KRANKENHAUS , KARTENSPIEL

1740, DATA, RADIOWECKER ,WACHSTUCH, SCHREIBTISCH, LEXIK
ON, FREMDSPRACHE

1750 DATA | UNTERHEMD , WANDUHR , KUCKUCKSUHR , KORALLENRI
FF,WASSERFALL,PAPIERKORB

1760 DATA|STAHLSEIL,STROMLEITUNG,WELLENBAD, SCHWIMM
BAD,FREIZEITPARK, DACHFENSTER

1770} DATA | DACHLUKE , FENSTERGARDINE , FENSTERRAHMEN, LE
ISTE,PILZ,STOCKBETT

1780 DATA PINNWAND, FALLREEP,BLEISTIFTSPITZER,RADIE
RGUMMI , FEDERHALTER

1790 DATA | KLEBSTOFF,GOLDMEDAILLE,STAUBSCHUTZ, KABEL
1800 DATA|SILBERKETTE,KETTE,GOLDKETTE, TRAINER, LEDE
RHANDSCHUH , BERGWERKSARBEITER

1810 DATA | TECHNIK, SCHUHSCHRANK , SCHUHSENKEL , EINLAGE
, SCHUHSCHRANK , TOILETTENPAPIER

1820 |DATA| TASCHENTUCH, REGENRINNE ,REINIGUNG, UNTERHA
LTUNGSSERIE,VARIETE, VORHANG

1830, DATA | STECKDOSE , PHILOSOPHIE, GEOGRAPHIE ,MAGNETI
SMUS , ELEKTRON, STAUBSAUGER

1840} DATA | KAUFHAUS , HAUSSCHUHE ,DISKETTENBOX ,HALUZIN
ATION,BESINNUNG,METEOR

1850 | DATA | KNACKER, SPARTANISCH,WIRTSCHAFT

1860 CLS:LOCATE | 2,2:PRINT:PRINT"DU|HAST | ES|LEIDER;
NICHT | GESCHAFFT."

1870} LOCATE! ,2:PRINT | "DAS|RICHTIGE |WORT |WAR: " ;W$
1880 LOCATE! ,2:PRINT | "DU|HAST!"; PUNKTE;" | PUNKTE!ER
REICHT." =

1890;IF PUNKTE>HIGHSCORES | THEN | HIGHSCORES=PUNKTE : P
RINT"DU:HAST:EINE:NEUEIHIGHSCORE}GEMACHT.":INPUL"W
IE|ISTIDEIN|NAME!";NA$:GOTO! 2540

1900 PUNKTE=0:PRINT" |NOCH| EINMAL|? | (J/N)"

1910, I$=INKEY$

1920 IF | I%= THEN;GOTO 1910

1930 IF}I$="N"|OR!I$="n"|THEN!|END

1940 IF|I$="J" |OR!I$="3" | THEN!RUN

1950, GOTO; 1910

1960 [ REM | ¥k k¥ k kK koK KKK KKK | HT LFE § % % %k 50k oK 36 K % % % K K KK K
x

1970, IF HILFEN>INT(LEN(W$)/3) i THEN| LOCATE
1
'
'

NT"KEINE!HILFE|MEHR.!" : VERSUCH=VERSUCH=-
EY$="":WEND:LOCATE|8,2:PRINT!" 11 11111t
i il b b "t RETURN

1980;FOR I=1,TO|LEN(WS)

1990 X$(I)=RIGHT$((LEFTS$(W$,1)),1)

2000} NEXT

2010, Y$=Z$ (HILFEN)

2020, Z$(HILFEN)=X$(HILFEN)
2030!FOR;I=HILFEN+1!TO!LEN(W2$)

2040 ;IFiZ$(I)=X$(HILFEN) | THEN!Z$(I)=Y$:I=LEN(W2S)
2050} NEXT

2060 HILFEN=HILFEN+1:STRAFEX=STRAFE%+15

2070 LANG=LEN(W2$) :w2$=""

20B0{FOR;I=1|TO}|LANG

2090 W2$=W2$+2$(1)

2100 NEXT

2110 LOCATE|10,2: PRINT"CHAOSWORT : " ;W2$ :W3$=W2$:RET
URN

2120 REM | %% %k %k ko k kXX kKKK KXk | TINPUT-ROUTINE | % % % % % %k %
ok ok ok ok ok ok %k ok

2130 NAMS$="":LOCATE|5,20: PRINT "} {111 ittt 0tt

Listing KUDDEL

1

10'89 PCpur 61



isting

<13>

i 2140:XP05=20+LEN(NAM$):LOCATE:IS.ZO:PRINTINAMs;
< >

2150/ LOCATE! !5,XPOS: PRINT" ! ";

i

€43> 2160} I$=INKEY$:WHILE!I$="":GOTO!2340:
<25> 2170!I$=INKEY$

< 3> 2180!WEND

<91> 21890!IF;I$=CHR$(13)!THEN!RETURN

<34> 2200|IF!I$=CHR$(27)!THEN!NAMS="":RETURN
<13>

2210 IF | I$=CHR$(8) | AND|LEN(NAM$)>0 | THEN ! NAM$=LEFTS
{NAMs,LEN(NAM$)—1):XPOS=XPOS—1

2220}I=ASC(I$)

2230} IF}I1>96!THEN!I$=CHR$ (I-32)

2240 IF;XPOS>19+LEN(W$)ANDIXPOS>19+LEN("HILFE") ! TH
EN|GOTO; 2150

2250 ERLAUBT$=W$+"HILFE"+"ENDE"

2260 IF | I$>="a" |AND|ASC(I$)<=155}AND ! INSTR(ERLAUBT
$,I$)>0 THEN|I$=CHR$(ASC(I$))

<35>
<47>
<25>

< 3>
< 3>

<50> 2270 IF|INSTR(ERLAUBTS,I$)=0!THEN)I$=""

€ 6> 2280 LOCATE|5,XPOS:PRINTII$;" ";

€34> 2290 | NAM$=NAMS+I$:IF|I$<>"" | THEN|XPOS=XPOS+1

<15> 2300,IF ,RAND=1;THEN|GOTO 2340

<B4 2310 | REM | ko o o 5 ok KOk 0K K KKK KKK | UHR | ok o8 K 3 5K oK o 3¢ 3 5K K K 36 3
* K K K K K K

<B86> 2320;S%=-1

<35> 2330 REM

<74> 2340,GOSUB} 2360

<96
<59>
<70>

2350,GOTO; 2150

2360, T$=TIMES

2370 5%=VAL(RIGHT$(T$,2)):IF)TEST=0) THEN|R¥=VAL(RI
GHT$(T$,2))-1:TEST=1

2380 IF|S%-R%+STRAFE%¥+MINUSZEIT>=60|0R! (S¥-R%<0}AN
DiS%-R%+STRAFEX+MINUSZEIT>=0) | THEN|GOTO| 1860

2390 IF | LEVEL=1] THEN!MINUSZEIT=0|ELSE !MINUSZEIT=LE
VEL*2

2400 S%=SX-R%+STRAFEX+MINUSZEIT

2410 ;SP2%=-6%5S%

< 6>

€13>

€11>
<89>
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<93>
<58>

2420|IF|SP%=5P2% | THEN|2530

2430 | SP%=5P2%:PUS%=60-5%:IF |S%<0 ) THEN, PUS%=60-{60+
S%) : SR$=STR$ (PUS%)

2440 SR$=STR$ (PUS%)

2450 SR$=STR$ (ABS(PUSX) ) :PLAY|"P10"

2460} LOCATE|16,30:FOR}T=1|TO!5:PRINT|N$(VAL(LEFTS$(
SR$,2)),T):LOCATE|16+4T,30:NEXT|T
2470!IF|LEN(SR$)>2 | THEN|IF|VAL(RIGHT$(SR$,1))=0|TH
ENITRE=10}ELSE|TRE=VAL(RIGHT$(SR$,1))

2480, IF|LEN(SR$)>2 | THEN|LOCATE|16,38:FOR!T=1!TO|5:
PRINTIN$(TRE,T):LOCATE|16+T,39:NEXT

2490 IF |LEN(SR$)=2|THEN|FOR}|Z=0|TO}|4:LOCATE}16+Z,3
9:PRINT | STRING$(10,32) :NEXT

2500 1IF|S%!THEN!2530
2510:REM:ltt$$tt$tt:DIE;ZEIT:IST:UM:l*t**tvl***

<36>
€30>
<52>
<23>
<66>
<58>

<64>
<84>

<75> 2520|PLAY; "MFOOL2CCC":GOTO; 1860

<63> 2530 )RETURN

<53> 2540]0PEN;"0",#1, "HIGH.DAT"

<68> 2550 )PRINT#1,NAS$

<79> 2560 ;PRINT|#1,HIGHSCORES

€23> 2570;CLOSE; #1

<46> 2580 IFPUNKTE<>0}THEN|ERASE!B$,Z$,X$

<73>
<51>
<64>

2590 IF|H$="N" | THEN| END|ELSE|GOTO|590

2600 IF ;S%<0; THEN)SE%=60+(S%) | ELSE | SE%¥=5%

2610 SPUNKTE=(LEN(W$)*(60-(SE%))) :PLAY! "MFL6404CGC
GCGCGCGCGCGCG™

2620 RETURN

2630, IF |ERR=53 | THEN,OPEN|"0O" ,#1,"HIGH.DAT"|ELSE}RU
N

2640 NA$="NOBODY" :HIGHSCORES=0

2650 WRITE | #1,NAS

2660 WRITE |#1,HIGHSCORES

2670 CLOSE | #1:LEVEL=1

2680, RESUME | 650

$<62>
€92>

< 8>
<16>
S2T
<73>
<11>

Listing KUDDEL

I S
Programm: TELETOOL.BAS
Autor: Michael Kéthe
Funktion: Errechnen, Anzeigen und Verwalten von Fern-
sprechgeblihren
Sprache: Turbo BASIC
Grafikkarten: Alle
Bedienungsanleitung: 'Wie teuer ist Ihnen Ihre Erbtante,
PCpur 10/89
Pc pur-Programmtips
Falls Sie einen Colormonitor besitzen, kénnen Sie aus den Zeilen:
380 REM %f0=0: %f6=6: %f3=3: %f2=2: %f4=4 und
390 REM %7f10=10: %f12=10: %f13=13: %f15=15
die REMs entfernen und dafiir die Zeilen:
400 und 410 Iéschen.
Wenn |hnen die Farbgestaltung trotzdem nicht zusagt, dann &n-
dern Sie bitte die entsprechenden Werte in den Zeilen ganz

nach |lhrem Belieben. Eine Auflistung der Farben und der dazu-
gehﬁrigen Zahlenwerte finden Sie in jedem Turbo-BASIC-Hand-
uch.

iR PC pur-Hinweis

@® Dieses Programm arbeitet unter Turbo BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern in
spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Prifsummen fiir
das Prifsummenprogramm 'CHECK' aus der PCpur 6/89
und dirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte Strich
'I" darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben Sie fir je-
den solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die nicht
mit einer Zeilennummer versehen sind, gehéren zu der vor-
hergehenden Zeile und missen dementsprechend abgetippt
werden. Ein Unterstrich (__) am Ende einer Zeile zeigt auf,
daB sie in der néchsten Heftzeile fortgesetzt wird — also dort
bitte keinen Zeilenumbruch erzeugen. Der Unterstrich darf
nicht mit abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem er-
sten Start) unbedingt abspeichern!

® Start des Programmes mit dem Befehl (R)un aus der Tur-
bo-BASIC-Ebene oder bei erzeugtem .EXE-File unter DOS:
A> TELETOOL < ENTER> .

® Die PCpur-DATABOX 10/89 enthélt den Quelltext und das
lauffahige EXE-Programm.

LISTING >teletool<, REMARK = >rem<.
<64)>
<26>
20>
£83>
<47>
<38>
<63>
<10>
€19>
<38>
<22>
<74>
< 9>

10, REM| PROGRAMM:
20|REM|=> | TELETOOL.BAS

30 REM] FUNKTION:

40 | REM; TELEFONKOSTENVERWALTUNG
50| REM| PROGRAMMIERSPRACHE :

60} REM;=> | TURBO|BASIC

70 REM; GRAFIK-KARTEN:

80, REM; VGA/EGA/CGA/HERCULES
90|DIMgebuehren$(5),interv#(11),posi%(8,1),_
iiiimon%(12),ftag%(12,2),anza%(6)
100;FOR;i%=0,TO!5

110}, iREAD|gebuehren$(i%)

120, NEXT i%

Listing TELETOOL

<50>
<49)>
<15>
<85>
<65>
<54>
<64>
< 6>
77>
£72>
<12>
<83>
<10>
€33>
€20>

130} FOR}i%=0!TO}11
140} | {READ|interv#(i%)
150 !NEXT!i%

160 FOR;i%=0,T0O;8

170, |FOR | x%=0,TO |1
180} || |READ|posi%(i%, x%)
180, | | NEXT | x%

200! NEXT|i%

210! FOR}i%=1!TO!12
220, READ mon%(i%)
230, NEXT ;1%

240 ,FOR; i%=1,TO}12
2501 IREAD}ftag%(i%,1)
260, |READ ftag%(i%,2)
270 NEXT 1%
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€92>
€302
< 7>
<5>

<23>
<20>

<13>

<66>
<67>

<15>
<43>
<67>
<18>
<76>
<49>
<84>
<26>
<30>
<82>

<19>
CuT
<30>
<68>
< 8>
<13>

<53>
< 8>
€43>
<11>
<93>
€26>
< 9>
<48>
< 4>
<78>
<64>
<56>
€12>
<54>
<512
<67>
<15>
<41>
<66>
<29>
<63>
€33>
<65>
€37>
<40>
<86>
<61>
<50>
<51>
< 6>
<41>
< 0>
€20>
<43>
<90>
<42>
€98>
€11>
€92>
<37>
<58>
< 9>
<43>
€39>
<B80>
< 9>
<86>
< 9
<15>
<66>
<91>
<30>

<57>
<62>
<80>

280 FOR|1%=3|TO|6

290, iREAD|anza%(i%)

300 ;NEXT!i%
310:DATA{"Orts/Nahtarif","Zonelli:lllll"."ZonelZlI
T e 2 e S T e

320 DATA}" ", "Anderel !}
330 DATA; 480,720,60,120,20
»12,35.571

340)DATA 40,10,67,10,40,12,67,12,40,14,67,14,40,16
,67,16,40,20
350:DATA:31,28,31,30,31.30.31,31,30,31,30,31
360({DATA}1,1,1,5,17,6,24,12,25,12,26,12,31,12,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

370,DATA}31,30,31,30

380 REM|%f0=0:%f6=6:%f3=3:%f2=2:%f4=4

390 iREM|%f10=10:%f12=10:%f13=13:%f15=15

400 %f0=0:%f6=7:%f3=15:%f2=7:%f4=15:%F12=7
4101%f10=15:%f13=15:%f15=0

420 REM=—====—-oc——
430|SUB| kasten(farbe%, |1s%, |02%, | rs%, |uz%)

440 COLOR | farbe%

450 LOCATE 0z%, | 18%

460, | |PRINT|CHR$(201) ; STRING$(rs%|-)1s%|-11,205);C
HR$(187);

38.571,15,38.571,0.23,0

470, iFOR|i%i=]oz%i+!litoluz%i=11

480 | ILOCATE 1%, !1s%:PRINT|CHR$(186);
490 ILOCATE!i%, | rs%: PRINT!CHR$(186);
500 NEXT;i%

510 LOCATE |uz%, | 1s%

520 |PRINT|CHR$(200);STRING$(rs%i-11s%!-11,205);¢C
HR$(188);

530} END}SUB

540 | REM-—— === m e e e e e e e
550|SUB|start(zone#)

560 SHARED | zeit%

570 zeit%=0:GOSUB|ausgabe

580 TIMER|ON

590 | iON|TIMER(zone#) |GOSUB | ausgabe

600 END,; SUB

BlO | REM———— e e e e e e e e e

620 SUB|stoppen

630, | | TIMER|OFF

640} END;SUB

650 | REM= === = o e e e e e e e e e e e e
660SUB| 1aden

670} | | SHARED | gebuehren#,interv#(), feh1%,gesamteinh

680! | |ON| ERROR|GOTO| FEHLER

690! | |OPEN! "GEB.DAT" | FOR| INPUT |AS|#1
700!} |ON| ERROR | GOTO !0

710 IF|feh1%| THEN

720 1 IPRINT{CHR$(7);

730 | IEXITiSuB

740} ) |END}IF

750, | i INPUT | #1,gesamteinh

760} | |FOR|1%=0{TO|8

7701111 | INPUT #1,interv#(i%)
780} | INEXT!i%

790! |CLOSE | #1

800} END|SUB

B10 | REM=————mm e e e e

820, DEF | FNwtag(s,m,y)

830} | SHARED | mon%()
840, |IF|(yiMOD|4)=0|THEN
850 iii1=1:mon%(2)=29
860, | |ELSE
8701111 11=0:mon%(2)=28
880 | 1END|IF

Pit=

'

INT((y-1893)/4)
=(y-1893+t)/7
=INT((c-int(c))*7+.5):d=0
Fim>1 ]| THEN
FOR | i%=1TOim-1
iiid=d+mon%(i%)

VINEXT 1%

-~H 00 etm--m-

d=INT((d-INT(d))*7+.5)

d=(d+s-1) |MOD} 7

{IFid=0!THEN!d=7

1010 || FNwtag=d

1020} END| DEF

1030 REM==— === e e e
?040:DEF:FNtaxtstrings(y%,xx,zx,vfarbex.hfarba%,as

1050} | | SHARED | cu%
1060; ;i SOUND} 1000, .25
1070} !} fuell$="|":cu%=0
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<44>
<21>
<95)>
<76>
€83>
<19>
<71>
<17>
<7T7>
<92>
£94>
< 6>
€10>
<62>
€23>
<85>
<38>
<62>
<56>
< 45
<48>
CTT e
<30>
<55>
<69>
<16>
< 6>
<TT>
£77>
<14>
€11>
<21>
<66>
<51>
<89>
<25>
<98>
27>
22>
€92>
< 4>
<67>
< 8>
<94>

<15>
<75>
<70>
<72>
< 7>
<41>
<70>

<16>
<39>
<49>
<21>
<74>
<56>

<38>

<76>
€162
<15>
<19>
<88>

<95>
<40>
< 2>
< 9>
< 8>
<62>
<75>
<11>
<64>
<89>
<76>
<19>
<B6>
L
77>
<13>
<13>
<33>
<43>
<56>

1080;
1080;
1100;
1110
1120}

1680}
1700}
)

1710}
1720,
1730]
1740}
1750,
1760}
1770,
1780}
1790}
1800
1810}
1820]
1830}
1840
1850
1860
1870;
1880}
1890;
1900

'
'
'
[
"
'
v
3
|
'
i

[l
1
]
i
[
J
i
i
]
i
1

et R T

B R S

B SRR RRE e (TR

B e s R

U e s SRR B

o
[
TR
[
1
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s
c

'
'
i

(o]
'

c

E
c
E
¢

E
I

o L e T

L
[e]

'
'
E

1FOR| 1%=1(TO|2%!: !a$=a$+" " INEXT!i%
1a$=MID$(a$,1,2%)

i1COLOR}vfarbe%, hfarbe%
1 LOCATE | x%,y%,1): | PRINT!a$;!:|LOCATE ! x%, y%
1i%=1

HILE|NOT|INSTAT!: |WEND
INKEYS
ASC(ch$)

1IFichwi=}0}THEN
ichwi=|ASC(MID$(ch$,2))

ELECT | CASE|chw
ASE |92
V1IFl2w$<> " " I THEN
1111%=1:a$=zw$
VENDJIF

|
:
E

A
)

%=1):ja$=""
OR|zi%=1]TO|z%
iag$=ag+" "

{1 INEXT!zi%

ASE |75

|DECR| 1%

IF|1%<1]THEN
{SOUND! 3000, .2:1%=1
{ENDJIF

EI177

IINCR!1%
1IF}i%>2% ! THEN

i

[o]

{INCRi%
ich$=MID$(a$,i%,1)

(o]

z

Il ===-ON &~

%

iIFIMID$(a$,i%,1)="|"|THEN!i%=z1%
ND} SELECT

hw=0

ND} IF

Fichw=7|THEN

iiiiia$=(MID$(a$,1,i%-1))+(MIDS(a$, i%+1,z%-1
ell$

ND}IF
Fichw=8]THEN

IDECR! 1%
ND|IF

VIF
chw>31 | THEN

VINCR}i%

VIF1%>2% | THEN
1111%=2%:SOUND| 3000, .2

{ENDIIF

ND! IF

OCATE ! x%,y%:PRINT|a$;
OCATE | x%, y%+1%-1
PIUNTIL|chw=10}0R}chw=13|0R!cu%<>0

Fichw=13|THEN| cu%=1
Fichw=10|THEN|cu%=15
IFILEN(a$) <1 THEN

FiMID$(a$,LEN(a$),1)="1|"1THEN

1 DO

11a$=MID$(a$,1,LEN(a$)-1)
{LOOP|UNTIL!MID$(a$,LEN(a$),1)¢>" "
ND!IF

{END} IF
iFNtextstring$=a$):|zws=""
1COLOR [ %f2,%f0

| 1 LOCATE | x%, y%,0

OPUNTIL|ch$<>" " |ANDIMID$(a%,i%

$=MID$(a$,1,i%-1)+ch$+MIDS(a$, 1%, 2%-1%
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<21> 2280,
<53> 2290,

<51> 2370}
<71> 2380}
<10> 2390}
€21> 2400}
< 7> 2410}
€46> 2420]

<78> 2520,

€27> 2530}1

€92> 2540}

<28> 2550 iON!ERROR}GOTO}0
<15> 2560} !

<54> 2570}

<85> 2580;

<14> 25901}

< 7> 2600
<88> 2610
<87> 2620}
<47> 2630
<20> 2640 |CLOSE;#1

<69> 2650)END|SUB

€14> 2660 REM=———m oo e
<75> 2670iSUB|schirm

<48> 2680}}iCLS

<81> 1910!END|DEF
P S T T e e e R e
<95> 1930!SUB|feiertg(jahr)

<60> 1940, ) SHARED)ftag%(),anza%()
<53> 1950, ip=INT(jahr/100):n=jahr-p*100
<44> 1960} |1q=INT(p/3):r=INT(p/4):x=15+p-q-r
<47> 1970 x=x-(INT(x/30)*30):y=p+d-r
< 7> 1980} 1y=y-(INT(y/7)%7):a=jahr-(INT(jahr/19)%19)
< 0> 1990!!ib=jahr-(INT(jahr/4)%4)
<24> 2000;}ic=jahr=(INT(jahr/7)%7)
€36> 2010, },d=19%a+x:d=d-(INT(d/30)*30)

.

H

\

<34> =(2%b)+(4*%c)+(6xd)+y:e=e-(INT(e/7)%7)
<63> IF|(22+d+e)<¢=31 | THEN

< 2> |1 ftag%(8,1)=22+d+e: ftag%(8,2)=3
< 4> ELSEIF d=28|AND e=6)AND}a>10} THEN
<35> 11 ftag%(8,1)=18:ftag%(8,2)=4
<16> 2070] LSEIF d=29AND}e=6,THEN

<63> 2080, 1ftag¥%(8,1)=19:ftag%(8,2)=4
€22> 2090; LSE

<73> 2100, i ftag¥%(8,1)=d+e-9

<44> 2110 iftag%(8,2)=4

<84> 2120 END} IF

<82> 2130;;,ftag%(9,1)=ftag%(8,1)-2

<95> 2140;,;;ftag%(9,2)=ftag%(8,2)

<97> 2150, IF;ftag%(9,1)<1|THEN

<56> 2160 :.ftagx(Q 1)=31+ftag%(9,1)

<59> 2170}:1111INCR|ftag%(9,2)

< 3> END:IF

<51> INCR) ftag%(8,1)

<589> id=anza%(ftag%(8,2))

<46> 2210; :IF:ftagx(s,1)>d:THEN

<25> 2220} ;iiINCR|ftag%(8,2)

€70> 2230 ii;iftag%(8,1)=1

€92> 2240, 'END IF

<60> 2250 ftag%(10,1)=ftag%(8,1)

<46> 2260;;,ftag%(10,2)=Fftag%(8,2)+1

<59> 2270;;;d=49-d:INCR|ftag¥%(10,1),d

id=anza%(ftag%(10,2))
:IF ftaﬂx(lﬂ 1)>d | THEN

"
'
]
i
"
i
"
"
"
"
'
i
'
i
"
i
]

<83>

<78>

<88>

<58> 2330; :ftag%(ll 1)=ftag%(10,1)-11
<81> i ftag%(11,2)=ftag%(10,2)
<33> 2350} 'dzanzax(ftugx(11,z)-1)
<35> 2360 IF ftag®(11,1)<1}THEN

:"ftagx(11,1)=d+ftagx(11.1)
11 IDECR| ftag%(11,2)

1END|IF

1d=FNwtag(1,11, jahr)

<>4 | THEN

<523

<12> {INCR!d:INCR!p

<93> IF|d>7!THEN|d=1

<70> | LOOP|UNTIL|d=4

< 6> 1 1ENDIIF

<38> 2480 |ftag%(12,1)=p+14:ftag%(12,2)=11

<77> 2490,END;SUB
¢15> 2500;SUB;sichern
<28> 2510} |SHARED|gebuehren#,interv#(),feh1%,gesamtein

h

ifeh1%=0

1ON| ERROR|GOTO! FEHLER

1OPEN| "GEB.DAT" |FOR|OUTPUT | AS|#1

1IF| feh1%| THEN

| 1PRINT | CHR$(7);

V VEXITiSuB

{END} IF

| PRINT | #1,gesamteinh
FOR|i1%=0)TO,8

1 iPRINT }#1,interv#(i%)
INEXT 1%

<51> 2690 CALL! kasten(%f6,1,1,80,5)
<25> 2700 CALL kasten(%f6,1,5,80,8)
€10> 2710, iLOCATE|5,1:PRINT|CHR$(204);
< 4> 2720 LOCATE|5,80:PRINT|CHR$(185);
<79> 2730, |CALLkasten(%f6,1,8,80,25)
<28> 2740 |CALL}kasten(%f6,1,22,80,25)
<67> 2750 |LOCATE!8,1:PRINT!CHR$(204);
<61> 2760 |LOCATE|B,80:PRINT!CHR$(185);
22> 2770} |LOCATE}22,1:PRINT!CHR$(204);
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¢79» 2780} ! | LOCATE!22,80:PRINT|CHR$(185);
¢46> 2790} |COLOR %f13
<58> 2800)END|SUB

S Y2 B0 N BN o e e e e i g A e e
<56> 2820;SUB;men
<94> 2830, i|LOCATE}23,6
€61> 2840 |PRINT"SHIFT+F10|-|Eingabe)ltschen!|}ii!ix!!
Rt
<34> 2850, |PRINT"SHIFT+F9|~|Ldschung!riickgdngig";
<20> 2860, |LOCATE!24,6
<96> 2870} |PRINT"Cursortasten}auf/ab|
v,
(-
<23> 2880 |PRINT"CTRL+ENTER|=!EINGABE|beenden";
<85> 2B90|END|SUB
< 2> 2900REM
<52> 2910;SUB|gebaendern
€11> 2920 |SHARED!posi%(),gebuehren$(),gebuehrens#,inte
rv#(),cu%
<38> 2930, |CALLischirm
| LOCATE|3,24:PRINT"Geblhrenund|Zeitinterval
dndern”;
COLOR %f12

|=1ENTER} | |1}

»*

LOCATE|6,6:PRINT"Bezeichnung";SPC(22);
€82> 2970; iPRINT"TagGebihriiiiiiiiiiiiiii!}iiNachtGeblh
r"l
<23>» 2980 COLOR | %f3:LOCATE} 7,6
<69> 2990 FRINT"SBkunden:prolEinhaitr:::::".CHR$(25)
< 4> 3000 PRINT{SPC(9);"TAG";SPC(24); "NACHT";
<49> 3010, ;iCOLOR|%f2
<79> 3020;!iFOR}i%=0|T0O;3
<67> 3030;::;iLOCATE|i%%2+10,6
<56> 3040} |PRINT|gebuehren$(i%);
<42> 3050, iNEXT|1%
<91> 3060:;iFOR|i%=0|TO}6|STEP|2
<16> 3070iiii(|LOCATE|i%+10,posi%(i%,0)

‘;interv#(i%);
LOCATE!i%+10,posi%(i%+1,0)

H
IPRINTIUSING" ### . ##4#"
|

'
HH

€33> 3100:i:iiPRINTIUSING "### ###";interv#(i%+1);

€32> 3110, iNEXT}1i%

<44> 3120, LOCATE|20,6:PRINT"Geblhr!proiEinheit:";

<76> 3130!)!PRINT|SPC(17);USING"# ###";interv#(8);

< 0> 3140, iCOLOR!%f3:CALL!men

<93> 3150!!!1%=0

<30> 3160} !D0

<€20> 3170;i)iia$=FNtextstring(posi%(i%,0),posi%(i%,1),7
,%f15,%f4 ,RIGHT$ (STR$ (interv#(i%)), 7))

<69> 3180 iiiinterv#(i%)=VAL(a$)

<98> 3190} | iPRINT,USING"###. ##8#";interv#(i%);

<42> 3200 ;iiIF cu%<10}THEN

<36> 3210:1iii1!1IINCR}i%,cu%

<B7> 32205 ii1iiIF|1%<0iTHEN| i%=8

€44> 32303;ii}}iIF;1%>8} THEN!1%=0

<41> 3240}, |ELSE

<48> 3250};i.iiiINCR}i%,cu%

< 3> 326011 iENDIIF

<43> 3270:)iLOOP|UNTIL}i%>8

<12> 3280;;iCALL sichern

¢74> 3290,END;SUB

€365 3300} REM=m== === oo o oo

<10> 3310;SUBj|zeitausg =

<74> 3320} |SHAREDtn%,zeit$,interv#(),tarif$,anf%,zeit
%,wtag

€22> 3330, iLOCATE;3,6:PRINT !time$;

<68> 3340, iLOCATE|3,65:PRINT!MID$(date$,4,2)". " "LEFTS$(d

ate$,2);
<86> 3350, |PRINT"."RIGHT$(date$,4);
<16> 3360 iIFINOT anf%)THEN!EXIT!SUB
<48> 3370, 1IF wtag>1|{ANDiwtag<7|THEN
<55> 3380;),11IFitn%=0!AND|VAL(LEFT$(time$,2))=18!THEN
<82> 3390 itn¥=1:tarif$="Nacht"
<93> 3400 1 LOCATE|16,25:PRINT |tarif$;

i
i
i

<65> 3410} PUIPRINT "I (";USING"### . ###";interv#( (VAL(

zeit$)-1)*2+tn%);

<64> 3420})i1)!ib%=-1:x%=zeit%
1END} IF
:IF:tnx=1:AND:VAL:LEFTs(t1ma$,z))=a:THEN
]

itnX=0:tarif$="|Tag}|"

I LOCATE}16,25:PRINT | tarif$;
lFRINT:"}(";USING"#%!.###";interv#((VAL(
zeit$)-1)*2+tn%);

3480111 ib%=-1:x%=zeit%

1END} IF

END; IF

IF ib%|AND|x%<>zeit% ! THEN

iCALL|stoppen

1bX%=0:x%=0
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<47> 3540, ;TIMER ;ON

<295 3550!!!!!ON!TIMER(interv#((VAL(zeit$)-1)*2+tn%))iG
OSUB, ausgabe

< 6> 3560 iENDIIF

<74> 3570;END;SUB

¢64> 3580} REM-—————==-—-——== s 2

<98> 3590)SUBjandere

<31> 3600, |SHARED!interv#(),cu%

<27> 3610 |LOCATE;{10,10:PRINT"Bitte}Tag-}undiNachtinte
rvall jeintragen”;

<92> 3620} |LOCATE!14,10:PRINT"Tag:";

<36> 3630 |LOCATE|16,10:PRINT"Nacht:";

<32> 3640} !|CALL)men:i%=10

<37> 3650!} 00

€<97> 3660)}iiiIFi1%=10,THEN | a$=FNtextstring(20,14,7,%f1
5,%f4 ,RIGHT$(STR$(interv#(i%)), 7))

¢ 7> 3670} 11iiIF;i%=11|THEN a$=FNtextstring(20,16,7,%f1
5,%f4 ,RIGHT$ (STR$(interv#(i%)),7))

€79> 3680 i, interv#(i%)=VAL(a$)

< 9> 3690} I PRINT!USING" ##% ###" ;intervé(i%);

<52> 3700;}1ii1IF!cu%<10!THEN

<46> 3710} {1INCR!i%,cu%

<35> 3r20}! VIIF}i%<10)THEN!i%=11

<61> 3730} i1I1IF|i%>11]THEN!i%=10

¢51> 3740} ]| ELSE

<58> 3750} ;i1i!INCR|1%,cu%

€13> 3760,i!}}END|IF

€36> 3770!!!LOOPIUNTIL!i%>11

< 7> 3780} |FOR|1%=10/TO!16|STEP|2

€71> 3790} |LOCATE!i%,10:PRINT}|SPC(50);

<43> 3800 |NEXT!i%

<81> 3810} ||COLOR|%f3

<51> 3820|||FOR|1%=23|T0}24

<28> 3830 |LOCATE|1%,2:PRINT|SPC(78);

'

<55> 3840} |NEXT|i%

<74> 3850 END;SUB

<64> 3BB0 REM====cc e e
<10> 3870 SUB| feiertage

€72> 3880 |SHARED wtag, ftag%()

|
<52> 3890!!!FOR!i%=1!TO}12

<72> 3900}}!|!IF|VAL(MID$(date$,4,2))=Fftag%(i%,1)_
<53> {1111 iANDIVAL(LEFT$(date$,2))=Fftag%(i%,2)_
<24> (||| iTHEN|wtag=1

<48> 3910} INEXT!1%

<67> 3820)|END;SUB

¢57> 3930 REM-——-—=—m e e e
<24> 3940;SUB;gebue

<24> 3950} ))SHARED|interv#(),gebuehren$(),zeit$, tn%
<62> 3960, ;;SHAREDtarif$,gesamteinh,anf%,zeit%,wtag

<51> 3970} )iCALLischirm

<46> 3980|||LOCATE}3,30:PRINT"Geblhren! fiir!Gesprédch";

<18> 3990!|}FOR}i%=0!T0}|3

<85> 4000 iCOLOR;%f1l0

<93> 4010} )| LOCATE!i%%2+11,30:PRINT} i%+1;

<97> 4020} |COLOR|%f3:PRINT}"|}|~}!";gebuehren$(i%);

<32> 4030} ) NEXT

<72> 4040))|LOCATE|19,32:PRINT"}|!-!!Andere!Tarife";

<86> 4050} |COLOR|%f10:LOCATE!19,31:PRINT"6";

<B81> 4060 |COLOR %f3

<32> 4070!}}:DO

<49> 4080}}}!!zeit$=INKEY$

<B2> 4090} }iLOOP|UNTIL; (zeit$>"0" |AND}zeit$<"5")!O0R!zei
t§="6"

<96> 4100!|iFOR|i%=0|TO}4

<80> 4110} !!}|LOCATE|1%%2+11,30:PRINT!SPC(30);

<36> 4120} ) INEXT!i%

<57> 4130)!1IFizeit$="6" | THEN|CALL}andere

<55> 4140} !!LOCATE!7,6:PRINT"Zone}!!ilitliiiiititiliTar
S

<53> 4150) 1 {PRINT"|{ i iiiiliiliiEinheiteniiiiiiiiiisSum
me";

<54> 4160} })LOCATE}12,6:PRINT"GESAMT:";

<58> 4170} !} LOCATE!12,52:PRINT|USING"###%#%";gesamteinh;

<95> 4180} | PRINT|SPC(8)USING"##### ##,DM";gesamteinhxi
nterv#(8);
< 0> 4190!!!LOCATE!23,10:PRINT"LEERTASTE|=|START";
<33> 4200})itn%=1:tarif$="Nacht"
<54> 4210} |COLOR|%f2
<53> 4220} ) |LOCATE!16,6:PRINT | gebuehren$(VAL(zeit$)-1);
<47> 4230} | |COLOR|%f2:anf%=0
<94> 4240)!)wtag=FNwtag(VAL(MID$(date$,4,2)),VAL(LEFTS$(
date$,2)),_
<31> !}}IVAL(RIGHT$(date$,4)))
<52> 4250, CALL}feiertage
<33> 4260} )iDO
e
R

<16> 4270 CALL|zeitausg
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Sesam .
offne BCl °
dich! DisAsm.. |

Intelligenter Disassembler Version 1.0

BCi DisAsm erschlieBt
jedes Programm!

Wandelt den Hexdump in ein

dokumentiertes Assemblerlisting um

und kann nach Modifizierung oder Anderung durch
einen Editor mit gdngigen Assemblern oder Debug-
gern wieder assembliert werden.

BCi DisAsm - Es gibt kaum einen, der ihm das Was-
ser reichen kann!

Auch Experten kennen nichtimmer die Lésung, aber sie wissen, wo sie su-
chen missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-
Puzzle, welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen.
Und zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie erwerben kon-
nen, egal welche Preisklasse Sie betrachten.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie Know-How, das Sie sonst Jahre an Er-
fahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!
BCi DisAsm — Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttédtig dokumentierender MS-DOS
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiir-
zester Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zei-
gen dabei potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. BCi
DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstdndliches Assemblerlisting.
BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl (ber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus
als auch interaktiv iber Menus gesteuert werden. Die Menustruktur ist
Lotus-kompatibel, selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwen-
digkeit, neue Befehle zu lernen oder sténdig im Handbuch nachzuschla-
gen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen

256 kB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder PC-
DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden
Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie
méchten.

. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf ihrem Rech-
ner nicht lauft, und tun Sie etwas dagegen.

. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Fin-
den Sie einen “Virus®, und entfernen Sie ihn.

. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in ei-
gene Anwendungen.

. Erhdhen Sie die Kompatibilitéat Ihrer Software.

. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-
Versionen an.

~N 0 (3] W N

© 1987 BCi, West Germany und USA
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

Best.-Nr. 227 5 1/4“-Disk. Best.-Nr. 233 3 1/2"-Disk.

199, — DM unverbindliche Preisempfehlung )
Wenn Sie ber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 203,- DM Endpreis 205,- DM

Bestellen Sie noch heute mittels der
entsprechenden Bestellkarte bei:

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Héandleranfragen willkommen




isting

<86>
< 6>
<29>
<10>

<17>

<59>

<58>
<93>
<38>
<56>
<60>
<52>
<20>
<40>
< 0>
<71>
<29>
<87>
<55>
€26>

428011 i h$=INKEY$

LOOP;UNTIL h§=" "

ianf%=-1:COLOR;%f3

| LOCATE|23,10: PRINT"LEERTASTE = {STOP} i 11 i/"

4320 | |PRINT"|}111<A>|=]|1Abbruch}-iKeine|Speicheru

1 COLOR | %f2
Fiwtag>1|AND{wtag<7|THEN

1iIFIVAL(LEFT$(time$,2))>7 ] ANDIVAL(LEFTS(ti
18] THEN
'

="iTag!

iCALListart(interv#((VAL(zeit$)-1)*2+tn%))
1 DO

i1 1CALLzeitausg

1 h$=UCASE$(INKEY$)

i
'
44401 LOOP{UNTILh$="1" ORI h$="A"
4450} | |CALL|stoppen
4460, 1 IF h$="A" | THEN|EXIT|SUB
4470) ) | INCR)gesamteinh,zeit%
i

4480} !CALL}sichern
4490 END; SUB

4500 REM=-~~
4510, SUB datum

SHARED| feh1%

LS:LOCATE|5, 34

PRINT"GEBUHRENZKHLER" ;
iLOCATE|10,25:PRINT"Heutiges|Datum:}||}}1i1";
I{PRINT|MID$(date$,4,2);".";LEFT$(date$,2);".
";RIGHT$(date$,4);

4570} LOCATE12,26:PRINT"Uhrzeit:";
LOCATE;20,25:PRINT"Stimmen}Datumiund|lUhrzei

'
i
'
i

yLOCATE |12,48:PRINT|time$;
1 1h$=UCASE$ (INKEY$)
LOOPIUNTIL | h$="J" |OR | h$="N"
IFih$="J" | THEN|EXIT:SUB
CLS:PRINT"DATUM}eingeben: |Format| || <tt-mm-j
| 1ENTER|=|KeineAnderung"”
ON| ERRORGOTO; fehler

DO

1 feh1%=0:SOUND|3000,.5

1 INPUT | a$

{IFla$<>"" | THEN

iiiiiidate$=b$
4720 (|| END}{IF
4730, | LOOP|UNTIL|NOT;feh1%
4740, {CLS:PRINT"UHRZEIT eingeben: |Format||<ih{:m:
8)i>|i-iiENTER|=|Keine|Anderung"
4750 |{ON} ERROR|GOTO| fehler
4760 D0
4770;i1iifeh1%=0:50UND}3000,.5
4780 {INPUT | a$
4790111 1IF a$<>"" | THEN|time$=a$
4800 | | LOOPIUNTILiNOT|fehl1%
4810 | {ON|ERROR|GOTO ;0

4820, | |{CALL}datum

4830 END|SUB

4840 | REM=————mm e e e e e e e
4850 suB|anfang

4860) | | SHARED | gesamteinh,interv#()
{COLOR|%f13:LOCATE 2,16

4880 | |PRINT"Bisherige|Einheiten: || ! " ;USING" " ###58"
;jgesamteinh;
4890} | {PRINT" | 11i=111";using"##### ##./DM";gesamte

inh*interv#(8);
4900, | {COLOR;%f10: LOCATE!6,33

4910 | i PRINT"GEBUHRENZAHLER: "

4920 | iCALL | kasten(%f6,20,9,59,21)

4930, | |RESTORE |mendat

4940 |FOR;1%=1)TO!5

4950 I COLOR | %f4

4960 I LOCATE | i%*2+9,30: PRINT!i%;

4970, JCOLOR | %f3

4980 1 LOCATE | i%%*2+9,34:READ}|a$

4990} |} |PRINT a$;

5000 iNEXT 1%

5010} } imendat:

5020, iGeblihrenzdhler","-!|Gebihren|dndern"
5030; iNachtrageni}|!","-!Reset","~!Ende"
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1111b$=MID$(a$,4,3)+LEFT$(a$,3)+RIGHTS$(a$,4
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<57>
<47>
<24>
<90>
96>
<91>

<14>
< 8>
<85>
<86>
<88>
£25>
<16>
<54>
<85>

<46>
<41>
<63>
<92>
< 2>
<98>
<61>
<51>
<61>
<64>
<65>
<86>

€14>
<87>

<31>
e b
< 4>
<66>
<56>
<43>
<85>
27>
<31>
<65>
< 1>
32>
<16>
<35>
<36>
<67>
<61>
27>
<55>
<84>
lire
<17>
< 0>
<90>
€22>
<97>
<86>
45>
<40>
<45>
<53>
<53>
<91>
42>
<95>
<18>
<63>
<72>
<88>

<82>
<33>
<98>

<62>
<48>

<65>
<82>
<50>
£ T
<61>

5040} END|SUB

5060 ;SUBinullstellung

5070} i SHARED|gesamteinh, interv#()

5080} ;LOCATE}23,22:SOUND}1000,.5
i1PRINT"Geblhrenzédhler}auf|Nullistellen| (J/N)

5100} ;D0
5110} 1! 1h$=UCASE$ (INKEYS)
5120} | | LOOPJUNTIL}h$="U"|OR!h$="N"

IFih$="N"|THEN|EXIT|SuB
LOCATE23,22:COLOR | %f2

5150, | iPRINT"Kosteni|inidiesem{Monat:}||";_
tiiiusing"##### #%|DM" ; gesamteinhxinterv#(8);
5160, | | LOCATE 24,16

5170} ) |PRINT"Dazu!kommt!die!Grundgebiihr|+|Zusatzei
nrichtungen";

5180, ) | LOCATE|25,33:PRINT"Taste|dricken";
5190, ;D0

5200} i1 ih$=INKEY$

5210} | LOOP}UNTIL h$<>""

H
5220 igesamteinh=0

5230:}iCALL!sichern

5240, END;SUB

5250 REM——m— e e e
5260, SUBinachtrag

5270} ) | SHARED!gesamteinh

5280} |CLS:CALL ) kasten(%f6,1,1,80;5)

5290 | iCOLOR %f3:LOCATE|3,30:PRINT"Einheiten}nacht
ragen";
5300 | | LOCATE|9,10:PRINT"Bisherige|Einheiten:}|";g

esamteinh
531?:::LOCATE:12,10:PRINT"W1ev1e1e:sol1en:dazu:kom
men|?"

5320 | ia$=FNtextstring(43,12,5,%f15,%f4,"")
5330} | | INCR|gesamteinh,VAL(a$)

5340, | ICALL|sichern

5350, END|SUB

5360} REM Cin o
5370)REM| {11!} !! |Hauptprogramm

5380;CALL datum

5390;CALL; feiertg(VAL(RIGHTS$(date$,4)))

5400 CALL}l1aden

5410 !IF | feh1% | THEN ,CALL gebaendern

5420} D0

5430} iCLS

5440 iCALLianfang
5450} 1D0

5460 im$=INKEYS
5470 I SELECT|CASE|m$
5480} )1 1CASE;"1"

5490 1 1CALL}gebue
5500, {CASE|"2"
5510} i1iCALLgebaendern
5520} CASE;"3"
5530, | 1 iCALLinachtrag
5540} | CASE | "4"
5550 | ICALLinullstellung
5560 CASE|"5"
5570} i1ii!iende==1 -
5580} | | | |END|SELECT

'

5590} | | LOOP|UNTIL m$>"0" |AND | m$<" 6"

5600, LOOP|UNTIL|ende

5610|CLS

5620 END

5630 | REM-~——~=—r=—=remmmcem————————— ==
5640 iREM| ||| iUnterprogramm, fuerAusgabe

5650, AUSGABE:

5660, i INCR|zeit%

5670 p%=P0OS(x)
5680} i LOCATE;|12,52:COLOR|%f3
5690 ;| PRINT|USING"#####" ;gesamteinh+zeit¥;

5700} | IPRINT |SPC(8)USING"####% ##|0M"; (gesamteinh+

zeit¥)*interv#(8);

5710} || LOCATE}|16,25:COLOR|%f2

5720, | | SOUND} 3000, .5

5730 1 IPRINT tarif$;" " | (";USING"### 888" ;interv#((V

AL(zeit$)-1)*2+tn%);

5740} ) }PRINT}")";SPC(13);USING"####";zeitX;

5750, iPRINT |SPC(7)USING" | (##4% #% 0M";zeitX*inter
»

v#(8)

57601 ! LOCATE! 3, p%
5770, RETURN

5780} FEHLER:

5790} ifeh1%=-1
5800 | | RESUME } NEXT
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Spezial XIV:

TOP-HITS aus der Trickkiste der
TOOLBOX Volume 2

Zum einjahrigen Bestehen der TOOLBOX-Trickkiste
gibt es jetzt die pfiffigsten Utilities und effektivsten
Turbo-Pascal-Units als Spezialdiskette! Jetzt ist der
zweite Teil der Trickkisten-TOP-HITS erhaltlich.

Niitzliche Utilities: Virustest-Unit fiir eigene
Programme, Wildcards, Diskettenparameter, usw.
Texte in GroBschrift

Utilities rund um den Drucker

Grafikspielereien in Turbo Pascal

Grafik fir Schneider PCs

Stoppuhr in Turbo Pascal

Bonusprogramm: Das Arcade Game »Pacman

Alle Tips, Tricks und Units im Quellcode und als lauffé-
hige Programme auf der Diskette. Wenn das Programm

es erfordert, ist eine Dokumentation als ASCII-File bei-
geflugt.

Besuchen Sle uns

ancoen 878 mmr
DMV-Veriag
Halle 21 (EG) Stand 816

NEU

Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme

Spezial XV:

Daten erfassen, auswerten und darstellen

Die Sonderdiskette zur Algorithmen-Bibliothek “Nume-
rische Mathematik“ aus TOOLBOX 8/9'89 bringt grafi-
sche Darstellung, Regression und Interpolation von
MeBwerten, Differentialgleichungen, numerischen
Integrationen und iterativen Losungen von Glei-
chungssystemen.

Aus dem Inhalt:

Wertetabellen graphisch darstellen

Freier Fall mit Luftwiderstand

Aufladung eines Kondensators

Gedampfte Schwingung

Differenzieren und Integrieren

Regression und Interpolation

Potenz-, Exponential- und Logarithmusfunktionen
Quadratische Regression

Interpolation mit kubischen Spiines

Quellcodes aller Programme in Standard Pascal
(kompilierbar mit Turbo Pascal 3/4/5), lauffahige De-
monstrationen, Beispiele und Dokumentation mit dem
gesamten Text aus der TOOLBOX-Bellage auf zwei
Disketten.

TOOLBOX-Spezial

Reichhaltige Sofiware zum Superpreis, mit
Dokumentation auf der Diskette.

Spezial I: Turbo Prolog

Eine Toolbox mit Routinen zur “Mustererkennung®, je einem Programm fiir
statistische Auswertungen und analytisches Integrieren und Differenzieren
mathematischer Terme, dBase-Dateien als Prolog-Wissensbasis und ein
Turbo-Prolog-Tracer. Dokumentationen zu den Programmen auf der Diskette.

Spezial ll: PasComp - Standard Pascal-Compiler

Kompletter Quellcode des Pascal-Compilers fir Turbo Pascal 4.0 und CCD-
Atari ST+. Dazu jeweils die lauffahigen Compilate und jetzt auch alle Texte
der PASCAL-Serie PASCOMP als Dokumentation auf der Diskette!

Spezial lll: Echtzeitverarbeitung

Komplettes Echtzeitsystem zu Studienzwecken in Turbo-Pascal-3.0-Quell-
code: Scheduler, Debugger, Utilities und Beispiele. Anpassung an andere
Compiler, Programmiertechniken und Grundlagen der Echtzeitverarbeitung
als Dokumentation auf der Diskette. Auch mit Turbo Pascal 4/5 kompilierbar.

Spezial IV: CALC & Kurvendiskussion

Mit dem Mathe-Compiler CALC kénnen Formeln und Funktionen zur Auswer-
tung direkt Uber die Tastatur eingegeben werden. Jetzt auch Differenzieren!
Lauffahiges Demonstrationsprogramm “Kurvendiskussion“ mit Bildschirm-
modulen fir Apple Il, IBM-CGA und EGA. Komplette Quellcodes in Turbo-
Pascal-3.0 und jetzt auch als Turbo-4.0-Unit. Mit Dokumentation auf Diskette.

Spezial V: STRUKTO Plus “Pascal“

Erzeugung von Strukturdateien, grafischen Struktogrammen und Programm-
organisationspléanen (POP) aus Pascal-Quelltexten oder Strukturdateien.
Ausgabe wahlweise auf Drucker, Bildschirm oder in Dateien, inklusive einer
Fehleranalyse. Turbo-Pascal-3.0-Quellcode, problemlos auch fiir Turbo Pascal
4/5 verwendbar. Anleitung und Dokumentation auf der Diskette.

Spezial VI: Spiel & SpaB

Die besten Spiele und Knobels aus PASCAL und TOOLBOX jetzt in Farbe:
Stratego, Schiebung, Inverso, der Zahlenwurm... Dazu ein kompletter Sprite-
Editor fir eigene Ausgestaltungen und eine Turbo-Pascal-“Spiele-Unit* mit
vielen grundlegenden Funktionen. Alles als Turbo-Pascal-4.0-Quellcode und
als lauffahige Programme. Anleitungen als Datenfile auf Diskette.

Spezial ViI: Deutsche Silbentrennung

Tabellengesteuerte deutsche Silbentrennung mit mehr als 99% Treffsicher-
heit: dokumentierte Algorithmen und Quellcode in Turbo-Pascal-3.0 (auch
4/5). Ein lauffdhiges Programm fligt beliebige Trennzeichen in einen ASCII-
Text ein. Dazu passend ein System zum Aufbau beliebig groBer Worterbii-
cher. Quellcode in Modula-2 und demonstrierte Anwendungen.

Spezial VIIi: Spieltheorie

Grafische Lésung von 2*n Matrix-Spielen (TP ab 3.0), Simplex-Methode
(TP ab 3.0), universelles “Minimax-Modul” (TP ab 3.0, Quick Basic 4.5),
Beispielprogramm “Vier gewinnt“ (TP ab 3.0), Programm zur Lésung von
Schachproblemen (TP ab 3.0) und "Kalaha-Awari" (TP 4/5).

Spezial IX: HPGL-Plotter

Treiber-Toolbox fiir Turbo Pascal 4/5 und Turbo Basic fir die parallele Schnitt-
stelle oder eine Druckdatei und je ein Programm zum Zeichnen von zwei-
und dreidimensionalen Funktionen (TP 4/5). Dazu eine Utility zur Ausgabe
eines Hardware-Plotter-Zeichensatzes und eine Turbo-Pascal-UNIT zur Text-
ausgabe mit BGl-Zeichensétzen. Dokumentation auf der Diskette.

Spezial X: CRC-Softwaresicherung

Fehlertiberpriifung bei Datentibertragung durch “Cyclic-Redundancy-Check*
als reine Softwareldsung. Die gebrauchsfertigen Module lassen sich in Turbo
Pascal, Assembler und Quick Basic 4.x einbinden. Eine Portierung fur weite-
re Sprachen ist moéglich, da alle Module im Quellcode vorliegen. Mit Doku-
mentation auf der Diskette.

Spezial XI: MAP, MARK & RELEASE

Die drei beliebten Utilities aus PASCAL zum Handling speicherresidenter
PC-Programme in verbesserter Turbo-Pascal-4/5-Version! MAP zeigt die
RAM-Belegung, verwendete Interrupts und freien Speicherplatz. MARK mar-
kiert, RELEASE |dscht speicherresidente Programme. Quellcode in Turbo
Pascal 4/5, lauffahige Programme und ausfithrliche Dokumentation.

Spezial XIlI: TOOLBOX-Trickkiste Vol. 1

TSR-Unit - PC-Programme resident machen, ExpreB-Bitmasken-Routinen -
flotte Bitmanipulation in Turbo Pascal, AT-NumLock-Schalter - macht SchiuB
mit vergessener NumLock-Abschaltung, Analoguhr - zeigt ein Ziffernblatt
auf dem Monitor, Chiffrier-Routine - schiitzt jedes Programm, Zahlenum-
wandler - flir verschiedene Zahlensysteme, Dateiwahl - komfortabel mit Cur-
sorbalken, C-MOS-Backup - zur Konfiguration von IBM-AT und Kompatiblen.

Weitere niitzliche Tips und Tricks.
Alle TOOLBOX-Spezial jeweils *m
Jetzt Demodiskette iber alle “Spezials” erhéltlich!
% Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Unverbindliche Preisempfehlung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



.rips & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Eine Menge toller Minitips warten auch in die-
ser Ausgabe Ihrer PCpur wieder darauf, abge-
tippt beziehungsweise angewendet zu wer-
den. Alle Autoren der Minitips, deren Beitrage
wir hier veréffentlichen, bekommen diese
Ausgabe der PCpur einschlieBlich der DATA-
BOX als Honorar.

W ie schon in der PCpur 6/89 ausflihrlich bespro-
chen, sollen die auf diesen beiden Seiten auf-
geflihrten Beitrdge von Ihnen kommen. Haben Sie also ei-
nige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager oder haben Sie
Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie diese kleinen
Beitrdge an uns — alle Verdffentlichungen werden mit der
jeweiligen, zur PCpur gehdrigen Databox honoriert.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Verlags
und deren Angehdrige dirfen nicht teilnehmen. Wenn Sie
diese kleinen Hirden beachten, steht Ihnen nichts mehr im
Weg und in diesem Sinne — nun mal ran!

® Freier Speicherplatz auf der Diskette/Platte

Aufdie Anfrage eines Lesers, wie man mit GW-BASIC den
noch freien Speicherplatz einer Diskette beziehungswei-
se einer Festplatte ermitteln kann, wollen wir hier in den
Minitips das folgende Listing vorschlagen. Es ermittelt
nicht nur den freien Speicherplatz, sondern richtet die
GroBeneinheit benutzerfreundlich ein. Das heit, wenn
der freie Speicherplatz einer Festplatte im MByte-Bereich
liegt, wird er in der Regel trotzdem in Bytes ausgegeben.
Diese bis zu acht Stellen langen Zahlenkolonnen kann
kaum ein Mensch verninftig und gemdtlich lesen. Die
nachfolgende Routine benutzt den Zehnerlogarithmus,
um festzustellen, welche Einheit (Byte, kByte oder MByte)
zu verwenden ist. Die eigentliche GréBenangabe erhalten
wir dadurch, daB wir den Bildschirm mit COLOR 0,0 dun-
kel schalten, das Inhaltsverzeichnis mit FILES auf den
Bildschirm bringen — ohne es zu sehen — und die am
Ende der Anzeige stehende GréBe des noch freien Spei-
cherplatzes mittels der Funktion SCREEN(y,x) in die Va-
riable A$ speichern.

10 REM ** Freien Speicherplatz eines beliebigen

20 REM ** Laufwerks ermitteln - GW-BASIC -

30 CLS:PRINT“Bitte Laufwerksbuchstaben eingeben “

40 LW$ = INPUT$61):LWS$=LWS+ “:\ “

50 CLS:COLOR 0,0:FILES LW$:COLOR 7,0

60 P=CSRLIN:FORA=1TO30

70 A$ = A$ + CHR$(SCREEN(P-2,A))

68 PCpur 10'89

80 NEXT:GR = VAL(LEFT$(AS$,INSTR(A$, “B“)-2))

90 PO = INT(LOG(GR)/LOG(10))
100 EINS = “Byte*
110 IF PO > 2 THEN GR = GR/1024:EIN$ = “KiloByte"
120 IF PO > 5 THEN GR = GR/1000:EIN$ = “MegaByte"
130 PRINT “GréBe ist “;GR:EINS

® Verbesserte STR$-Funktion in GW-BASIC

In der PCpur 8/89 wurde in den Minitips auf der Seite 85
eine verbesserte STR$(x)-Funktion vorgestellt. Sie hat zur
Aufgabe, das fiihrende Vorzeichen einer mit STR$(x) um-
gewandelten Zahl zu entfernen. Bei positiven Zahlen mag
dies sehr sinnvoll sein, wenn jedoch eine negative Zahl in
eine Zeichenkette umgewandelt werden soll, dann sollte
das flhrende Minuszeichen auch in der Zeichenkette ste-
hen. Ich habe die Funktion erweitert, so daB eine Zahl mit
Minuszeichen ebenfalls in eine Zeichenkette (String) Giber-
tragen werden kann. Die gednderte Funktion finden Sie im
folgenden Beispiellisting, Zeile 20.
Peer Feddersen
Karlsruhe

10 REM ** Verbesserte STR-Funktion in GW-BASIC

20 DEFFNSTRI$(A) = RIGHT$(STR$(A),LEN(STR$(A))
ABS(A>0)

25"

30 '** Beispiel **

35

40 INPUT ZAHL

50 ZAHL1$ = STR$(ZAHL):REM mit Leerzeichen

60 ZAHL2$ = FNSTRI$(ZAHL) :REM ohne Leerzeichen

65 PRINT “Der String lautet: “;ZAHL2$

70 IF ZAHL <> 0 THEN 40

® RESUME - der oft vergessene Befehl in
GW-BASIC

Tatséchlich wird dieser Befehl oft sprichwortlich verges-
sen. Dabei muB dieser BASIC-Befehl immer dann verwen-
det werden, wenn sich eine ON ERROR GOTO - Anwei-
sung in lhrem Programm befindet. ON ERROR GOTO er-
mdglicht es, in einen bestimmten Programmteil zu sprin-
gen, falls ein Fehler auftritt. Dort kann dann die
Systemvariable ERR die Nummer des Fehlers wiederge-
ben, und es kann entsprechend reagiert werden. Wenn die
Programmsteuerung wieder in das normale Hauptpro-



gramm zuriick soll, darf in keinem Fall mit GOTO aus der
Fehlerroutine gesprungen werden. Die richtige Reaktion
wdre ein RESUME-Befehl. Folgende Syntax ist fiir RESU-
ME erlaubt:

RESUME 0 Die Programmausfiihrung wird mit dem Befehl
fortgesetzt, der den Fehler verursacht hat. Ist beispielswei-
se eine fehlende Diskette im Laufwerk der Grund des Feh-
lers, dann ist RESUME 0 die richtige Anweisung - Sie
kénnen den Fehler durch Einschieben einer Diskette ja be-
heben.

RESUME NEXT Mdchten Sie den Fehler ignorieren, weil
zum Beispiel der Drucker angesprochen, aber nicht ange-
schlossen ist, kdnnen Sie mit RESUME NEXT die Pro-
grammausfiihrung mit dem Befehl fortsetzen, der dem
folgt, der den Fehler verursacht hat.

RESUME Zeile Wenn ein Fehler auftritt und Sie aktiv in |h-
rem Programm darauf reagieren wollen, dann kénnen Sie
die Programmausfiihrung durch RESUME Zeilennummer
an einer von |hnen definierten Zeilennummer fortfahren
lassen. Hat beispielsweise der Benutzer einen nicht exi-
stierenden Dateinamen eingegeben, kdnnen Sie ihn mit
einem Hilfetext erklédren, was los war, um dann wieder in
das Hauptmen zu springen.

Wenn die Programmausfiihrung auf einen RESUME-Be-
fehl stéBt, ohne daB eine ON ERROR GOTO-Anweisung
Urheber dafiir war, bekommen Sie die Fehlermeldung:
RESUME without ERROR. _

Fehlt in einer Fehlerbehandlungsroutine die RESUME-An-
weisung, erhalten Sie die Meldung:

no RESUME

@ Minitips fiir den EuroPC und andere
Computer, die nur ein Laufwerk besitzen

Auch ohne groBen finanziellen Aufwand 4Bt sich ein PC
etwas aufpappeln: Vielschreiber etwa werden sicherlich
Probleme damit haben, daB zum Beispiel der EuroPC nur
uber ein einziges Laufwerk verfligt — man seine Works-
Daten also nicht ohne weiteres auf einer reinen Datendis-
kette ablegen kann. Einige empfehlen da, die Abspeiche-
rung der Daten auf der Programmdiskette vorzunehmen
und bei gréBeren Datenmengen eben mehrere Programm-
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kopien anzulegen, um einer gréBeren Datenflut Herr zu
werden. Die Nachteile liegen auf der Hand: Wer aus prinzi-
piellen Erwadgungen heraus Programme und Daten auf un-
terschiedlichen Datentragern wissen will, um zum Beispiel
Fehlern beim Ldschen vorzubeugen, wird mit dieser L6-
sung wohl kaum zufrieden sein. Schwerer noch wiegt die
Tatsache, daB man auf diese Weise wertvollen Disketten-
speicherplatz verschwendet, denn das Programm muB in
jedem Fall mitkopiert werden.

Einfacher ist es, mit einer RAM-DISK zu arbeiten. Sehen
Sie sich dazu bitte den Artikel '/RAMDISK’ in der PCpur
7/89, Seite 66, an. Diese unsichtbaren Laufwerke haben je-
doch einen wesentlichen Nachteil: Sie kdnnen ihre Daten
nur so lange halten, wie der PC eingeschaltet ist. Schalten
Sie ihn aus, sind die Daten weg. Zur Benutzung einer
RAM-DISK gehért also eine 'Sicherung’, die daran erin-
nert, die auf einer RAM-DISK abgespeicherten Daten
nach dem Arbeiten mit WORKS oder ahnlichem auf eine
Diskette zu Ubertragen. Sie erreichen dieses Ziel in drei
Schritten:

1.) Anlegen der RAM-DISK.
(siehe Beitrag aus der PCpur 7/89)

2.) Einbauen der Sicherung. In Zukunft soll WORKS oder
ein anderes Programm nicht mehr mit seinem urspriingli-
chen Namen direkt aufgerufen werden, sondern durch
eine von uns geschaffene Batchdatei. Meine habe ich
TEXT.BAT genannt, weil ich meistens die Textverarbeitung
verwende. Sie sollten sie folgendermaBen erstellen:

COPY CON TEXT.BAT
CLS

WORKS

ECHO OFF

C:
CLS

DIR

ECHO ACHTUNG! ** RAM-DISK **

ECHO Bitte diese Dateien vor dem AbECHO schalten abspei-
chern.

Statt WORKS kénnen Sie hier natlirlich ein beliebiges an-
deres datenverarbeitendes Programm eintragen. In der
flinften Zeile von oben sehen Sie den Laufwerksbuchsta-
ben fiir Inre RAM-DISK. Wenn lhre RAM-DISK mit einem
anderen Buchstaben bezeichnet ist, geben Sie bitte die-
sen ein —Doppelpunkt nicht vergessen.

3.) Da nach dem Arbeitsende mit WORKS o0.4. die Be-
triebssystemdiskette eingelegt werden musB, ist es wichtig,
daB diese Batchdatei sowohl auf der WORKS-Programm-

Mit Hife dleser Steckkarte ...

pass;é;&‘ aas 17
‘ifffé /m%ﬁre
bravchte
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diskette als auch auf der Betriebssystemdiskette vorhan-
den ist. Denn trotz haufigem Wechseln der Disketten muB
der Computer diese Batchdatei wiederfinden.

Die bei der Arbeit angefallenen Daten lassen sich mit dem
DOS-COPY-Befehl auf einfache Weise auf eine Diskette
im Laufwerk A: kopieren:

COPY c:\**a:\ <ENTER>

Und noch ein Tip: Wenn Sie schon einmal die RAM-DISK
installiert haben, dann kénnen Sie auch in der AUTO-
EXEC.BAT-Datei festlegen, daB beim Laden des Betriebs-
systems (Booten) die hdufig benutzten externen DOS-Be-
fehle (FORMAT, EDLIN, PRINT, XCOPY usw.) automatisch
dort abgelegt werden. Noch effektiver ist das Kopieren des
Kommandoprozessors COMMAND.COM. Die SET COM-
SPEC-Anweisung muB daflir ebenfalls in der AUTO-
EXEC.BAT stehen. Die Ergénzung dieser Datei séhe dann
SO aus:

C:

%D DOS

COPY COMMAND.COM C: \ DOS

COPY FORMAT.EXE C: ~DOS

COPY PRINT.COM C:\DOS

COPY EDLIN.COM C: ~\ DOS

COPY XCOPY.EXE C:\DOS

SET COMSPEC = C:\DOS \ COMMAND.COM

SET PATH = C:\DOS

Auf diese Weise hat man die nétigsten externen DOS-Be-

fehle immer parat. Durch das Pfadsetzen (letzte Zeile)

kann man sie wie interne Befehle benutzen, ohne immer
die Systemdiskette einlegen zu miissen.

Ralf Schaepe

Davensberg

® Der schnelle Weg zum Programm

Wenn Sie auf |hrer Festplatte Unterverzeichnisse angelegt
haben, in die Ihre Programme und Daten ablegt werden
sollen, missen Sie in der Regel immer wieder den Befehl
CD anwenden, um die Verzeichnisse zu wechseln. Sie
kénnen sich die Arbeit jedoch erleichtern, indem Sie fir
die wichtigsten Programme kleine Batchdateien schrei-
ben, die, im Hauptverzeichnis gespeichert, nach ihrem
Aufruf alles Nétige aktivieren, um in das jeweilige Ver-
zeichnis zu wechseln und das dortige Programm zu star-
ten. Ein Beispiel fir viele: das Haushaltsprogramm der
PCpur ist im Verzeichnis namens ’C: \ HAUSHALT' ge-

speichert. Das folgende Batchprogramm wechselt nun bei
seinem Aufruf automatisch in das richtige Verzeichnis
(HAUSHALT) - egal welches Verzeichnis vorher das ak-
tuelle war — und startet die Haushaltsbuchfiihrung. Wir
nennen das Batchprogramm 'HAUS.BAT’:
COPY CON HAUS.BAT
ECHO OFF
CLS
CD\
CD HAUSHALT
Igg USHALT (Programmname)

N

Nach der Programmbeendigung wird das Hauptverzeich-
nis automatisch wieder zum aktuellen Verzeichnis.

Jurgen Simon
Haidmihle

® Vorsicht — Turbo BASIC

Und wieder haben wir einen Fehler im Turbo-BASIC-Sy-
stem gefunden. Es kann namlich vorkommen, daB Turbo
BASIC sich total verabschiedet, wenn Sie den folgenden
Fehler begehen:

FOR A% = 1TO 100 STEP 0.5

* Schleifeninhalt

NEXT

Wie Sie sehen, ist die Laufvariable A% (Z&hler) vom Typ
INTEGER, also erlaubt sind hier nur ganze Zahlen. Die
Angabe STEP 0.5 bewirkt jedoch, daB gebrochene Zahlen
entstehen. Bei der Verwendung von INTEGER-Variablen
schneidet Turbo BASIC in der Regel einfach den Nach-
kommateil ab. Hier jedoch stiirzt der ganze PC ab. Also -
wenn |hr Rechner dies innerhalb eines Turbo-
BASIC-Programms ebenfalls zum wiederholten Male
macht, sehen Sie nach, ob Sie nicht doch vielleicht ein sol-
ches Konstrukt im Listing haben.

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erkléare ich, daB der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daB er frei von Rechten Dritter ist
und ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich trete
mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den DMV-
Verlag ab. Im Falle der Verdffentlichung bekomme ich die je-
weilige Ausgabe der PCpur einschlieBlich dazugehériger Da-
tabox automatisch zugesandt.
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Detlef Gunkel

Pik 7 oder Kreuz As

Praktische Tips zur PC-Erweiterung

“Da steht er nun - Ihr PC iiber den ihre Freunde sagen, daB er
zum ’alten Eisen’ gehdre. Schon zwei Jahre alt, noch mit ei-
nem langsamen Prozessor und nur ein 360-kByte-Laufwerk.
Um Sie herum schwelgen alle in MByte, selbst bei den Lauf-
werken. Und Sie? Nicht verzagen - auch Ilhr Rechner l48t sich
mit etwas Aufwand den neuen Gegebenheiten anpassen.
Wofiir sind denn die Erweiterungsslots in lnrem Rechner da?
Aber vorsichtig — nicht alle Erweiterungskarten sind fiir lhren
PC ’Kreuz As’. Erfahren Sie hier einige praktische Tips rund um

die PC-Erweiterungskarten.

Nachdem Sie sich entschieden ha-
ben, Ihren PC mit einer Erweiterungs-
karte aufzuriisten, werden einige Fra-
gen entstehen. Eine davon ist die, w,
Sie die zuséitzliche Hardware her
kommen. and equem
meist ein p iger, kann
aber bei Proble nervenauf-
relbend werde

Preisvorteil). Der Kauf im
meist teurer, bietet immerhin die Mog
lichkeit, den Héndler s ge zu
'schitteln’ bis auftreten eme
geklart sind.

Die zweite Frage: “Kann ich die Karte
selbst einbauen?”, kann im Grunde
mit ja beantwortet werden. Ein sol-
cher Einbau erfordert keine groBen
Voraussetzungen. Sind Sie si
doch unsicher, ob Sie dazu

Lage sind, Uberlassen S
bau besser einem Fachmann
ler). Eine weitere Frage betihrt die
Garantiebestimmungen. Eire@ Emp-
fehlung: Lassen Sie die Garantiezeit
erst verstreichen, ehe Sie |hrem

Bild 1. Auch an DIP-Schaltern und
JUMPER miissen Einstellungen
vorgenommen werden

Rechner mit Werkzeug zu Leiz

dgken. Innerhalb der Garantiezéi
sﬁten Sie sich in solchen Féllen an
inen Handler wenden und die recht-
r& Fragen abklaren.

un kommt noch eine weitere Frage
auf Sie zu: Mitentscheidend ist auch
Ihr PC. Wenn Sie einen AT besitzen,
sollten Sie méglichst Karten einbau-
en, die auch fir diesen Rechner vo

g

hen sind. Da ein AT-Rechner sei-
n intern und Uber die Steck-
ber 16 Leitungen gleichzeitig
rtieren kang,(16-Bit-Datenbus),
sollte eine Zusatzkarte ebenfalls tiber
einen 16-Bitfatenbus verfligen.
Funktioniert e Karte auch auf ei-
nem XT mit 8-Bit-Datenbus, dann

Ka?, in einem AT einge-
r

mit 8-Bit-Datenbus
st also den AT. Es

t sinpyoll, einem schnel-
len 16/32-Bit-Rechner Karten mit nur
einem 8-Bit-Bus zuzulegen, auch
wenn diese besonders preisginstig
sind. Dies gilt vor allem fur VGA/EGA-

Grafikkarten und Festplattenkon-
troller.

Vor dem Kauf einer Karte soll-
ten Sie sich liber einige tech-
nische Details |lhres PCs in-
formieren

Die folgende Vorgehensweise fiihrt
am sichersten zum erfolgreichen Ein-
bau der neuen Karte. Nehmen Sie
sich Zeit zum Einbau. Gerade, wenn
es das erste Mal ist, sollten Sie jeden
Handgriff zweimal Uberlegen. Schaf-
fen Sie eine groBe, gut ausgeleuchte-
te Arbeitsflaiche (Schraubensuche
auf dunklem Teppichboden kann
sonst zur Bodengymnastik ausarten).

Tips & Tricks

Legen Sie alle bendtigten Utensilien
bereit (neue Karte mit Anleitung, mitt-
lerer Kreuzschlitzschraubendreher,
Elektrikerschraubendreher, vorhan-
dene Unterlagen zum Rechner,
Schélchen flir geléste Schrauben).
Notieren Sie alle duBeren Verbindun-
gen die bisher an Ihrem Rechner be-
standen (Maus, Monitor, Drucker
usw.). Lésen Sie nun den Netzstecker
und alle weiteren Verbindungen |hres
Rechners. Schrauben Sie das Ge-
hduse auf. Notieren Sie sich, in wel-
chem Steckplatz (Slot) sich welche
Karte befindet. Schreiben Sie eben-
falls die Verbindungen innerhalb des
Rechners von den Steckkarten zu
Laufwerken und Steckern auf.

Kennzeichen Sie zusammengeho-
rende Stiftleisten und Buchsen (farbi-
ge Aufkleber oder beschriftete Etiket-
ten). Nun lesen Sie in Ruhe die Anlei-
tung zu lhrer neuen Karte. Verglei-
chen Sie vorgeschlagene Jumper-
stellungen fiir lhren Anwendungsfall
mit den auf der Karte gesetzten und

korrigieren Sie diese bef Bedarf (alte
vorher notieren).

Bevor Sie jetzt zum raubendreher
greifen, ein paar Tip$ zur Behand-

lung der Karten:

enden Sie beim Ein- und
sbau der Karten niemals
Gewalt an

Benutzen Sie keine Zangen oder
dhnliches zum Heraushebeln der
Karten. Nach Ldsen der Schraube an
der oberen Halterung und eventuell
vorhandener Kabelverbindungen zie-
hen Sie mit den Handen die Karte
oben heraus. Bei sehr festsit-
nden Karten hilft vorsichtiges
ﬁchselseitiges Ziehen an beiden
Enden der Karte. Berlihren Sie keine
Kontakte. SchweiB und Fett der Fin-

_ P Cpur-Hinweis

Kaufen Sie nur Karten in der Original-
verpackung. Achten Sie auf beilie-
gende Bedienungsanleitung;
Uberprifen Sie, ob Karte und Bedie-
nungsanleitung auch wirklich zusam-
mengehdren. Prifen Sie, ob bendtig-
te Verbindungskabel im Preis schon
enthalten sind (Preisvergleich). Las-
sen Sie sich nicht eine Karte ohne
Anleitung ‘'aufschwatzen’ mit den
Worten: 'Nur reinstecken, dann l4uft
sie schon’. Vereinbaren Sie schriftlich
ein Rickgaberecht, fur den Fall, daB
die Karte in Ihrem Rechner nicht lau-
fen sollte.
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ger kdnnen zur Oxydation der Kon-
takte und somit zu Unterbrechungen
fuhren. Legen Sie die Karte mit der
Létseite nach oben auf einer trocke-
nen ebenen Flache ab.

Was sich hier so kompliziert anhort,
ist nur eine VorsichtsmaBnahme. Ein
Teil der Bauelemente (ICs) auf der
Karte sind CMOS-ICs. Diese sind
empfindlich gegen statische Aufla-
dungen. Um einer Zerstérung der
Karte vorzubeugen, dienen diese
VorsichtsmaBnahmen. Ein Tip: Fas-
sen Sie des ofteren einen Wasser-
hahn oder einen Heizkérper an — da-
durch entladen Sie sich. Als néachstes
entfernen Sie die Karten, die Sie nicht
mehr bendtigen, beziehungsweise
schaffen Platz fir die, die Sie einbau-
en wollen. StandardmaBig verfligt ein
Rechner ja iber acht Steckplétze. Je
nach Gehduse sind die recht
Steckpléatze aber nur fiir kurze Karten
geeignet, da die Harddisk hier herein-
ragen kann (siehe Bild 3). Entfernen
Sie nur die Karten, die zum reibungs-
losen Einbau der neuen Karte unbe-
dingt notwendig sind.

In welchen der freien Steck-
platze die neue Karte ge
steckt wird, ist egal

Welche an welchen Platz? Le-
gen ﬁt konstruktionsbedingte
Grindée eine bestimmte Reihenfolge
fest, so ist man eigentlich frei in der
Wahl der Platze, denn alle Steckplat-
ze (Slots) sind identisch. Folgendes
hat sich aber bewéhrt. Die Grafikkar-
te nach links auBen , denn diese wird
man recht selten verdndern und
hat auch keine internen Stec%tbin-
dungen. Sind nur wenige Steckplétze
belegt, so kann man zwischen jeder
Karte einen Platz frei lassen. Das ist
gut fUr die Luftzirkulation, denn die
Erwarmung der Bauteile auf den Kar-
ten bleibt dadurch geringer.

Beim Einbau einer Karte soll-
ten Sie auf folgendes achten:

@ Sind alle Jumper und DIP-Schalter
richtig eingestellt (im eingebauten
Zustand lassen sich diese nur schwer
umstellen)?

@ Die Karten nicht mit Gewalt in den
Slot hineindriicken. Zum einen kann
es auf der Hauptplatine beim Durch-
biegen zu Leiterbahnrissen kommen,
zum anderen konnen die Kontakte
beschadigt werden. Wechselseitiges
Driicken hat sich auch hier bewéhrt.

® \ergessen Sie nicht das Fest-
schrauben der Karte an ihrer Halte-

72 PCpur 10'89

Bild 2. Links die alte Multifunktions-
karte mit Schnittstellen und Floppy-
Kontroller; rechts das neue 1,2-MByte-
Laufwerk sowie die 1/0- und Floppy-
Karte

rung. In das Gehé&use gefallene Schrau-

er zu Kurzschliissen kommen.

f:en sofort suchen, es kann sonst spa-

® Alle Verbindungen wieder herge-
stellt, keine Verwechselungen oder
verkehrt aufgesetzte Stecker?

® Externe Verbindungen (Drucker,
Maus, Netzkabel etc.) hergestellt?

Jetzt beginnt der,ggannende Mo-
ment. Schalten Sie‘ein. Rihrt sich
gar nichts, also &gin Liftergerdusch
und keine Meldung auf dem Bild-
schirm, Rechner sofort wieder aus-
schalten. Sie kénnten irgendwo einen
KurzschluB ‘fabriziert’ haben (z.B.
Stecker falsch herum). Uberprifen
Sie nochmals Ihre gesamten Verbin-
dungen. Bringt dies keine Abhilfe,
stellen Sie den alten Zustand lhres
Rechners wieder her. Funktioniert

_ PCpur-into

Was sind JUMPER und DIP-Schalter?

Auf der Hauptplatine und auf den
Erweiterungskarten befinden sich
haufig kleine Schalter, um irgendwel-
che Grundeinstellungen vornehmen
zu kénnen. Auf einer Einheit befin-
den sich meist mehere Einzelschal-
ter, die mit einem Kugelschreiber, ei-
ner Haarnadel oder einer Nagelfeile
umstellbar sind. Diese DIP-Schalter
werden oft und niedlich als 'Mause-
klaviere’ bezeichnet. Die zweite Mog-
lichkeit, Grundeinstellungen vorzu-
nehmen, besteht darin, JUMPER’ zu
setzen. Ein JUMPER besteht aus
zwei aus der Platine herausragenden
Metallstiften, die mit einer kleinen
Aufsteckhiise elektrisch verbunden
werden kdnnen. Beide Schaltertypen
sehen Sie im Bild 1.

Welcher JUMPER-DIP-Schalter wo-
fur zustandig ist, erfahren Sie aus
den technischen Unterlagen.

dieser, kbnnen Sie nochmals einen
Versuch starten.

Lauft der Lifter an, aber der Bild-
schirm bleibt dunkel, tiberpriifen Sie,
ob Sie den Monitor richtig ange-(h
schlossen haben. Erscheinen die
entsprechenden Meldungen naeh
dem Einschalten , so ist dies 8
die halbe Miete. :

Woran Eéll @ann, wenn
es nicht fuy niert &
Uberpriifen S|e zunéchst €

tion der Laufwerke und der le
dann der neuen Karte. Lauft alles zur
Zufriedenheit, so war lhr Elnbau er-
folgreich. Denken Sie /dafan, daB
manche Karten zuséatz fspro-
gramme brauchen, dié¥Sie in die
CONFIG.SYS oder in die AUTO-

EXEC.BAT einhdngen missen. Hal-
ten Sie sich hierbei an die Beschrei-
bung zu lhrer Karte. Sollte lhnen kein
voller Erfolg beim Einbau beschigden

.

- Pc pur-Info & G

Was ist: EPROM?

Eprom ist ein englisches Kunstwort,
es wird aus Erasable-programable-

read-only-memory zusammengesetzt.
Ins Deutsche Ubersetzt lautet dieser
lange Begriff: I6schbarer, program-
mierbarer Nur-Lese-Speicher. Hier-
bei handelt es sich also um einen
Chip, der Programme aufnehmen
kann, sonst kann er jedoch nicht be-
schrieben werden. Die darauf ge-
speicherten Programme und Daten
bleiben auch nach dem Ausschalten
des Rechners erhalten. Durch die
Bestrahlung mit ultra-violettem Licht
(UV) kann er geloscht werden. Zur
Programmierung eines solchen Bau-
steins bendgt man ein spezielles Pro-
grammiergerdt (Eprommer). Ubri-
gens: Das BIOS, ein kleines Pro-
gramm, welches sofort nach dem
Einschalten des PCs gestartet wird
und unter anderem MS-DOS von der
Diskette/Platte I1&dt (bootet), ist eben-
falls auf einem Eprom untergebracht.

Residente Programme

Als resident bezeichnet man Pro-
gramme, die auch nach der Beendi-
gung weiter im Speicher verbleiben.
Entweder verrichten sie ihre Arbeitet
vollig im Hintergrund, oder sie warten
auf die Eingabe einer bestimmten Ta-
stenkombination (HotKey), um sich
erneut zu starten. SideKick ist bei-
spielsweise ein solches Programm.

Ebenfalls ein Beispiel flir ein im Hin-
tergrund arbeitendes Programm ist
Ihr Tastaturtreiber — er Uberwacht
sténdig im Hintergrund lhre Eingaben.
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sein (irgendwie funktioniert es nicht
~ so, wie es sollte), so Uberpriifen Sie
wfolgendes:

® Belegen Karten gleiche Portadres-
sen? — Wenn ja, sollten Sie die ent-
sprechenden JUMPER umstellen.
Die Portadressen finden Sie in den
i Anleitungen.

ei Eproms (die Hilfsrouti-

lieKarte enthalten) auf dem
gleichen Speicherbereich? Auch hier
darf sich nichts tiberschn n.

Iaaﬁhde

Sind eventuell re
ogramme und Treij huld an
Schwierigkeiten? rst ein-
mal alles rauschmeiBen, was nicht
unbedingt gebraucht wird.

mussen Sie auch
auf der atine (Mainboard)
noch llung vornehmen.
Also DIP-Schalter- und JUMPER-Ein-
stellungen ehmen. Lesen Sie
also im Bedarfsfall die technische An-
leitung lhres Rechners auch hierzu
durch.

® Je na

Bild 3. 'Gepliinderte Steckplétze’; so
leer sieht ein PC ohne seine Karten
aus

Bleiben alle Versuche erfolglos, so ist
diese Karte flir lhren Rechner nicht
geeignet. Fragen Sie den Héndler,
bei dem Sie lhre Karte gekauft haben
(deshalb méglichst kein Versand), ob
er schon ahnliche Probleme kennt.
Probieren Sie eine Karte von einem
anderen Hersteller. Achten Sie also
bereits beim Kauf darauf, daB der
Héandler eine auf Ihrem PC nicht funk-
tionierende Karte auch zurlicknimmt.

Insgesamt ist es eine reizvolle Aufga-
be, seinen Rechner an neue Gege-
benheiten anzupassen, ohne sich
gleich einen komplett neuen kaufen
zu massen. In diesem Sinne win-
schen wir lhnen wenig Arger beim
Kauf und Einbau neuer Karten.

— Uuc

_ P C pur-Hinweis

Weitere Literatur zu diesem Thema:

Herbert Bernstein
Hardware Handbuch
PC-XT-AT und Kompatible
Markt & Technik Verlag
ISBN 3-89090-406-8
Scott Mueller
PC-Hardwarehandbuch
Addison-Wesley Verlag
ISBN 3-89319-209-3

Mitarbeiter

lja, &t miv tesd. Dank des Computer-
£nsalzes, mussen wiv emen
entiassen

Mach¢ doch richis Chef- Sie )/
[rden doch besturmi was /
Ne £, /
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Detlef Gunkel/Stefan Erben

lhr PC liest Fingerabdriicke

Der PCpur-Passwortschutz - fiir Sie
personlich

1/
e

Yl

Wer kennt das nicht: ’Gute Freunde’ sitzen an lhrem Rechner
und ’spielen’ herum. Plétzlich geht nichts mehr, eine unsach-
gemaBe Bedienung oder boser Wille haben Daten unwider-
bringlich verlorengehen lassen. Oder nicht fiir die Offentlich-
keit geeignete Daten werden einsehbar. Wie schiitzen Sie lhre
Daten und Programme vor dem Zugriff unbefugter Personen?
Eine Problematik, die zusammen mit dem Problem der
’Hacker’ aktueller denn je ist. Wir wollen Ihnen in diesem Arti-
kel einen ganz persénlichen Passwortschutz liberreichen.

P asswort — was ist das ei-
gentlich? Ein Passwort ist
ein vom berechtigten Anwender aus-
gesuchtes, geheimes Wort, welches
er als Zugangsberechtigung in den
Computer eintippen muB, um bei-
spielsweise mit ihm arbeiten zu kén-
nen oder um an bestimmte Program-
me und Daten zu kommen, die nicht
fir die breite Offentlichkeit bestimmt
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sind. Damit das Passwort nicht ver-
gessen wird, entscheidet man sich
meistens fir alltdgliche Begriffe oder
fir Namen aus dem Bekanntenkreis.

Passwoérter kénnen auf allen Rech-
nern vom Homecomputer bis zum
GroBrechner installiert werden. Der
Zugang zum Programm oder Rech-
ner wird erst dann freigegeben, wenn
ein eingegebenes mit dem gespei-

cherten Passwort Uibereinstimmt . So
weit so gut. Mit genligend Zeit |48t
sich fast jedes Passwort ermitteln.
Man stelle sich folgendes vor, das
Passwort sei maximal vier Stellen
lang und kann beliebige ASCII-Zei-
chen beinhalten. Daraus resultieren
theoretisch 4 hoch 128 Mdglichkeiten
— das ist eine Zahl mit 77 Stellen.
Wenn man aber bedenkt, daB sich ein
Mensch das Passwort merken muB
und somit bestimmte Kombinationen
von Zeichen sehr unwahrscheinlich
sind, ist die Anzahl der realen Mdg-
lichkeiten schon wesentlich geringer.
Bei Beschrankung nur auf die Buch-
staben reduzieren sich die Mdglich-
keiten schon auf 4 hoch 52 (es ist re-
lativ unwahrscheinlich, daB als Pass-
wort Zahlen verwendet werden, oder
haben Sie Ihre Kontonummer zu je-
der Zeitim Kopf?). Wenn man nun ein
Lexikon, welches ja einen GroBteil



der tatsdchlich méglichen Worte ei-
ner Sprache kennt, auf dieses Pass-
wort loslaBt, ist die Trefferwahrschein-
lichkeit schon recht hoch . Da man
solch ein Suchen nach einem Pass-
wort programmtechnisch I6sen kann
(es gibt Lexika auf Datentragern, je-
des Rechtschreibprogramm hat ei-
nes), ist mit Ermiidung des Suchen-
den auch nicht zu rechnen. Unter die-
sem Gesichtspunkt sollte die Zu-
gangsberechtigung des Anwenders
nicht allein Uber das Passwort erfol-
gen. Es muB eine personliche Identifi-
zierung moglich sein. Eine Mdglich-
keit kdnnte die Sprachanalyse bieten.

Das Programm priift nicht
nur das Passwort, sondern
auch, wie es eingegeben
wurde

Jeder Mensch hat ein ganz bestimm-
tes Spektrum an Tonhéhen, welche
er beim Sprechen ’abstrahit’. Dieses
nutzt auch die Kriminalpolizei zur
Identifizierung von Stimmen. Der Auf-

wand flr ein solches System ist aller-
dings betrachtlich. Es wiirde sich nur
bei GroBrechnern lohnen. Dies gilt
ebenfalls fir Identifzierungsmetho-
den, die die Fingerabdriicke oder den
genetischen Code des Menschen
auswerten.

Fir den 'Otto Normal-PC’ muB etwas
Einfacheres her. Findige Kopfe ka-
men auf die Idee, nicht nur das,
'WAS’ eingeben wurde, zu Uberprii-
fen, sondern auch das 'WIE’, quasi
die zeitlichen Anschldge der Finger
auf der Tastatur. Geben Sie beispiels-
weise das Wort HUGO ein:

H U €] (0]
RS N Pl o Rt o T I

Die Eingabe ist charakterisiert durch
acht Zeiten, den Zeiten T1 bis T4, hier
hat die entsprechende Taste Kontakt
und den Zeiten t1 bis t3, die Pause
zwischen den einzelnen Buchstaben,
sowie der Gesamtzeit T, Summe aller
sieben Zeiten. Hier wird also festge-
stellt, wie lange die jeweilige Taste
gedruckt ist und wie groB die Pausen
zwischen den Anschldgen sind. Nun
ist es zu erwarten, daB Sie bestimmte
Abfolgen von Buchstaben (Tastenfol-
gen) gewdhnlich mit einer bestimm-
ten RegelmaBigkeit eingeben. Diese
Eingabe ist somit reproduzierbar. Na-
turlich gibt es Toleranzen, aber die
Gesamtzeit 'T’ sowie die Einzelzeiten
sind doch in einem groBen MaBe bei
wiederholter Eingabe vergleichbar.
Diesen Effekt wollen wir uns in unse-
rem Programm zunutze machen, al-
lerdings in einfacherer Form. Da das
Programm auf allen Rechnern laufen
soll, werden nur die Zeiten t1 bis t3
ausgewertet. Die Pausen zwischen
dem Driicken einer Taste sind sowie-
so ausgepragter als das Driicken der
Taste selbst. Natirlich sind bei die-
sem MeBprinzip 'Uberraschungen’
nicht ausgeschlossen. Es ist durch-
aus denkbar, daB es von der Tages-
form abhéngt, wie man ein Wort ein-
gibt. Auch der Alkoholpegel kénnte
seine Einflisse zeigen (ein Tip: be-
nutzen Sie das Programm doch als
Promilletester fiir die fortgeschrittene
Partystunde —ein toller Gag).

Es kann schon einmal vorkommen,
daB eine nicht berechtigte Person
den Zugang erreicht, weil sie das
Passwort fast ebenso eingibt, wie der
berechtigte Anwender selbst. Auf-
grund der notwendigen Toleranzen,
die das Programm haben muB, damit
Sie nicht selbst einmal vor 'verschlos-
sener Tur’ stehen, ist dies zwar mog-
lich, aber relativ unwahrscheinlich
—bedenken Sie, daB die Person auch
das Passwort selbst kennen muB.

-rips & Tricks

Sie kdnnen die Sicherheit aber auch
noch steigern, indem Sie bei der Ein-
gabe der einzelnen Buchstaben des
Passwortes einfach lhre ganz person-
lichen Pausen einlegen. Da zwischen
den Buchstaben Pausen bis zu einer
Minute méglich sind und Sie bei ma-
ximal acht Buchstaben sieben Pau-
sen erhalten, wird die Zufallswahr-
scheinlichkeit, daB jemand das Wort
mit den gleichen Pausen wie Sie ein-
gibt, weiter veringert.

Die Wahrscheinlichkeit, daB
ein nicht Berechtigter Zu-
gang zum Computer findet,
ist sehr gering

Bei Ausniitzung der acht méglichen
Zeichen erhalt man so eine theoreti-
sche Trefferwahrscheinlichkeit von
zirka 3 hoch 600 — unmdglich.

Das Passwort kann auch aus
einem Rhythmus bestehen

Ein bestimmter Rhythmus kann als
Passwort hervorragende Dienste lei-
sten. Geben Sie beispielsweise acht
Leerzeichen durch wohlgetakteten
Rhythmusschlag auf die Leertaste
ein, muB ein potentieller 'Datenklau-
er’ erst einmal das Passwort, den
Rhythmus und das Tempo des ge-
spielten Trommelwirbels genau ken-
nen, um Uberhaupt eine Chance zu
haben, Zugang zu lhrem PC zu er-
halten.

Nun sehen Sie in diesem Artikel zwei
Listings. Beide sind fur GW-BASIC-
Besitzer abgedruckt. Nach dem Ab-
tippen und Starten (abspeichern bitte
nicht vergessen) wird jeweils automa-
tisch ein Maschinenprogramm er-
zeugt und auf dem aktuellen Lauf-
werk unter den Namen CPW.COM
beziehungsweise PASS.SYS abge-
speichert. Das COM-Programm k&n-
nen Sie direkt aus der DOS-Ebene
durch bloBes Eingeben des Namens
starten. Wozu dienen nun diese bei-
den Programme?

Das erste mit dem Namen CPW.COM
dient dazu, den Namen des Benut-
zers und das Passwort entgegenzu-

_ PCprur-info

Was ist PATCHEN?

Frei Ubersetzt bedeutet dieser Begriff
“Flicken“. Andert man also ein bereits
bestehendes Programm durch eine
Uberlagerung bestimmter Programm-
teile, wird dies PATCHEN genannt.
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nehmen. CPW.COM fordert von I|h-
nen als erstes den Benutzernamen,
maximal acht Zeichen. Als Zeichen
ist alles erlaubt, was Sie Uber die Ta-
statur eingeben kdnnen. Anschlie-
Bend geben Sie das Passwort ein. Mit
ebenfalls maximal 8 Zeichen sind
hier zusétzlich die Pausen zwischen
den Buchstaben wichtig (bei Benut-
zung der CTRL-, ALT-oder SHIFT-Ta-
ste wird auch zusétzlich die Zeit des
Drickens ausgewertet). Diese Einga-
ben werden verschliisselt in das Pro-
gramm PASS.SYS eingetragen.

Programme mit der Endung
.SYS lassen sich nicht direkt
starten

PASS.SYS ist zwar ein Maschinen-
programm, kann jedoch nicht wie ein
.COM-Programm gestartet werden.
Es handelt sich hier um einen soge-
nannten Treiber. Treiber sind in der
Regel Programme, die es dem PC er-
mdglichen, mit den verschiedenen
Geraten innerhalb lhrer Konfiguration
in Verbindung treten zu kénnen. Dazu
zdhlen zum Beispiel Tastatur,
Drucker, Bildschirm, Maus, Festplat-
te. Nur allein deshalb kann |hr PC so-
fort nach dem Einschalten mit diesen
Gerdten kommunizieren. Um einen
Treiber bereits beim Hochfahren des
PCs (Booten) zu installieren, muB
eine entsprechende Anweisung in ei-
ner bestimmten Systemdatei namens
CONFIG.SYS eingetragen werden.
Die Anweisung lautet:

DEVICE =Treibername.SYS

Zur Installation unseres
neuen Passwortschutzes
miissen Sie die Datei
CONFIG.SYS andern

Um den neuen Passwortschutz be-
nutzen zu kdnnen, miissen Sie die
folgenden Arbeitsschritte nachvoll-
ziehen; sind Sie nicht im Besitz einer
Festplatte, kbnnen Sie den Passwort-
schutz auch mit lhrer Systemdiskette

realisieren — Ergdnzungen zum Dis-
kettenbetrieb finden Sie weiter unten.

Detaillierte Anleitung zur
Installation des Passwort-
schutzes

@ Tippen Sie CPW.BAS und PASS.
SYS mittels GW-BASIC ein.

® Nachdem Sie die BASIC-Program-
me abgespeichert haben, starten Sie
diese. CPW.COM und PASS.SYS wer-
den auf dem aktuellen Laufwerk er-
Zzeugt.

® Kopieren Sie beide Programme in
das Hauptverzeichnis der Festplatte.

@ Starten Sie CPW.COM, geben Sie
den Benutzernamen und das Pass-
wort ein — achten Sie bei der Pass-
worteingabe auf die zeitlichen Zu-
sammenhénge.

@ Formatieren Sie eine neue Disket-
te, auf der auch das Betriebssystem
gespeichert wird. Dies erreichen Sie,
indem Sie:

A>FORMAT A:/S

eingeben. Dadurch wird das System
automatisch mit kopiert, womit sie als
Systemdiskette beim Booten aner-
kannt wird. Kopieren Sie darauf die
Datei CONFIG.SYS von lhrer Fest-
platte, um eine Kopie der gleich zu
dndernden Datei CONFIG.SYS zu
haben.

@ Starten Sie einen beliebigen Editor
(zum Beispiel TextPur oder EDLIN),
um die folgende Zeile in die Datei
CONFIG.SYS einfligen zu kdnnen:

DEVICE=C:PASS.SYS

Achten Sie darauf, daB dies die erste
DEVICE-Anweisung innerhalb der
Datei sein muB. Das Programm
PASS.SYS muB sich im Hauptver-
zeichnis lhrer Festplatte befinden.

® Setzen Sie lhren Rechner zuriick
(durch ALT+CTRL+DEL) und booten
Sie nun von der Festplatte.

Wenn Sie alles richtig gemacht ha-
ben, werden Sie kurz darauf nach
dem Benutzernamen und dem Pass-
wort gefragt. Von nun an haben Sie

vier Versuche, den Benutzernamen
und das Passwort richtig einzugeben.
Sind diese nicht erfolgreich, so wird
Ihr Rechner zum Absturz gebracht.

Ergdanzungen zum
Diskettenbetrieb:

Sind Sie nicht im Besitz einer Fest-
platte, kopieren Sie sich zunéchst
Ihre Systemdiskette (DISKCOPY A:
A:), legen das Original an einen si-
cheren Ort und kopieren sowohl
CPW.COM als auch PASS.SYS auf
das Duplikat Ihrer Systemdiskette.
Das Installieren erfolgt ebenso wie
bei der Benutzung einer Festplatte —
eben nur mit dieser Diskette, die von
nun an lhre Systemdiskette sein wird.
Geht einmal etwas daneben (Sie ver-
gessen zum Beispiel das Passwort),
dann brauchen Sie nur die Original-
Systemdiskette aus ihrem Versteck
zu holen und auf herkdmmliche Wei-
se zu booten — ansonsten lassen Sie
immer nur die mit Passwort versehe-
ne Betriebssystemdiskette in der
Néhe lhres PCs liegen.

Nun bleibt uns nur noch, lhnen mit
diesem neuen Passwortschutz viel
SpaB und hohe Datensicherheit zu
winschen. Denken Sie bitte daran,
vor der Inbetriebnahme die Sicher-
heitskopien anzufertigen —sie kénn-
ten als Notanker dienen. B

- PCpur-Hinweis

Die hier abgedruckten Listings sind
Datalader, in GW-BASIC laufféhig und
arbeiten mit allen Grafikkarten zusam-
men. Sie erstellen nach dem Start Ma-
schinenprogramme mit der Endung
.COM beziehungsweise .SYS. Die in
spitzen Klammern stehenden Zahlen
sind Priifsummen des Programms
CHECK aus der PCpur 6/89 und diir-
fen ebenso nicht mit abgetippt wer-
den, wie das Pipesymbol (}) — geben
Sie fiir jedes dieser Symbole bitte je-
weils ein Leerzeichen ein.

Beide Listings befinden sich auf der
PCpur DATABOX 10/89 als .COM-
/SYS- und BAS-Programme.

LISTING »cpw<¢, REMARK = >REMC.

<64> 10,REM PROGRAMM:

<38> 20,REM|=>|CPW.BAS

¢20> 30!REM|FUNKTION:

¢<58> 40,REM,=> Passworterstellung
<47> 50| REM)PROGRAMMIERSPRACHE:

Listing PASSWORT

<33> 100, iCLS

Listing PASSWORT

<55> 60,REM|=> |GW-BASIC|-|Lader
<63> 70)REM|GRAFIK-KARTEN:
<94> BO|REMi|=> alle

<45> 110 |RESTORE 280
<56> 120 OPEN;"cpw.com" |FOR|OUTPUT |AS|#1
<75> 130 /FOR|IX=111TO 1157
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<67> 140! READ!A$:A%=VAL("&H"+AS) < 4> 1050!DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
¢ 7> 150} PRINT!#1,CHR$(A%) ; < 7> 1060!DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
<93> 160!NEXT!I% <10> 1070|DATA;20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
<14> 170)A$="4&HOO":A%=VAL(AS$) <13> 1080}|DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
<96> 180!FOR!I%=!1,/T0O!2080 ¢<16> 1090;DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
<15> 190))!}PRINT|#1,CHRS$(A%); < 1> 1100;DATA;20,20,20,20,20,20,20,BA,C8,CD,CD,CD,CD
<82 200!NEXT!I% <46> 1110;DATA.CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
¢55> 210!RESTORE|1170 <49> 1120;DATA;CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
¢73> 220!FOR!I%=!1!T0'!673 ¢52> 1130,DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
¢66> 230} EAD | AS:A%=VAL("&H"+A$) ¢55> 1140,DATA,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
¢ 6> 240! RINT!#1,CHR$(A%); <58> 1150,DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
<92> 250 !NEXT!I% <23> 1160,DATA;CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,BC,00,00,00
<61> 260,CLOSE <45> 1170|DATA|00,00,B4,0F,CD,10,BA,00,B8,B4,08,3C,07
<10> 270}END <44> 1180!DATA!75,03,BA,00,B0,2E,89,16,82,05,2E,88, 3E
<39> 28B0|DATA!E9,CD,0E,61,62,63,64,65,66,67,68,69,6A <69> 1190|DATA!84,05,B84,03,CD,10,2E,89,16,85,05,B84,02
< 5> 290)|DATA|6B,6C,60,6E,6F,70,71,72,73,74,00,00,00 <96> 1200;DATA|2E,8A,3E,B84,05,B6,19,C0,10,B88,02,00,CD
< 6> 300)DATA}00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 <17> 1210)DATA}33,0E,07,BF,87,05,BE,00,00,B9,10,04, 2E
< B> 310)|DATA}00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 < 9> 1220 DATA|BE,1E,82,05,F3,A5,0E,1F,8E,06,82,05,BF
<10> 320)DATA}00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 <55> 1230)|DATA 00,00,BE,72,01,B9,10,04,B4,07,AC,AB,E2
<12> 330!DATA}00,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,FF,FF,FF <31> 1240)DATA|FC,C3,0E,1F,B8E,06,82,05,BF,00,00,BE,B7
<B0> 340)DATA|FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF <17> 1250)DATA}05,B9,10,04,F3,A5,88,01,00,CD,33,B84,02
<B82> 350!DATA!FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF ,FF,FF ,FF,FF,FF,FF ¢51> 1260,DATA|2E,BB,16,85,05,2E,8A,3E,84,05,C0,10,C3
¢13> 360!DATA!FF,50,41,53,53,2€,53,59,53,00,C9,CD,CD ¢16> 1270,DATA 2E,C7,06,47,01,49,01,88,03,01,BF,1A,05
¢22>» 370!DATA!CD,CD,CcD,cD,CcD,cD,cD,cD,cD,CD,CD,CD,CD <97> 1280,DATA.B8B,CB,83,C1,08,E8,01,00,C3,EB,B1,00,2E
<24> 380|DATA!CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,COD ¢78> 1290,DATA}BE,06,82,05,E8,EF,00,EB,4C,01,E8,1E,01
<26> 390|DATA!CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CO ¢57> 1300,DATA;B4,00,CD,16,22,C0,74,EF,3C,0D,74,20,3C
< 9» 400!DATA!CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD ¢22> 1310,DATA 20,72,E7,2E,88,07,43,B4,07,AB,53,A1,38
<11> 410}DATA!CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD <88> 1320:DATA;01,8B,1E,47,01,2€,89,07,83,06,47,01,02
<91> 420|DATA}CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,BB,BA <40> 1330DATA[58B,3B,D9,72,CB,0E,1F,B4,09,BA,94,0E,CD
<48> 430)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <75> 1340;DATA!21,E8,93,00,C3,2E,C6,07,20,43,38,09,72
¢50> 440|DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 ¢36> 1350,DATAF7,E8,86,00,C3,07,24,2E,C7,06,47,01,59
<83> 450!DATA!20,53,69,63,68,65,72,68,65,69,74,73,73 <91> 1360,DATA}01,BB,00,01,BF,5A,06,88,CB,83,C1,08,E8
<93> 460|DATA}79,73,74,65,60,20,20,20,20,20,20,20,20 <45> 1370,DATA;92,FF,C3,0E,1F,BB,00,00,BE,0D,01,BF,03
<56> 470)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <91> 1380)DATA}01,B9,08,00,8D,D02,04,8A,04,80,35,0C,8A
<58> 480)DATA;20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <56> 1390,DATA;25,46,80,34,22,47,02,C4,8A,F0,13,C5,D1
¢<61> 490)DATA}BA,BA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <62> 1400,DATA E8,89,87,17,01,35,D5,0D,03,E8,8A,14,98
<70> 500,DATA}20,43,6F,64,65,64,20,69,6E,20,31,39,38 <86> 1410,DATA}F7,€2,03,C2,33,C2,03,C2,28,C3,89,87,19
¢34> 510,DATA!39,20,62,79,20,53,2E,20,45,72,62,65, 6E <15> 1420,DATA}01,83,C3,04,E2,CD,C3,50,53,1E,FA,B8,00
¢<72> 520!DATA!20,66,6F,72,20,44,4D,56,2F,50,43,2D,50 <77> 1430|DATA}00,8E,D8,BB,24,00,88,07,2E,A3,41,01,88
¢74> 530!DATA!55,52,20,31,30,2D,38,39,20,20,20,20,20 <97> 1440 DATA[47,02,2E,A3,43,01,8C,C8,89,47,02,B8,C4
¢<51> 540!DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <14> 1450|DATA|OF,89,07,FB,1F,58,58,C3,50,53,1E,FA,B8
<54> 550!DATA!20,20,BA,BA,20,20,20,20,20,20,20,20,20 < 4> 1460|DATA}00,00,8E,08,B88,24,00,2E,A1,41,01,89,07
<55> 560!DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 < 6> 1470 DATA;2E,Al1,43,01,89,47,02,FB,1F,58,58,C3,50
¢<57> 570)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <68> 1480|DATA|53,1E,FA,BB,00,00,8E,D8,88,20,00,8B8,uU7
<59> 580)DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <48> 1490|DATA|2E,A3,3D,01,88B,47,02,2€,A3,3F,01,8C,C8
<61> 590!DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <88> 1500)DATA}89,47,02,B88,B8,0F,89,07,B0,36,E6,43,88
<44> 600)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <79> 1510,DATA;CO,01,E6,40,8A,C4,E6,40,FB,1F,5B,58,C3
<47> 610,DATA}20,20,20,20,BA,BA,20,20,20,20,20,20,20 <29> 1520;DATA|50,53,1E,FA,B0,36,E6,43,B8,00,00,E6, 40
<48> 620,DATA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <85> 1530;DATA BA,C4,E6,40,B88,00,00,8E,08,B8,20,00, 2E
<69> 630,DATA}20,20,20,20,50,61,73,73,77,6F,72,74,2D <88> 1540|DATA}Al,3D,01,89,07,2E,A1,3F,01,89,47,02,FB
<19> 640\DATA.4B,6F,64,69,65,72,20,50,72,6F,67,72,61 <48> 1550,DATA}1F,5B,58,C3,50,2€E€,C7,06,39,01,00,00, 2E
¢52> 650!DATA!6D,6D,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <65> 1560)DATA|C7,06,45,01,00,00,2E,83,3E,45,01,00,74
<56> 660}DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <55> 1570} DATA|FB,2E,A1,39,01,2E,A3,3B,01,58,C3,2E,FF
<30> 670)DATA}20,20,20,20,20,20,BA,C7,C4,C4,C4,C4,C4 ¢55> 1580} DATA!06,39,01,50,B0,20,E6,20,58,CF,2E,C7,06
<34> 6B0)DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4 <19> 1590!DATA!45,01,FF,00,2E,FF,2E,41,01,8C,C8,8E,D8
¢36> 690!DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4 <51> 1600} DATA|BE,C0,EB,CE,FD,E8,4B,FE,E8,B7,FE,EB,CA
<19> 700)DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4a <50> 1610)DATA|FE,E8,1D,FE,8C,C8,8E,D8,BE,C0,B8,00,3D
<21> 710)DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4 <17> 1620} DATA!BA,69,01,CD,21,72,4C,88,08,B4,3F,BA,46
<23> 720|DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4 ¢<57> 1630!DATA}10,B9,FF,FF,CcD,21,50,B4,3E,CD,21,58,88
<74> 730|DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,B6,BA,20,20,20 ¢<12> 1640|DATA|FB,50,81,C7,46,10,83,EF,30,B9,10,00,FC
< 8> 740|DATA}20,42,69,74,74,65,20,67,65,62,65,6E,20 <12> 1650;DATA}BE,17,01,F3,A5,BE,59,01,89,08,00,F3,A5 | |
<B6> 750|DATA|53,69,65,20,7A,75,65,72,73,74,20,64,65 ¢<50> 1660)DATA!B4,3C,B9,00,00,BA,69,01,CD,21,72,13,8B
¢37> 760|DATA|6E,20,42,65,6E,75,74,7A,65,72,6E,61,6D <32> 1670)DATA|DB,B4,40,59,BA,46,10,CD,21,84,3E,CD, 21
<41> 770|DATA}65,6E,20,2C,20,64,61,6E,6E,20,64,61,73 <54> 168B0iDATA!BB,00,4C,CD,21,B8,FF,4C,CD,21

<47> 780)DATA}20,50,61,73,73,77,6F,72,74,20,65,69,6E

<63> 790!DATA}3A,20,20,20,20,20,20,20,20,20,BA,BA,20

<46> BOO|DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<48> B10)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<50> B20)|DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<52> B30!DATA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<54> B40|DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

< 7> B50!DATA.20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,BA

<17> B60!DATA!BA,20,20,42,65,6E,75,74,7A,65,72,3A,20

<60> B70!DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<62> 880|DATA|20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 LISTING >pass<, REMARK = >REM<.

<64> 890|DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20

<47> 900,DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <64> 10)REM)PROGRAMM:

<49> 910)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <B4> 20|REM|=>|PASS.BAS

<52> 920)DATA}20,BA,BA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <20> 30)REM)FUNKTION:

<53> 930!DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 ¢ 5> 40 REM|=>|Passwort-Treiber

<55> 940)DATA!20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <47> 50| REM| PROGRAMMIERSPRACHE :

<57> 950)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <55> BOIREM|=>|GW-BASIC|-|Lader

<59> 960!DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <63> 70)REM|GRAFIK-KARTEN:

<61> 970)DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <94> BO|REM|=>lalle

<14> 980,0DATA}20,20,20,BA,BA,20,20,50,41,53,53,57,4F ¢33> 100! !CLS

<22> 990!DATA|52,54,3A,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 <45> 110, |RESTORE!280

¢75> 1000:DATA!20,20,20,20,20,20,20,28,41,63,68, 74,65 <48> 120} i|0PEN|"pass.sys" |FOR!OUTPUT|AS !#1

¢59> 1010!DATA}6E,20,53,69,65,20,61,75,66,20,64,61,73 <16> 130|FOR|I%=)1)T0}1339

¢16> 1020)DATA}20,72,69,63,68,74,69,67,65,20,54,69,60D <67> 140!} !READ|A$: AX=VAL("&H"+A$)

<61> 1030,DATA|69,6E,67,21,29,20,20,20,20,20,20,20,20 < 7> 1501 iPRINT #1,CHRS(A%);

<68> 1040)DATA}20,20,20,20,20,BA,BA,20,20,20,20,20,20 <93> 160INEXTI!I%

Listing PASSWORT Listing PASSWORT
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ips & Tricks

<14>

<15>
<82>
92>
<11>
(66>

92>
<61>
€10>
<65>
< 2>
<23>
<57>
<28>
<51>
<14>
<33»
<B83>
<40>
<17>
<B0O>
<98>
£27>
<B82>
<43>
<81>
<B83>
<85>
<87>
<68>
<85>
<36>
<12>
<14>
<16>
<18>
€20>
<31>
(57>

44>
44>
C46>
49>
48>
41>
<46>
cras
<68>
<40>
<36>
<19>
21>
23>
<25>
<T5>
<34>
44>
<70>
(60>
€12>
<23>
<49)>
<50>
<52>
<54>
<56>
<58>

<60>
<64>
<47>
£49>
<51>
<54>
<55>
<57>
<59>
<61>
<63>
<37>
<B82>
<91>
<76>
€39)>
<36>
<71>

170} A$="&HOO0" : A%=VAL(AS)
180)FOR|I%=!1!T0!2067

190} ! || IPRINT #1,CHR$ (A%);
200! NEXT I%

210} RESTORE 1310
220.FOR|I%=:1/T0O!797

230! IREADIAS:A%=VAL("&H"+AS)
240 iPRINT #1,CHR$(A%);

250 NEXTI%

260 CLOSE

270} END

280, DATA|FF,FF,FF,FF,00,80,5E,00,69,00,50,41,53
290! DATA!53,57,4F,52,44,43,6F,64,65,64,20,27,38
300!DATA|39,20,62,79,20,53,2E,45,72,62,65,6E,0D
310.DATA|OA,24,24,10,9E,00,9E,00,9E,00,9E,00, 9E
320!DATA|00,9E,00,9E,00,9E,00,9E,00,9E,00,9E,00
330,DATA|9E,00,9E,00,9E,00,9E,00,9E,00,00,00,00
340iDATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
350,DATA}00,00,00,2E,89,1E,4B,00,2E,8C,06,4D,00
360} DATA|CB,9C,50,53,51,52,55,57,56,1E,06,FC, 2E
370DATAIC5,1E,4B,00,88,4F,12,8A,47,02,3C,08,77
380,DATA}0E,98,BE,29,00,01,E0,03,F0,C4,7F,0E, 2E
390.DATA!FF,24,B0,03,EB,06,B0,0A,EB,02,B0,10,00
400} DATA!00,80,25,FF,83,00,00,01,2E,C5, 1E, 48,00
410 DATA!89,47,03,07,1F,5€E,5F,5D,5A,59,5B8,58,90
420 DATA|CB,24,2E,FF,06,51,00,50,B0,20,E6,20,58
430, DATA|CF,2E,C6,06,5D,00,FF,2E,FF,2E,59,00,FF
440 DATA|FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
450 | DATA|FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
460! DATA|FF,FF,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
470, DATA|FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
480, DATA|FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF,FF,61,62
490 DATA!63,64,65,66,67,68,69,6A,6B,6C,60D,6E,6F
500 DATA{70,71,72,73,74,¢9,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
510 DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
520)DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
530, DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
540, DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
550, DATA|CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
560 DATA,CD,CD,CD,CD,CD,CD,BB,BA,20,20,20,20,20
570, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
580 DATA;20,20,20,20,20,20,20,20,53,69,63,68,65
590|DATA;72,68,65,69,74,73,73,79,73,74,65,6D,20
600} DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 20
610 DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
620, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,BA,BA,20,20,20
630 DATA}20,20,20,20,20,20,20,43,6F,64,65,64,20
640, DATA!69,6E,20,31,39,38,39,20,62,79,20,53, 2E
650 DATA}20,45,72,62,65,6E,20,66,6F,72,20,44,4D
660 DATA}56,2F,50,43,2D,50,55,52,20,31,30,2D, 38
670, DATA|39,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
680, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,BA,C7,C4
690! DATA;C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
700 DATAIC4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4a
710)DATA C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
720, DATA C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
730, DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
740, DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,8B6
750 DATA|BA,20,20,20,20,42,69,74,74,65,20,67,65
760 DATA!62,65,6E,20,53,69,65,20,6A,65,74,7A,74
770/ DATA}20,7A,75,65,72,73,74,20,64,65,6E,20,42
780 DATA|65,6E,75,74,7A,65,72,6€E,61,60,65,6E,2C
790|DATA | 20,64,61,6E,6E,20,64,61,73,20,50,61,73
800 DATA}73,77,6F,72,74,20,65,69,6E,3A,20,20,20
810 DATA}20,BA,BA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
820, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
830, DATA;20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
840, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
850, DATA; 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
860, DATA| 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
870 DATA}20,20,20,BA,BA,20,20,42,65,6E,75,74,7A
880, DATA|65,72,3A,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
890, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
900.DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
910.,DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
920, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
930,DATA}20,20,20,20,20,BA,BA,20,20,20,20,20,20
940.DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
950:DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
960, DATA|20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
970,DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 20
980,DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
990,DATA}20,20,20,20,20,20,20,BA,BA,20,20,50,41
1000,DATA53,53,57,4F,52,54,3A,20,20,20,20,20,20
1010,DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1020:DATA 20,28,44,61,73,20,50,61,73,73,77,6F, 72
1030,DATA,74,20,62,6C,65,69,62,74,20,69,60,20,44
1040 DATA}75,6E,6B,65,6C,6E,21,29,20,20,20,20,20
1050, DATA; 20,20,20,20,20,20,20,20,20,BA,BA,20,20

Listing PASSWORT

< 7>
<10>
<13>
<16>
<90>
<245
<46>
<49)>
<52>
<55>
<58>
<61>
<58>
<50>
<B7>
<70>
89>
€42
<56
(60>
<63>
(66>
<69
<72>
€35>
45>
75>

<33>»
<30>
€21>
¢53>
<77>
<90>
<97
<89>
<45>
<79>
<46>
<11>
69>
<86>
<57
<40>
<64>

<925
<74>

<44>
<C46>
27>
<82>
<45>
<96>
<92>
<25>
78>
<71>
12>
<35>
27>
<39>
<17>
51>
22>
<947
<35>
44>
€95>
<75>
<79>
<11>
<TT>
<62>
12>

<16>
<49>
<a4>
<80>
70>
<21>
<63>
< 4>
<11>
<14>

Listing

1060} 0DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1070, DATA,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1080, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1090, DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1100 DATA}20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1110,DATA20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,8A,C7
1120, DATAIC4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1130, DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1140} DATA!C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1150 DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1160,DATA|C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1170/ DATAIC4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4,C4
1180, DATA|B6,BA,20,41,6E,7A,61,68,6C,20,64,65,72
1190, DATA}20,60,94,67,6C,69,63,68,65,6E,20,56,65
1200,DATA|72,73,75,63,68,65,20,62,69,73,20,7A,75
1210)0DATA!6D,20,54,6F,74,61,6C,65,6E,20,41,62,73
1220 DATA | 74,75,72,7A,20,64,65,73,20,53,79,73,74
1230, DATA}65,6D,73,20,3A,20,20,20,20,20,20,20,20
1240 DATA}20,20,8BA,C8,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
1250 DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
1260)DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
1270, DATACD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
1280|DATA|CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
1290} DATA}CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CC,CD
1300 DATA CD,CD,CD,CD,BC,00,00,00,00,00,00,00,00
1310, DATA;00,00,00,00,00,05,4E,55,4C,4C, 45,69, 6E
1320!DATA!73,5A,77,65,69,44,72,65,69,56,69,65,72
1330, DATA | 46,81,6E,66,00,00,00,00,00,B4,0F,CD, 10
1340} DATA|BA,00,B8,84,08,3C,07,75,03,BA,00,B0, 2€E
1350} DATA|89,16,6C,0D,2E,88, 3E,6E,0D,B4,03,CD, 10
1360, DATA}2E,89,16,6F,0D,B4,02,2E,8A,3E,6E,0D,B6
1370 DATA}19,CD,10,0E,07,BF,33,05,BE,00,00,B9,10
1380, DATA 04, 2E,8BE,1E,6C,0D,F3,A5,0E,1F,2E,8E,06
1390, DATA;6C,0D,BF,00,00,BE,23,01,B9,10,04,B4,07
1400:DATAAC,AB,E2,FC,BF,6C,07,2E,A0,53,0D0,FE,C8
1410,DATA 98,88,F0,01,€6,D1,E6,81,C6,54,00,B9,04
1420, DATA,00,B4,07,AC,AB,E2,FC,C3,0E,1F,2E,8E,06
1430 DATA}6C,0D,8F,00,00,BE,33,05,B9,10,04,F3,AS5
1440 DATA|B4,02,2E,88,16,6F,0D,2E,8A,3E,6E,0D,CD
1450, DATA}10,C3,2E,C7,06,4F,00,FF,00,B8,90,90,2E
1460 DATA|A3,48,0E,BB,0F,01,8F,DA,03,8B,CB,83,C1
1470|DATA08,E8,01,00,C3,EB,FB,00,2E,8E,06,6C,00D
1480, DATA}EB,39,01,E8,96,01,E8,68,01,B4,00,CD, 16
1490,DATA;22,C0,74,EF,3C,0D,74,32,3C,20,72,E7,2E
1500DATA 88,07,43,B0,58,B4,07,AB,53,2E,A1,53,00
1510 DATA; 2E,88,1E,4F,00,2E,89,07,2E,83,06,4F,00
1520} DATA}02,58,38,09,72,C6,0E,1F,B4,09,BA, 7F,0F
1530:!DATACD,21,E8,D8,00,C3,2E,C6,07,20,43, 3B,D9
1540 |DATA 72,F7,E8,CB,00,€3,07,24,2E,C7,06,4F,00
1550, DATAEF,00,B8,B80,58,2E,A3,48,0E,B8,19,01,BF
1560 DATA}1A,05,8B,CB,83,C1,08,E8,86,FF,C3,0E, 1F
1570 DATA|BB,00,00,BE,19,01,BF,0F,01,89,08,00,BD
1580,DATA D2,04,8A,04,80,35,0C,B8A,25,46,80,34,22
1590} DATA!47,02,C4,8A,F0,13,C5,D1,E8,2E,89,87,CF
1600;DATA}00,35,D05,D0D,03,E8,BA,14,98,F7,E2,03,C2
1610.DATA;33,€2,03,¢€2,28,€3,2€E,89,87,D1,00,83,C3
1620 DATA04,E2,CB,C3,B9,10,00,BE, 3C,10,BF,CF,00
1630, DATA|BC,CB,BE,C0,BE,DB,A7,75,21,E2,F8,BE,5E
1640, DATA}10,BF,F1,00,8B89,07,00,AD,8B,10,83,C7,02
1650, DATA}3B,C3,73,01,93,28B,€3,3D0,EB,00,77,04,E2
1660, DATAEC,FB,C3,84,09,BA, 7F,0E,CD,21,F9,C3,50
1670, DATA|53,1E,FA,B8,00,00,8E,D8,BB,24,00,88,07
1680, DATA| 2E,A3,59,00,88,47,02,2E,A3,58,00,8C,C8
1690:DATA!89,47,02,88,C4,00,89,07,FB,1F,58,58,C3
1700, DATA50,53,1E,FA,B8,00,00,BE,DB BB,24,00,2E
1710} DATA}Al,59,00,89,07,2E,A1,5B,00,89,47,02,FB
1720, DATA}1F,58,58,€3,50,53,1E,FA,B8,00,00,8E, D8
1730 DATA BB, 20,00,88,07,2E,A3,55,00,8B,47,02, 2E
1740/ DATA}A3,57,00,8C,CB,89,47,02,B8,88,00,89,07
1750, DATA|BO,36,E6,43,88,00,01,E6,40,8A,C4,E6,40
1760, DATA|FB,1F,58,58,C3,50,53,1E,FA,B0,36,E6,43
1770, DATA ! BB,00,00,E6,40,8A,C4,E6,40,B8,00,00, 8E
1780,DATADB,BB,20,00,2E,A1,55,00,89,07,2E,A1,57
1790, DATA!00,89,47,02,FB,1F,5B8,58,C3,2E,C7,06,51
1800 DATA}00,00,00,2E,C6,06,5D,00,00,2E,80, 3E,5D
1810,DATA}00,00,74,FB,50,2E,A1,51,00,2E,A3,53,00
1820,DATA 58,C3,FA,B8,00,00,8E,C0,8B,F8,8B,C8, 80
1830,DATACD,B0,F3,AB,CD,00,B0,00,E6,3C,FA,F4,EB
1840 DATAFC,2E,C6,06,53,00,04,E8,68,FD,E8,FA,FD
1850, DATA EB,72,FE,EB,BC,FE,EB,D0,FD,EB,CD,FE, 73
1860 DATA 09, 2E,FE,0E,53,0D,75,E5,EB,C4,€3,53, 1E
1870,DATA}EB,D7,FF,1F,58,88,87,00,89,47,0E,8C,C8
1880,DATA 89,47,10,0E,1F,E9,63,F0,90,32,28,B5,50
1890, DATA|B3,1F,95,55,35,03,30,EB,16,64,75,48,F8
1900,DATA40,62,16,8E,0F,D2,5A,BC,78,F0,DE, 70, 4B
1910,DATA;59,C7,52,00,FA,00,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
1920 DATA|FF,FF,FF,FF

PASSWORT
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Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Alle Beispiellistings
aus unserem
EGA-Kurs Teil II
einschlieBlich
Demo-Programm

Hercules-Grafik-
Hardcopy

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthélt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox
ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen

Tippfehler klagen.
Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox
Inland: Ausland:
Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,—- DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,—- DM

Widerrufsrecht:
Wir garantieren jedem Abonnenten das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche nach AbschluB
schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur Fristwahrung.

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

| ASSEMBLER

COM/EXE

CGA/EGA

HERCULES

X | X 1. EGA-KURS
Alle Beispielprogramme aus
unserem EGA-Kurs mit

einem Demonstrationspro-
gramm
Seite 26

X|X|[X]| 2. PASSWORT

Durch dieses Passwortpro-
gramm kann Ihr PC Finger-
abdrlcke lesen

Seite 74

X X | 3 HERCOPY

Auf Tastendruck bekommen
Sie jeden Herculesgrafik-
Bildschirm auf lhren Drucker
Seite 44

X X | 4. HERBAS

Komplettes BASIC-Listing flr
eine Hercules-Grafik-
Hardcopy - erfahren Sie, wie
sie funktioniert

Seite 46

X|[X| 5 GWREF

Alles, was Sie Uber |hr GW-
BASIC-Programm wissen
mussen - GWREF, das Pro-
gramm des Monats erstellt
Ihnen nicht nur eine Liste
Seite 40

X|X|X| 6 KUDDEL

Beherrschen Sie das Chaos -
Kuddel, ein nervenaufreiben-
des Spiel gegen die Zeit
Seite 42

DENEXSI XA 7. TELETOOL

Lassen Sie sich nicht ins
»Posthorn« jagen - der PC
verwaltet |hre Telefonge-
blhren

Seite 43

X|X | 8 MINITIPS

Tips, Tricks und Routinen
rund um lhren PC

Seite 68

X|X| 9 MAUS

Mit dieser Routinesammliung
kénnen Sie endlich in GW-
BASIC lhre Maus program-
mieren

Seite 52




aturlich soll nicht unter den

Tisch fallen, daB es auch
positive Zuschriften gab. Langst nicht
jeder Anwender von PD-Programmen
ist ein unzufriedener Kunde. Und bei
weitem nicht jeder PD-Héandler ist ein
sogenanntes “schwarzes Schaf”. Das
darf aber nicht darliber hinwegtédus-
chen, daB es ganz offensichtlich PD-
Héndler mit Geschéftspraktiken gibt,
die —und das sei hier einmal in aller
Deutlichkeit gesagt — nichts mehr
mit einem ordentlichen Geschéftsge-
baren gemein haben. Und genau um
diese Geschéftemacher geht es uns
— und nur um die!

Wir haben uns deshalb Ihre Sache zu
eigen gemacht und bei etwa zwei
Dutzend Handlern in der gesamten
Bundesrepublik intensiv nachge-
fragt.

Die PD-Handler wurden gebeten, zu
den Punkten Stellung zu beziehen,
die sich als die Hauptargernisse in |h-
ren Zuschriften offenbarten. Zusam-
mengefaBt waren dies folgende
Punkte:

® Unangemessen lange Lieferzeiten:

Einige Leser schrieben uns von War-
tezeiten von z. T. mehr als drei Mo-
naten.

® Abbuchung von Schecks vor Liefe-
rung der Ware:

Von dem Motto: Erst die Ware, dann
das Geld, haben einige PD-Handler
offensichtlich noch nichts gehért.

® Mangelhafter Service:

Hier ging die Liste von unbeantworte-
ten Briefen bis hin zu abgehéngten
Telefonhérern bei der Hotline.

® Mangelnde Qualitdt der Disketten
bzw. falsche Lieferungen:

Es wurden teilweise falsche Program-
me geliefert, teilweise war die Quali-
tat der Programme und der Disketten
selbst so schlecht, daB sie nicht zu
gebrauchen waren.

Wie gesagt, dies ist eine Zusammen-
fassung der Kritikpunkte. Betrachtet
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Helmut F. Reibold/Peter Mdller

Arger mit PD-Héndlern (Il

Stellungnahmen

Nachdem wir Sie in der Ausgabe 6/89 aufgefordert hatten, uns
lhre Erfahrungen zum Thema PD-Héandler mitzuteilen, konnten
wir im Heft 8/89 bereits eine kleine Auswertung lhrer Berichte
vornehmen. Jetzt ist es an der Zeit, die Handler zum Thema

Stellung beziehen zu lassen.

man den Einzelfall, so stehen einem
beim Lesen der Schilderungen die
Haare zu Berge. So erfahrt man von
Anzeigen, in denen Programme flr
zirka 50 DM angeboten werden. Be-
stellt man diese Programme, natiir-
lich mit Scheck oder per Vorauskas-
se, so wird man auf einen bedauerli-
chen (?) Irrtum hingewiesen: Das
Programm koste nicht 25,- DM, son-
dern 75,- DM! Es ist miBig zu erwéh-
nen, daB der Scheck (ber 25,- DM
zwischenzeitlich als “Anzahlung” ein-
geldst wurde.

- PCpur-Hinweis

An dieser Stelle sei noch einmal an
unsere Tips aus der Ausgabe 8/89 er-
innert. Bestellen Sie auf jeden Fall
erst einmal eine Diskette zur Probe.
Sind Sie damit zufrieden — um so
besser. Sind Sie es nicht, dann hélt
sich der Schaden zumindest in
Grenzen.

Wie aber duBern sich die PD-Héndler
selbst zu den Vorwiirfen? Es kann ei-
ner Branche, in der Vertrauen eine
groBe Rolle spielt, nicht egal sein,
wenn das Vertrauen der Kaufer in sie
schwindet. Letztendlich setzen die
Programmautoren in Sie, liebe Leser,
das Vertrauen, daB Sie die Sharege-
biihr oder den PD-Obolus entrichten.
Sollten da nicht die Handler, als Mit-
tler zwischen Autor und Anwender, in
diese Vertrauensgrundlage miteinbe-
zogen werden kénnen?

Offensichtlich ist der Kunde heutzuta-
ge nicht mehr Kdnig, sondern Frei-
wild. Anders sind die gleichgliltigen
Reaktionen von PD-Héndlern auf die
berechtigten Anfragen und Be-
schwerden von Anwendern nicht zu

verstehen. Auf diese Weise wird eine
Idee, namlich das “fast kostenlose
Bereitstellen von Software, die einmal
zum Vorteil der Kunden erdacht wur-
de, zu Grabe getragen.

Unsere Artikel in der PCpur haben
aber nicht nur Leser wachger(ttelt,
sondern auch einige PD-Handler auf
diesen Umstand aufmerksam ge-
macht. Wie ware es, und dieser Auf-
ruf wendet sich an die Handler, mit ei-
ner Eigeninitiative, zum Beispiel ei-
nem PD-Handler-Verband? Auf diese
Weise ware eine Selbstkontrolle még-
lich, und die Spreu kénnte vom Wei-
zen getrennt werden. Handler, die in
diesem Verband Mitglied sind, wdir-
den mit Sicherheit ein gréBeres Ver-
trauen bei den Kunden genieBen.

Nun aber zu den angekiindigten Stel-
lungnahmen:

Von den etwa zwei Dutzend ange-
schriebenen Handlern haben wir bis
RedaktionsschluB lediglich von vie-
ren eine schriftliche Antwort bekom-
men. Ob dieses Verhalten auf ein
mangelndes Interesse am Kunden
schlieBen |4Bt, mdgen Sie, liebe
PCpur-Leser, bitte selbst entscheiden.
Auf telefonische Anfragen bei den be-
sonders suspekten Erscheinungen
auf diesem Markt erhielten wir aus-
weichende Antworten, nicht gerade
plausible Entschuldigungen und auf
die Frage, warum denn schon dem
Kunden das Geld abgenommen wor-
den sei, obwohl von einer Lieferung
keine Rede sein konnte, Uberhaupt
keine Antwort. Keine Antwort ist aber
auch eine Antwort!

Damit Sie nicht denken, daB fur die
PCpur das Thema damit erledigt sei:
Schicken Sie uns auch weiterhin Ihre
Erfahrungen mit PD-Héndlern zu. Wir
werden uns darum kimmern und
auch in Zukunft das Vertrauen, das
Sie in uns setzen, nicht enttduschen.



Sehr geehrter Herr Reibold & Herr Mdller,

ich habe heute Ihre Post erhalten und freue mich dariber,
daB Sie dieses heiBe Eisen anfassen und bearbeiten! Ich
versuche, mit PD-Service-Lage eine Alternative zu hohen
Kopiergeblhren, schlechtem Service und langen Warte-
zeiten zu bieten. Bis jetzt eigentlich mit groBem Erfolg!

Ein kleiner Tip an unsere Kunden: Beachten Sie bitte,
daB die Absenderangabe in lhrem Brief stimmt und
Uberhaupt angegeben ist. Denn wir haben schon des
ofteren Kataloganforderungen mit Riickporto bekom-
men, und wissen aufgrund der fehlenden Angaben
nicht, wohin wir ihn schicken sollen.

(Schreiben Sie Ihren Absender nicht nur auf den Brief-
umschlag, sondern auch auf das Schreiben, Anm. d.
Red.)

Die bei uns bestellte Ware verlédft soweit méglich noch am
selben Tag unser Haus. Genauso verhélt es sich mit Kata-
loganforderungen. Wenn nicht spéatestens nach dem fiinf-
ten Tag die Lieferung beim Kunden ist, so sollten sich die-
se mit uns in Verbindung setzen. Auch bei der Post passie-
ren leider Fehler, oder Sendungen erreichen den Kunden
nicht.

Zum Thema Scheck:

Der Scheck wird eingeldst, wenn die Ware raus ist! Erst die
Ware, dann das Geld - ist doch normal, oder?

Disketten, bei denen uns Kopierfehler unterlaufen sind,
werden natlrlich umgetauscht.

Ubrigens, um unseren Service noch aktueller zu gestal-
ten, haben wir in Kirze noch ein paar Neuheiten (BTX,
DFU).

Bernd Schulz
PD-Service-Lage

Public Domain

Sehr geehrter Herr Méller,

besten Dank fiir die Zusendung lhres Schreibens (schén,
daB die PCpur nicht nur eine Zeitschrift ist, die sich ernst-
haft um die Shareware-Szene (auch PD, Anm. d. Red.) be-
miht — nicht nur jetzt Ihre Aktion Uber fragwiirdige Prakti-
ken sogenannter PD-Versender —, sondern daf PCpur so-
gar der Zeit auch sonst stets einen Monat voraus ist.

Zu den von lhnen aufgefiihrten Kritikpunkten kénnen wir
nur sagen, daB sie alle bei uns nicht zutreffen. Das mag
daran liegen, daB wir (nomen est omen) uns mehr als Bi-
bliothek der Shareware-Szene verstehen, als durch den
Versand die schnelle Mark machen wollen.

Unsere generelle Erfahrung ist die, daB die Leute lieber
bei uns bestellen (auch wenn es Anbieter gibt, die die Dis-
ketten ein paar Mark billiger anbieten), weil sie eben
schnell beliefert werden, stets die aktuellste Viersion erhal-
ten und dariber hinaus sich auf unseren Service verlas-
sen kénnen.

Dieser Service umfaBt zum Beispiel auch die Datei
PROBLEM.TXT (auf allen unseren Disketten), welche ei-
nen Fragebogen enthélt. User kénnen diesen Fragebogen
ausfillen, an uns einsenden, und wir senden diese An-
merkungen an den Programmautoren weiter.

Dartiber hinaus haben wir eine Gutschein-Aktion ins Le-
ben gerufen (angeregt durch deutsche Programmauto-
ren), mit der wir die Registrierung von Usern bei den Auto-
ren pushen wollen. User kénnen sich sogar (ber uns bei
den Programmautoren registrieren lassen. Und last but
not least haben wir die bundesweite Konferenz in unserer
Mailbox, wo aktuelle Tips gegeben werden und User Fra-
gen stellen kénnen.

Aus unserer Erfahrung kann ich abschlieBend sagen: Wir
sind seit 1984/85 aktiv. Und ich habe viele PD-Versender
kommen und gehen sehen. Ich hab erlebt, wie PD-Versen-
der uns Disketten geklaut haben, die sie dann fiir zwei
Mark fiinfzig anbieten... und dennoch auf auf die Nase fal-
len, weil sie den Usern keine Hilfe geben kénnen.

Nun gut, das soll geniigen. Schén, daB sich die Idee des
Shareware-Vertriebes immer mehr durchsetzt. Ich darf,
ohne schmeichein zu wollen, dankbar vermerken, dafB
PCpur dazu wirklich im positiven Sinne beigetragen hat
(jetzt auch wieder durch diese Aktion).

Nane Jirgensen
Deutsche Software Bibliothek

Sehr geehrter Herr Reibold,

wir freuen uns sehr, daB Sie dieses auch uns bewegende
Thema einmal aufgegriffen haben.

Wir erlauben uns, Punkt fiir Punkt Ihres Fragenkatalogs zu
behandeln.

1. Unangemessen lange Lieferzeiten:

In der Regel verlassen alle Bestellungen innerhalb von
maximal drei Tagen unser Haus. Verzégerungen kénnen
sich jedoch ergeben, wenn einer der folgenden Punkte
eintritt:

- Die Zahlungsweise des Kunden ist ungeklart (z. B.
durch Vorabiiberweisungen ohne Buchungskennzei-
chen, etc.). In diesem Fall missen wir vor der Ausliefe-
rung den Zahlungseingang kldren, was oft ein regel-
rechtes Detektivspiel darstellt.

— Die Absenderangabe ist unzureichend oder unleser-
lich.

— Die Bestellung wurde von der Post fehigeleitet (kommt
leider éfters vor).

— Es steht ein Update bevor, und die neue Diskette ist
noch nicht eingetroffen (wir liefern grundsétzlich nur
die neuesten Versionen aus).
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— Die Sendung ist verlorengegangen, und der Kunde hat
uns nicht dariber informiert, da8 erimmer noch auf das
Programm wartet.

2. Abbuchungen von Schecks

Verrechnungsschecks werden grundsétzlich erst nach
Warenausgang eingelést und nicht vorher.

3. Mangelnder Service

Unser Haus ist ein professionell gemanagter Betrieb mit
hohem Anspruch, was den Kundenservice betrifft. Wir be-
raten den Kunden sowohl vor dem Kauf als auch danach.
Dies fiihrt oft sogar dazu, daB wir komplette Einflihrungen
in den Umgang mit MS-DOS und dem PC im allgemeinen
geben. Wir méchten an dieser Stelle die Anwender von
SHAREWARE- und PD-Programmen bitten, doch auch
einmal einen Blick in die Handbiicher Ihres PC zu werfen.
Durch die Hinweise in den Dokumentationen lassen sich
viele Problemem IGsen.

Durch Transporteinfliisse lassen sich auch bei sorgfiltig-
ster Verpackung Schédden an den Disketten nicht immer
vermeiden. in diesen Féllen leisten wir unverziiglich Ersatz.

Telefonische Erreichbarkeit:

Wir sind auf drei Leitungen von 8 Uhr 30 bis 17 Uhr 30
durchgehend erreichbar. Dariber hinaus kénnen uns Kun-
den per FAX und BTX Mitteilungen machen.

4. Mangelnde Qualitét

Leider ist es in der Tat so, daB einige als Shareware oder
PD gehandelten Programme nicht den gew(inschten Stan-
dard aufweisen. Oft werden, gerade von deutschen Auto-
ren, Demodisketten ohne praktischen Wert als Shareware
in Umlauf gebracht. Dies fiihrt dann dazu, daB auch gute
Shareware und PD-Software in Verruf gerét. Die Computer
Solutions Library (CSL) enthélt keinerlei solche Program-
me. Wir nehmen nur Programme in unsere Bibliothek auf,
die unsere strenge Qualitdtspriifung bestanden haben.
Demos werden aussortiert.

Ein anderer Punkt ist das mangelhafte Konfektionieren
von Shareware- oder PD-Disketten, wobei in der Tat von
vielen Firmen oft Fehler gemacht werden. Gelegentlich
vermissen Anwender Dateien auf der Diskette, die in der
Jjeweiligen Dokumentation aufgefiihrt sind. In den meisten
Féllen handelt es sich dabei um von den Autoren nicht an
neue Versionen angepaBte Handbuchdateien.

Einige Kunden sind auch der Meinung, daB man lhnen
“nur” ARC-Dateien geschickt habe und nicht das eigentli-
che Programm. In diesem Fall wurden die von uns auf je-
der Riickseite der Diskettentasche angebrachten Hinwei-
se nicht beachtet.

Anton Maier-Ennerst
Computer Solutions Software GmbH

Sehr geehrte Herren,

bezugnehmend auf Ihre Aktion “Arger mit PD-Héndlern*
mdchte ich gerne einige Anmerkungen machen. Ich habe
mich darauf beschrdnkt, nur auf die angesprochenen
Punkte einzugehen, kurz und blindig.

1. Unangemessen lange Lieferzeiten

Hier spielen zwei Faktoren eine Rolle, die weniger eine
Entschuldigung, sondern eine Stellungnahme sind. Er-
stens hatten wir im Winter 88/89 unsere erste groBe Anzei-
ge, in der wir PD & Shareware angeboten haben, wir wa-
ren damals der Flut von Interessenten schlichtweg nicht
gewachsen. Wir konnten jedoch sehr schnell das Abwick-
lungssystem in Zusammenhang mit einem Umzug umstel-
len. Da der Umzug sehr kurzfristig war, konnten wir einige
Wochen lang nur rund 30% der tdglichen Arbeit bewdlti-
gen. All diese Probleme sind ldngst behoben. So hatten
wir zum Beispiel im Juli 1989 gleichzeitig in der PCpur und
anderen Fachzeitschriften eine Anzeige. Die Lieferzeit be-
trug eine Woche.

2. Abbuchung von Schecks

Hierzu mdchte ich sagen, daB wir seit Monaten die
Schecks nur einmal in der Woche einreichen, natlirlich nur
die der erledigten Auftrdge. Hierzu noch zwei Anmerkun-
gen: Erstens kommt es leider immer wieder vor, daB
Schecks nicht das Papier wert sind, auf dem sie gedruckt
wurden. Hier hért dann auch bei uns der SpaB auf. Zwei-
tens ist “Vorkasse" ein Service unseres Hauses, der Kun-
de spart hier zusétzliche Kosten. Aufgrund von sich héu-
fenden Problemen haben wir aber in Erwdgung gezogen,
diesen Service einzustellen. Einige dieser Probleme:
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Scheck nicht gedeckt, gesperrt, nicht unterschrieben,
falsch ausgestellt, Scheck anbei... — aber da ist keiner!

3. Mangelhafter Service

Service vor dem Kauf — es ist nicht immer méglich, alle
Programme zu kennen. Allerdings glaube ich auch nicht,
daB es die Aufgabe eines PD-Héndlers ist, eine Hotline an-
zubieten. Mancher Kunde geht halt lieber zum Telefon, als
sich das mitgelieferte READ.ME-File auf der Diskette
durchzulesen. Fiir den Service nach dem Kauf steht der
Autor den Kunden schon wegen der Registrierung gern
zur Verfiigung. Ferner scheint es Kunden zu geben, die
sich und ihr Kénnen mit den gekauften Programmen (iber-
schétzen. Wer ohne Vorkenntnisse mit dem BIOS seines
Rechners herumspielt, darf sich nicht wundern, wenn der
Rechner abstiirzt.

4. Mangelhafte Qualitét

Wir fiihren Qualitdtsdisketten eines flihrenden Herstellers.
In bezug auf die Qualitét der Ware sind wir sehr bedacht
und liefern nur 100prozentige Ware aus. Sollte sich den-
noch ein Fehler einschleichen, so wird sofort kostenlos Er-
satz geliefert. Aus Versehen falsch gelieferte Ware wird na-
tirlich umgetauscht.

Pfohi-Hard-und-Software
8500 Nurnberg 90

Die Redaktion behéilt sich vor, die Antwortschreiben
aus redaktionellen Griinden gekiirzt weiterzugeben.
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Machen Sie mit und
gewinnen Sie mit:
Die PD-Hitparade im Oktober

W ie erwartet hat es in der
zweiten Auflage der PD-
Hitparade einige Verschiebungen ge-
geben. Der absolute Renner im Mo-
nat Oktober ist PC-TEXT, das den
Sieger des Vormonats LIGHTING
PRESS auf den 2. Platz verwies.
Auch LIST und RW-FILE muBten Fe-
dern lassen, wihrend PC-WRITE sei-
nen flinften Platz halten konnte.

Aus den Top Ten herausgefallen sind
FINGERPAINT und TRANSLATOR
(Wo sind die Fans?), die den Aufstei-
gern PC-TEXT und CHI-WRITER Tribut
zollen muBten. Besser erging es da
schon STOCKMASTER, das zwar das
SchluBlicht bildet, aber immer noch in
der Wertung ist.

PD-Hitparade

1. PC-Text

2. Lighting Press
3. Mah-Jongg

4. RW-File

5. PC-Write

6. 3-D-Chess

7. List

8. WYSIWYG

9. Chi-Writer

10. Stockmaster

+Sie sind PD-Fan? Machen Sie
mit!

Wenn Sie sich an der Hitparade betei-
ligen wollen (und Sie wollen sicher-
lich!), dann schreiben Sie bitte den Na-
men |hres Lieblings-PD-Programms

auf EINE (nicht mehrere) Postkarte (Ab-
sender nicht vergessen), und schicken
Sie sie an uns:

DMV-Verlag

Red. PCpur

—Stichwort: PD-Hitparade-
Postfach 250

3440 Eschwege

v Sie sind PD-Fan? Gewinnen Sie
mit! v

Natdrlich gibt es auch etwas zu gewin-
nen: Unter allen Einsendern verlosen
wir funf PD-Disketten-Pakete, die uns
diesmal freundlicherweise von der Fir-
ma Pfohl, Nirnberg, zur Verfligung ge-
stellt wurden.

Mitmachen darf (muB) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und denen des Redaktionsbiiros
Everts & Hagedorn. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Und nun zu den Gewinnern im Okto-
ber. Jeweils ein PD-Paket erhalten:

1. Markus Schneider

2. Wolfgang Deubner
3. Manfred Rauhut

4. Lutz Reichardt

5. Bernhard Krautwurst

Allen Gewinnern einen herzlichen
Glickwunsch und allen, die bisher
noch kein Gliick hatten, sei gesagt:

Nicht verzweifeln, bei uns stehen die
Chancen zu gewinnen besser als beim
Lotto!

DMV

informiert

An alle
Leser, Kunden und
Freunde des DMV

Fiir alle interessierten
SYSTEMS-
Messebesucher:

Der Stand des DMV
befindet sich in
Halle 21 (EG), Stand B16

% oYSTEMS 89

Wir freuen uns
auf Thren Besuch

DMV-Verlag
Postfach 2 50
3440 Eschwege
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Peter Moller

PD-Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-Szene

Da die Flut an interessanten PD-Programmen
immer starker anwéchst, wollen wir lhnen an
dieser Stelle jeweils eine kleine Auswahl kurz

vorstellen.

Die erste Kurzvorstellung
betrifft das Einsteigerpa-
ket vom PD-Service-Lage.
Auf den insgesamt zehn
Disketten befinden sich
recht niitzliche und hilfrei-
che Programme.

®Das erste Programm
“HALLO" dient in erster Linie
dem Bechnuppern des Pake-
tes. Dem Anwender werden
hier einige neckische Spiele-
reien geboten, die aber nicht
weiter beschreibungswiirdig
sind.

® “MATHEASS" ist, wie der
Name schon sagt, ein Pro-
gramm zum Testen und Ver-
vollstédndigen lhrer Mathe-
matikkenntnisse. In der neu-
en Version 6.1 sind einige
Verbesserungen dazugekom-
men, wie eine Hardcopy-
Routine, ein Zoom-Befehl,
ein Taschenrechner und an-
deres mehr. Wer sich genau-
er Uber dieses Programm in-
formieren will, kann in unse-
rer Ausgabe 9/89, S. 109, et-
was ausflhrlicher dariber
lesen.

@ “TUTOR® bietet eine Ein-
fihrung in die DOS-Begriffe.
Erldutert werden unter ande-
rem die Tastatur, die Struktur
von Verzeichnissen (inkl. Un-
terverzeichnisse), die CPU
(C-entral P-rocessing U-nit —
also der Hauptprozessor |h-
res PCs), die Eingabe und
Ausgabe von Daten und letzt-
endlich der Speicher. An-
hand von kleinen Frage-und
Antwortspielen kdnnen Sie
sich durch die Welt der DOS-
Rechner flhren lassen.

® Ahnliches, jedoch in einer
Art Auflistung, bietet “HELP-
DOS* Die DOS-Befehle wer-
den auf dem Bildschirm dar-
gestellt. Sie kénnen nun mit
Hilfe der Pfeiltasten auf dem
Bildschirm  herumwandern
und einen Befehl anwéhlen,
Uber den Sie etwas mehr er-
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fahren mochten, als Sie
schon wissen. Mit ENTER
aktivieren Sie die Erlaute-
rung. Wer nun meint, erst
einmal genug gelernt zu ha-
ben, der kann sich bei...

@ .. “BOBO" ein paar Minu-
ten entspannen. BOBO ist
eine PC-Version des allseits
bekanten BREAK-OUT. Fir
alle, die es nicht kennen,
eine kurze Anleitung: Sinn
des Spieles ist es, mit einem
Ball, den man mit einer Art
Schlager (Bewegung mit
Cursor-Tasten) steuern kann,
so viele Blécke von der Spiel-
felddecke zu holen wie még-
lich. Als Belohnung winkt der
Highscore und ein neues
(schwereres) Level.

Die Geschwindigkeit, mit der
dies vonstatten geht, 4Bt
sich einstellen, ebenso kon-
nen Sie sich selbst eigene
Spielfelder entwerfen, falls Ih-
nen die vorgegeben zu fade
werden, oder Sie wechseln zu...
® ‘. _MAUMAU* einer PC-
Version des bekannten Kar-
tenspiels.

® “IGING“ ist ein Pro-
gramm flr Wahrsager, He-
xen und Auguren. Ausge-
hend von einer alten chine-
sischen Methode der Weis-
sagung werden Sie in die
Lage versetzt, lhr Schicksal
vom Bildschirm abzulesen.

Bild 1: Die PC-Version von “Maumau*

Allerdings - und hier
kommt der bei solchen Din-
gen Ubliche PferdefuB -
nur wenn Sie Uber die Lite-
ratur zur Deutung der Vor-
hersagen verfligen (z. B. Da
Liu, Das Minzorakel des
Iging, Ullstein 1981). Alle
anderen missen sich leider
eine Hunderter-Birne ein-
schrauben, wennn sie hel-
ler sehen wollen.

® Wer weniger flir zweideu-
tige, dafir aber mehr flr
eindeutige Statistik etwas
Ubrig hat, der sollte sich na-
her mit dem nachsten Pro-
gramm “BALKEN" beschéf-
tigen. Sie werden in die
Lage versetzt, Balkengrafi-
ken sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf dem
Drucker auszugeben. Zwar
ist die Balkenzahl auf
sechs beschrénkt, doch reicht
dies in den meisten Féllen
vollig aus. Wer bisher bei
Wahlsendungen oder be-
kannten  Samstag-Abend--
Shows vor dem Bildschirm
saB und sich staunend die
wandernden Balken betrach-
tete, kann diese nun selbst
auf seinem PC gestalten.

@ “ZINSEN" ist fir alle inter-
essant, die Geld haben oder

Bild 2: Professionelle Grafiken mit “Balken*

es zumindest gerne hétten.
Wer wissen will, wie schnell
sich die Summe auf seinem
Sparkonto verdoppelt, wie
lange das angesparte Kapital
dann reicht oder was regel-
méBiges Sparen (berhaupt
bringt, der wird bei ZINSEN
den gewlinschten Service
finden.

@ Der absolute Hoéhepunkt
dieses Programm-Paketes ist
aber “FINGERPAINT* (siehe
auch Heft 6/89), ein starkes
Malprogramm mit allen ge-
wiinschten Funktionen: Text-
eingabe, Ellipsen, Vergro-
Bern, Verkleinern, Fllen,...
Ein kleiner Tip am Rande:
Bei der Installation werden
Sie gefragt, ob Sie sich die
kleine Demo anschauen wol-
len. Wollen Sie!

® Ebenfalls im Programm-
Paket enthalten sind die Pro-
gramme “TEACHER" und
“MATHE", die wir flr Sie in
der Rubrik “Lernen” dieser
Ausgabe ausflihrlich getestet
haben. Inhalt:

o Pc pur-Fazit

Das Einsteiger-Paket bietet
auf zehn Disketten durch-
aus sinnvolle Anwendun-
gen zu einem akzeptablen
Preis. Alle Programme lau-
fen auch auf Hercules-Kar-
ten und stellen somit keine
hohen Anspriiche an lhre
Konfiguration. Die Kommen-
tare und die Beschreibun-
gen der Programme sind
zum Uberwiegenden Teil in
deutscher Spache gehal-
ten.

Gerade fur Computerneu-
linge lohnt sich die An-
schaffung.




ublic Domain

Hallo: Public Domain
Bobo: Public Domain

Iging: Public Domain
Balken: Public Domain
Zinsen: Public Domain
Teacher: Public Domain
Maumau: Public Domain
Help-DOS: Public Domain
Math: Public Domain
Matheass: Shareware (30$)
Fingerpaint: Shareware (20$)
Tutor: Shareware (25$)

Trojas Mauern fallen

Trojanische Pferde nennt
man Viren (kleine Program-
me), die sich, gleich dem hi-
storischen Beispiel getarnt,
in Ihre Programme einschlei-
chen und diese zerstoren
oder schlimmstenfalls Ihre
Festplatte formatieren. DaB
dies nicht nur argerlich ist,
sondern zum Teil auch er-
hebliche finanzielle Folgen
haben kann (denkt man an
einen Verlust von 30 MByte
Daten und dann an den Stun-
denlohn einer Sekretarin, die
diese Daten wieder eintippen
muB), ist inzwischen wohl all-
seits bekannt.

Damit Sie sich vor unbeab-
sichtigtem Datenverlust schit-
zen kdnnen, haben clevere
Leute Schutzprogramme aus-
getliftelt, die Viren erkennen
und zerstéren kénnen. Der Ha-
ken bei der Sache ist, daB mit
dem glicklichen Verlust der
Viren auch gleich die infizier-
ten Programme verloren sind.
Das neue Virenschutzpro-
gramm “TROJA" verhindert
dies zum Teil. TROJA ver-
nichtet die Viren plus Pro-
gramm nicht, sondern isoliert
sie. Sie haben dann zumin-
dest die zweifelhafte Wabhl,
ob das infizierte Programm
geléscht werden soll oder
nicht. .
TROJA achtet beim Uberpri-
fen lhrer Dateien auf die Attri-
bute, die Lange, den Typ, den
Datumseintrag und den Da-
teianfang. Diese Daten wer-
den gespeichert. Bei einer
erneuten Uberpriifung ver-
gleicht das Programm diese
gesammelten Daten mit den
aktuellen. Werden Unterschie-
de festgestellt, schldgt TRO-
JA Alarm.

Dies bedeutet aber nicht in
jedem Falle, daB lhre Dateien
infiziert sind. Haben Sie zum
Beispiel ein neues Programm
abgespeichert, es aber ver-
sdumt, dieses vom Viren-
schutzprogramm in die Prif-

liste eintragen zu lassen, so
wird es zundchst einmal als
unbekannt und somit feind-
lich eingestuft. Und hier ge-
nau liegt der entscheidende
Vorteil von TROJA.
Sogenannte Viruskiller wiir-
den lhr nicht infiziertes Pro-
gramm zerstéren. TROJA
isoliert aber wie gesagt nur
und UberldBt eine eventuelle
Léschung Ihnen.

Das Programm kann sowohl
auf einer Festplatte installiert
als auch von einer Diskette
aus gestartet werden. Der
Befehl dazu lautet:

TROJA /I D:

wobei “D:* der Laufwerksna-
me ist. Das Programm legt
nun zuerst eine Referenzda-
tei lhrer Platte/Diskette an.
Welche Datei gerade in Ar-
beit ist, wird am Bildschirm
angezeigt, ebenso die An-
zahl aller gefundenen Datei-
en. Diese Prozedur sollten
Sie immer dann durchfiih-
ren, wenn Sie neue Program-
me gespeichert haben. An-
sonsten gibt TROJA eine
Warnung aus (killt aber wie
erwéahnt das neue Programm
nicht).

Ob sich nun Viren in lhren
Programmen befinden, stel-
len Sie mit dem Befehl

TROJA /T D:

fest. Das Programm ver-
gleicht jetzt die Referenzda-
tei mit dem aktuellen Stand.
Hat sich etwas verdndert, so
wird eine Warnung ausgege-
ben und zusétzlich eine Da-
tei mit dem Namen TRO-
JA.LOG erstellt, in der Sie
nachsehen kbénnen, was
TROJA gefunden hat. AuBer-
dem werden die verd&chti-
gen Programme mit der En-
dung .TRO versehen.

Jetzt sind Sie gefragt. Entwe-
der es handelt sich um ein
normales Programm, das Sie
nur vergessen hatten einzu-
tragen, dann kénnen Sie es
mit RENAME wieder umbe-
nennen, oder es handelt sich
um ein infiziertes Programm,
dann sollten Sie es besser 16-
schen, bevor es Unheil an-
richtet.

Zusatzlich zu TROJA erhal-
ten Sie auf der Diskette das
Programm  BOOTCHECK,
das dann zum Einsatz
kommt, wenn sich Viren auf
dem Bootsektor befinden. Al-
lerdings lassen sich damit
keine Festplatten untersu-
chen. Die Arbeitsweise und
die Kommandos sind &hnlich
wie bei TROJA.
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Biete an Software

Quick-Basic 4.0 Deutsch Orig.
Preis 180,- DM
Tel.07151/28550

GRATIS erhalten Sie unser Info
iber 8 MS-DOS-Schachprg., die
weniger als 4 DM kosten! BORN
-PP-, Kempener Str. 93, 5 Koln 60

5 1/4 FREE - SOFT 3 1/2
2500 IBM-Disk/viele Deutsche
SOFORT-SERVICE
DM2, - /3,50, KDisk/Liste gratis
Breuer, Solingen, Tel. 0212/567588 G

PD - Soft / MS - DOS

Uber 3000 Programmdisketten 5 1/4 u.
31/2, grolRe Auswahl an hervorragen-
den deutschen Programmen, Kata-
log/Diskette gratis.

Giinther's Express Service,

Echternstr. 93-85, 4920 Lemgo,

Tel: 05261/14242 (Tag + Nacht)

FAX 05261/14262 G
JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 597 4506 G

IBM-PD-DISKABDM 1. 069/86 9499 G

Achtung WORKS-Anwender
Betriebskostenberechnung fir
Privatkraftfahrzeuge
WORKS-Tabellenkalkulation mit:
- Betriebskosten
(Plan-Ist-Alternativ)
- Verbrauchsstatistik
inkl. Handbuch (WORKS-Text)
3,5“-Disk DM 30- Scheck/bar
U. Honert, Christophorusstr. 43
5060 Bergisch Gladbach 2

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

flir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/4926 73
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 5,25" + 3,5” lieferbar G

PC-Sig bis 1460, 600 Deutsche Disks
je 3- DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO Gratis G

* HALT * PD SOFTWARE * HALT *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog., Girls, Rechng., Textverarb.,
Datenverar.,, Grafik, Basic, Pascal, Spie-
le etc....Katalog gratis 11. Auflage.
Lieferung auch 3 1/2”

Achim Psenitza, SchloBstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

Uberwachung Ihrer Ein. u. Ausgabe-
konten durch “GIROKONTQ PC” 450
jéhrl. u. 60 mont. (Buchungen, Maus u.
Cursortastensteuerung. IBM AT/XT o.
Kompt. 256 KByte Anforderung, Preis
(Vorrauszahl. 5 1/4 DM 69, 3 1/2 79,
Nachn. 79-/89;) Info bei Staass, Klaus-
D., Leinestr. 29, 1000 Berlin 44,

Tel. 030/6211899

PROGRAMMUBERSETZER 111 49 DM
Ubersetzung engl. Progr. + Texte
siche PD1/89/17 + PCpur5/89/96
FORMULAR 111 79 DM
Softw. D. Thiesen, Rathausstr. 70
5410 Hohr-Grenz, Tel. 02624/6111 G

LOTTO - ASSISTENT

hervorragende Analysefunktionen;
Mi- u. Sa-Lotto; MS-DOS 5,25

40 DM bar/Scheck, Demo 10 DM,

Info gratis; H. Timm, Remscheider Str.
30, 2800 Bremen 41

IBM - PD Disk je 2,- DM, 600 Deutsche,
M. Vogt, Postfach, 4050 Ménchenglad-
bach 1, Tel. 02161/63 2132 G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch fiir Laser )
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 Dassel G

PC-REPARATUREN-HC
RFT-Meister Horst KieRling, Max Lee-
ser Str, 6, 3200 Hildesheim, Tel.
05121/83762,BTX 05121860059 G

Geprifte Gebrauchtgerate mit Ga-
rantie. Neue und gebr. EURO - PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker. Neue Floppy fiirr EURO PC
51/4" 360/720K 255 DM / 3 1/2" 720k
298 DM/ Festplatte 42 MB 899 DM.
MS-DOS Lernprogramm Test 6/89.
Info gegen 2 DM Porto * Ankauf bei
Systemwechsel * Reparaturservice *
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8
475 Unna, 02303 - 13345 G

Es gibt Barsenprogramme, die teurer
sind, als der Computer, auf dem sie
laufen. Das muB nicht sein!

RL-CHART, das Chartprogramm fiir
MS-DOS PC/XT/AT, kostet nur 188- DM,
Demo-Disk 10-DM bei: Ralf Lenz,
Hohe StraRRe 69,D-4600 Dortmund 1
0231134515 G

Software-NEUHEITEN fiir USER

und Gewerbe/Industrie, ein
Super-Angebot auf Kat. Disk.

anford. f. IBM-Kompatible !
Menigesteuert ! Top-aktuell

LOTTO DATA 2.0 147 DM und

NCDAT 1254 DM b. MEZGER
DATENT, PF 1422, 7928 Giengen G

10'89 PCpur 85



Taste Mame Status Chaining Aufechwen Pausen Kopierenm Beenden
Alt-LShift-RShift-Fo

Neues Makro anlegen

Moch besser - Die neue Uersion 4.8 .

Makro Editor

moste: | HATESESNIEERNEEErS) ativ |

| |

Mame J Hoch besser - Bie neue Uersion 4.0 I Chaining | passiy
1 L i

Hakro ‘ Hiyperkey 4.0 ~ Tastaturbelegung und Makroprozessor fiur PC’s

Carsortasten:Makro editieren

iz_au;:@;uau;;;_ )| zeichen: | pm——

F16:Henu Esc:Abbrechen Return:Sichern+Ende

Nutzen Sie die Vorteile lhres PC!

Mit dem speicherresidenten Makroprozessor HYPERKEY kdénnen
alle Tastaturtypen mit beliebigen, verkettbaren Zeichenfolgen
belegt werden: Anwendungen, Kiirzel, Programmschablonen, etc.
erscheinen auf Tastendruck.

Komfortables Editieren, Abspielen, Speichern, Sortieren und
Suchen der Belegungen erfolgt Uiber eine ergonomische Benutzer-
oberflache mit dreistufiger Auswahlliste und kontextsensitiver Hilfe-
stellung.

Minimaler Speicherplatzbedarf wird durch optimiertes Programm-
layout, automatische Expanded-Memory-Unterstiitzung, integrierte
Delnstall- und Speicherreservierungsfunktion und den Mini-Makro-
prozessor TINYKEY/PLAYBACK gewéhrleistet.

Weiterhin neu in der Version 4.0:

- Jetzt auch Zusammenarbeit mit Programmen, die im PC-Grafikmodus
arbeiten und zwischenzeitlich den Tastaturpuffer I6schen

— Unterstitzung von MF-2-Tastaturen und Einstellung aller Tastaturtypen
von XT/AT in Deutsch/Englisch durch einen Treiber-Generator

- Unterscheidung der Shifttasten rechts/links und beliebige Kombinations-
maglichkeiten der Belegungen mit ALT und CONTROL

— Verbesserte Editierméglichkeiten flr Makros: Kopieren, Packen,
Verschieben und Kontrolle der Speicher-Ressourcen

- Steuerung und Konfigurieren von HYPERKEY durch Aufrufparameter,
zum Beispiel fur das automatische Laden einer Belegung beim Start

—|Makro-Abspielkontrolle aus externen Programmen mit frei wéhlbarer,
sténdig sichtbarer Statusanzeige auf dem Monitor

- Quit-and-Play-Funktion und Ausgabe der Makrobelegungen auf dem
Drucker oder in eine Textdatei

— Konvertierungsprogramm fir Tastaturbelegungen von Hyperkey Plus auf
die neue Version und ausfiihrliche Bedienungsanleitung in Deutsch

— Inklusive universell verwendbarem Maustreiber

flr alle PC/XT/AT unter MS-DOS
mit minimal 256 KByte RAM, DOS ab Version 2.11 bis 3.3
Und das alles zum alten Preis!

Zudem bieten wir gegen Einsendung des Handbuchs von Hyperkey
Plus ein super-glinstiges Upgrade auf HYPERKEY 4.0 an.

HYPERKEY 4.0 DM 99,-*

5 1/4“-Disk. Best-Nr. 229 3 1/2“-Disk. Best-Nr. 235

Upgrade von 3.0
5 1/4“-Disk. Best-Nr. 2601

DM 29,-*
3 1/2“-Disk. Best-Nr. 2602

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir flr das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. bAdioy
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /9#?

/Daten- und
Medienverlag
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Programm:

TROJA (Shareware 98,-DM)
DRUCKER (Public Domain)
Info:

PD-Service-Lage

Hasselstr. 38, 4937 Lage.

Druckereinstellung

Wer sich trotz intensiver Be-
schaftigung mit seinem Druk-
kerhandbuch und auch trotz
der Anleitungen in der PCpur
noch immer nicht in der Lage
sieht, seinen Papierver-
schwender in einen verninf-
tigen Drucker zu verwan-
deln, oder wer die Drucke-
reinstellungen ganz einfach
menigesteuert durchfiihren
méchte, dem sei das folgen-
de PD-Programm warmstens
empfohlen.

“DRUCKER* entledigt Sie all
der Mihe des Lesens und
Eintippens endlos erschei-
nender Druckersequenzen.
Zumindest, wenn Sie Uber ei-
nen IBM-kompatiblen Druk-
ker verfligen. Nach dem Start
des Programmes gelangen
Sie in das Einstellungsmenii.
Hier wird alles geboten, was
das Druckerherz begehrt:

Drucker ON/OFF LINE
SCHMALSCHRIFT
UNTERSTREICHEN
PICA

ELITE

NLQ

PROPORTIONAL

und vieles andere mehr.

Der Platz reicht nicht aus, um
alle Einstellungsmdglichkei-
ten darzustellen. Erwéhnt sei
noch, daB auch solche exoti-
schen Einstellungen wie
SUPERKLEINSCHRIFT und
NULL ohne und mit SCHRAG-
STRICH mdglich sind.
Nachdem Sie aus den vielfal-
tigen Einstellungen die ge-
winschte herausgefunden
haben, beispielsweise NLQ,
tippen Sie die dazugehérige
Zahl ein und bestatigen mit
<ENTER>. “DRUCKER"
zeigt lhnen dann noch ein-
mal |hre Auswahl und sendet
gleichzeitig das erforderliche
Kommando an den Drucker,
der natiirlich angeschlossen
und eingeschaltet sein sollte.
Kombinationen...

von verschiedenen Einstel-
lungen, beispielsweise PICA
und UNTERSTREICHEN, sind
natdrlich moglich.

Dazu tippen Sie einfach die
gewunschte Kombination
nacheinander ein, wobei Sie
jeweils mit <ENTER > besta-
tigen.

UNkombinationen:

Haben Sie (versehentlich)
eine Kombination gewdahlt,
deren  Einzeleinstellungen
sich nicht vertragen, beispiels-
weise SCHMALSCHRIFT und
BREITSCHRIFT, so gilt die
zuletzt genannte als Prioritét.
Ist der Drucker so eingestellt,
wie Sie ihn gerne haétten,
dann verlassen Sie
“DRUCKER?". Die Einstellun-
gen bleiben erhalten und es
steht |hrem Wunschaus-
druck nichts mehr im Wege.

In letzter Minute

erreichte uns die neuste Ver-
sion von Troja. Das Viren-
schutzprogramm wird neuer-
dings in einem Programmpa-
ket mit Namen: “Troja Tools"
angeboten. Auf der Diskette
sind neben den schon vorge-
stellten Programmen “Troja“
und “Bootcheck®, die in ver-
besserten Versionen vorlie-
gen, noch einige Utilities vor-
handen, die im folgenden
kurz  vorgestellt werden
sollen.

® FORMSAVC und FORM
SAVD

Diese beiden Programme
verhindern das irrtimliche
oder von Viren beabsichtigte
Formatieren der Festplatte.

® PLATO

Dieses Utility dient zum Ver-
schlisseln von Dateien, vor-
nehmlich Textdateien.

® PERSEUS

Mit Perseus kénnen Sie |hre
Laufwerke und Festplatten
gegen unerlaubten Zugriff
verriegeln.

AuBerdem enthalt “Troja
Tolls* noch einen Festplatten-
manager und ein Programm
zum Verwalten speicherresi-
denter Programme.

Das Programmpaket wird als
LOW-COST-Software ange-
boten und kostet 149,— DM.
Info:

Bahre-Datentechnik
Werther Str. 44

4800 Bielefeld.
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Peter Moller

Shareware..

einmal nicht auf Diskette

Wer kennt nicht das leidige Problem? Da hat
man sich fiir mehr oder weniger viel Geld ein
Shareware-Programm gekauft und die einzige
Programmbeschreibung befindet sich, zumeist
noch in englischer Sprache, in einem .DOC-
File auf der Diskette. Eine sinnvolle Nutzung
des so heiB ersehnten Programmes riickt erst
einmal in weite Ferne. Die “Shareware-Biblio-
thek“ aus dem Markt & Technik-Verlag schafft

hier (Ab-)Hilfe.

D ie drei vorliegen-
den Blcher, PC-
FILE+, QUBECALC und PC-
WRITE 2.71 bieten sowohl
Einsteigern als auch Profis
interessante Informationen.
Einleitend werden die einzel-
nen Dateien der Programm-
diskette(n) aufgelistet und
beschrieben. Darauf folgen
die Daten der benétigten Ge-
ratekonfiguration, das Anle-
gen von Arbeits- und Siche-
rungskopien und schlieBlich
das Starten des jeweiligen
Programmes.

Jeder einzelne Menipunkt
und jeder Befehl werden bis
in Detail erlautert. Darliber
hinaus gibt der Autor Tips
und Hinweise zu den einzel-
nen Punkten.

Im Anhang befinden sich
Auflistungen der Tastaturbe-
fehle, Informationen iber das
Einstellen der Bildschirmfar-
ben, Druckereinstellungen
und vieles andere mehr.

Der Text selbst ist in einem
leicht verstandlichen Stil ge-
halten. Fachausdriicke wer-
den erldutert, schwierigere
Passagen zumeist mit Dar-

Bild 1: Gedruckte Hilfen

stellungen des Bildschirms
versehen (Erleichterung des
Transfers vom Buch zum Pro-
gramm) und die Kommandos
sind im Text hervorgehoben.
AbschlieBend 14Bt sich sa-
gen, daB die drei Biicher eine
wertvolle Hilfestellung im
Umgang mit der Shareware
darstellen. Wer sich vor dem
Kauf eines Programmes
nicht sicher ist, sollte viel-
leicht einmal in eines dieser
Bilcher hineinschauen, um
einen Einblick zu bekom-
men. Aber auch langjahrigen
Anwendern wird viel Interes-
santes geboten.

PC-WRITE 2.71
274 Seiten
QUBECALC
188 Seiten
PC-FILE+

174 Seiten
Autor: Rudi Kost

M & T (Shareware Biblio.)
jeweils 24,80 DM

VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?
— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-

dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

R
T SIEGE

Name: Virusdoktor

Prelsz 98 M )
Anbeter: %p:’v-v:ﬂu checkt _zu:&l;;; :ﬁ ;::kw“;»
Kurdafo: f ik, die CX -

schnell. Die ?S:a;:m \'-gg}“, e echen cbenfall for s
‘Moglichkeit eds

VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle Ihrer Programme auf L&ngendnderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Abénderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
@ Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitit und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, menligesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern lhrer Dateien vor Veranderungen
® Ausflhrlicher Report liber versuchte Zugriffe auf lhre Dateien

@ Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

@ Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fur alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Gber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,—~ DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.l

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Hans-Jurgen Pfann

FONTASTIC

Schreiben wie gemalt

Wer kennt sie nicht, die Desktop-Publishing- Programme, die,
meistens fiir teures Geld und auf ebenso teuren Prospekten,
viel versprechen und wenig halten. FONTASTIC hingegen ist
ein Shareware-Produkt, das nichts verspricht, aber dennoch

einiges halit.

Wie der Name FONT (Zeichensatz,
Schriftart) schon aussagt, beschéftig-
te den Programmierer das Aussehen
der Schrift. Genauer gesagt, er war
mit dem Ausdruck seines Druckers
nicht mehr so ganz zufrieden. So
machte er sich Gedanken, wie man
denn das Druckbild verbessern kon-
ne, ohne sich ein neues High-
Tech-Gerat anzuschaffen. Glickli-
cherweise bieten die meisten Drucker
einen Grafikmodus. Uber diesen Gra-
fikmodus nun wird die neue, zum Teil
veradnderte Schrift erzeugt.
FONTASTIC, so kdnnte man es be-
schreiben, ist der Vorldufer unserer
modernen und neuesten DTP-Krea-
tionen. Es besteht aus mehreren klei-
nen Programmen, die flr das Erstel-
len und die Manipulation von Schrift-
sdtzen und fir den Ausdruck lhrer
Meisterwerke verantwortlich sind.
Um mit dem Programm arbeiten zu
kénnen, wird ein Texteditor benétigt,
der seine Dateien als ASCII-Files ab-
legt. Ein Textverarbeitungsprogramm
wird durch FONTASTIC also nicht er-
setzt.

Das Handbuch liegt als DOC-
File vor

FONTASTIC besteht aus:

IHSPRINT — Das Druckprogramm,
das die als ASCII-Files abgelegten
Textdateien ausdruckt.

IHSUTIL - Dieses Utility-Programm
erlaubt die Manipulation vordefinier-
ter Font-Files, die von IHSFONT nicht
verarbeitet werden kénnen.
IHSFONT - Ein Buchstaben-Defini-
tionseditor, in dem neue Fonts erstellt
oder bereits erstellte gedndert wer-
den kdénnen.

Bei DTP-Programmen wird der Bild-
schirm als maoglicher Ausgabebau-
stein genutzt. Bei FONTASTIC ist das
etwas anders. Der Benutzer bendétigt
ein Textverarbeitungssystem oder ei-
nen guten Editor, um seine Texte ein-
zugeben. AuBerdem braucht der
User etwas geistige Flexibilitédt, denn

88 PCpur 10'89

CALIGRAP
HERDING1

SPECIAL
RO M ANtisch

Abb. 1: Die mitgelieferten Zeichen-
sétze

das WYSIWYG- Prinzip (das sehen,
was man bekommt), wie es bei DTP
praktiziert wird, ist hier leider nicht
machbar.

Wer schon einmal mit Wordstar gear-
beitet hat, kennt die Funktion der
Punktbefehle. Ahnliche Punktbefeh-
le, die allerdings mit einem Doppel-
punkt einzuleiten sind, werden bei
FONTASTIC zur Druckersteuerung
benutzt. Diese Punktbefehle ziehen
den Bildschirm jedoch so auseinan-
der, daB der Text leicht etwas uniiber-
sichtlich werden kann, denn fiir jeden
Punktbefehl wird eine Zeile bendtigt.
Um einen Text in verschiedenen
Schriften zu drucken, braucht man
leicht sieben Punktbefehle und damit
genauso viele Zeilen. Diese Zeilen
werden aber als Leerzeilen registriert,
so daB man durch Bestimmen des
Zeilenabstands die Abstidnde ent-
sprechend regeln muB, um nicht ewig
Leerzeilen zu erhalten.

So stehen die verschiedensten Még-
lichkeiten zur Verfligung, die z.B. die
Hoéhe, Art oder Intensitat der Schrif-
ten regeln. Einige Schriftarten wie
z. B. Darkbold sind bereits als Fonts
abgelegt: Schreibschrift, doppelt oder
dreifach hohe Schrift, verstarkt, hoch-
oder tiefgestellt, unterstrichen oder
Italic-Mode (Kursivschrift) — all das
ist bei FONTASTIC tiber Grafik mach-
bar, selbst wenn der Drucker dies nor-
malerweise nicht hergibt.

Die Arbeit mit FONTASTIC ist
sehr gewohnungsbediirftig

Und um das Ganze noch etwas “un
Ubersichtlicher” zu machen, wird als
Standarddruckweise der Zeichensatz
des Druckers aktiviert. Dies hat fir
unseren deutschen Zeichensatz den
Vorteil, daB Umlaute genutzt werden
kénnen. Im amerikanischen Alphabet
sind diese, wie bekannt, nicht vorhan-
den. So kénnen in den Schriften der
zugeladenen Fonts Umlaute nicht
eingesetzt werden. Wer’s versucht,
wird die groBe Leere auf dem Papier
feststellen, obwohl der Bildschirm
wunderschdne A, O oder U anzeigt.
Der Drucker ignoriert einfach diese
Zeichen. Allerdings besteht die Még-
lichkeit, Zeichensétze oder Fonts neu
zu erstellen oder abzuandern.

Das ausflihrliche (englische) Hand-
buch liegt als DOC-File auf der Dis-
kette vor, allerdings benétigen Sie ei-
niges an Zeit, denn der Druck erfolgt
im FONTASTIC—-lblichen Format mit
all seinen Punktbefehlen.

B Pc pur-Fazit

Zum kreativen Erstellen von Druckor-
lagen mit verschiedenen Schriften ist
FONTASTIC gut geeignet. Das Wech-
seln der Schriften innerhalb eines
Formulars ist ohne weiteres durch
Zuladen neuer Fonts machbar. Bilder
wie bei DTP kdénnen hier allerdings
nicht verarbeitet werden. Das Wort
Grafik bezieht sich daher rein auf
Schriften, die aber sehr schén durch
zum Teil ausgefallene Arten zur Gel-
tung kommen. An die Grafikkarte des
PCs stellt FONTASTIC keine groBen
Anspriiche, da die Grafik nicht auf
den Bildschirm sondern aufs Papier
gezaubert wird. Geliefert wird das
Programm auf zwei Disketten, die,
wenn man es einmal beherrscht, den
Drucker zu kostengiinstigen Zauber-
kunststiicken Gberreden.

— pm

Info: Ecosoft Economy Software AG,
7890 Waldshut/Tiengen




Uwe Chalas

Der richtige Weg,
Listings einzutippen

Im folgenden bekommen Sie einige Tips, wie
Sie die PCpur-Listings richtig und ohne viel
Arger in den PC bekommen.

G anz so einfach
scheint es nicht
zu sein, die Listings der
Computerzeitschriften abtip-
pen zu kdnnen. Bestimmte
Stellen in einem auf Papier
gedruckten Programmlisting
sind oft die 'schwachen Glie-
derinder Kette’ — hier treten
erfahrungsgemaB die Tipp-
fehler auf, die den Benutzer
zur 'WeiBglut' oder gar zur
Aufgabe bringen kdénnen.
Die meisten Listings in der
PCpur sind in GW-BASIC ge-
schrieben. Um sie abtippen
zu kénnen, missen Sie vor-
her GW-BASIC laden und
starten. Haben Sie |hr GW-
BASIC beispielsweise auf
der Diskette in Laufwerk A:,
starten Sie es folgender-
maBen:

A>GWBASIC <ENTER>

Nachdem sich GW-BASIC
anschlieBend mit seiner Ein-
schaltmeldung zeigt, kdnnen
Sie mit dem Abtippen be-
ginnen.

Dadie Zeilennummern in der
Regel in Zehnerschritten er-
folgen, kénnen Sie sich der
AUTO-Funktion des GW-BA-
SIC bedienen. Geben Sie
dazu folgendes im Direktmo-
dus ein:

AUTO <ENTER>

Nun werden die Zeilennum-
mern automatisch in Zehner-
schritten erzeugt, Sie brau-
chen sie nicht mehr einzu-
tippen.

Schwer unterscheid-
bar sind Null und 'O’

Eine groBe Gefahr birgt die
Darstellung der Null — man
glaubt, es sei der Buchstabe
'O’. Zudem liegen diese bei-
den Tasten sehr nahe zu-
sammen. Wenn Sie also die-
se beiden Zeichen nur

schlecht unterscheiden kén-
nen, ist es ratsam, die Rich-
tigkeit durch Vergleichen mit
den im Listing immer enthal-
tenen Zeilennummern zu
prifen.

Sie sollten auch darauf ach-
ten, was der gerade einzutip-
pende Programmteil im Ge-
samtprogramm zur Aufgabe
hat. Besteht er beispielswei-
se aus Kolonnen von hexa-
dezimalen Zahlen, konnen
Sie davon ausgehen, daB in
solchen Zeilen kein Buchsta-
be 'O’ vorkommt. Erlaubt
sind hier nur Ziffern zwi-
schen 0 und 9 sowie die
Buchstaben A, B, C, D, E und
F.

Treten in einem Listing zwi-
schen dem Buchstaben
T'=(ell) und der Ziffer
1=(Eins) ebenfalls Unter-
scheidungsschwierigkeiten
auf, hilft auch hier ein Ver-
gleichen mit den Zeilennum-
mern.

Fehlt einer Zeile einmal die
Zeilennummer, gehort diese
noch zur vorhergehenden
und muBte nur aus druck-
technischen Grinden im
Heft umgebrochen werden.

Die in der PCpur in spitzen
Klammern angegebenen
Zahlen sind Prifsummen —
tippen Sie diese bitte nicht
mit ab. Genaue Erklarungen
dazu finden Sie im Beitrag
zum Programm CHECK in
der PCpur 6/89.

Um die Anzahl der Leerzei-
chen zwischen den Anwei-
sungen nicht von lhnen
schatzen zu lassen - Sie
kénnen sie ja nicht sehen,
sind diese durch ein beson-
deres Zeichen ersetzt (Pipe-
Symbol []). Immer dann,
wenn Sie im Listing dieses
Zeichen sehen, tippen Sie
entsprechend ein Leerzei-
chen ein.

Meisterstiicke der Computergrafik

rraial 1
hienaraior v

High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen®!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion Frei wéahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdag und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menls.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder Uber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmoglichkeiten Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsmdéglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig verandern.

———— P§
Fraktal Generator 3D

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte oder:
Amstrad/Schneider PC 1512.

5 1/4*- oder 3 1/2"-Disk 69,— DM*
— Amiga

Fraktal Generatur 3D .
Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk. 69, e DM
Fraktal Gene Generatnr 3D

Atari ST, 3 1/2" 69,—- DM*
= PC

Fraktal Generator 3D .
CPC 464/ 664 / 6128, Kassette 39,- DM
CPC 464/ 664 / 6128, 3*“-Disk 49,- DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das
Inland 4,~ DM bzw. 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



Prijfstand

Johannes Wiele grammen und mit unproblematischer
Zahl fur “Buffers” und “Files". Leider

Alte Tastatur mit neuen Zeichen [*5ieglasere we zuor oowon

diskette auf anderen Rechnern funk-

. " tioniert. Laut Auskunft des Pro-

KEYWDR erleichtert den Zugriff auf grammherstellers maSte KEYWDR
. aber auf den 1512/1640-Geréten lau-
Sonderzeichen fen, wenn auch unter Verzicht auf die
zusatzliche DEL-Taste und bei zuge-

; At P shii standenermaBen moglichen Kollisio-

:g:; ﬁﬂ Textal’.gll cheRn bhe notlg_t,hcile a;".f ger ul_)llghl;e‘ntTas_tatL:_r b nen mit dem Maustreiber. Bei uns
- 9mpatl el: echner nicht zu m_en sin , | at seine liebe brachte in diesem hartnickigen Fall
Not mit den Dezimalcodes: Was um Himmels willen hatte “Q“ aber nicht einmal ein anderes MS-
noch mal fiir eine Nummer? “KEYWDR*“ kénnte eine echte Er- DOS den gewiinschten Erfolg - viel-
Ieichterung bedeuten. leicht sind verschiedene Versionen

der Rechner im Spiel.

Fazit am Ende: Auf “normalen” Rech-
Der Tastaturtreiber “KEYWDR" ge- Treiber befindet sich im Stammver- nern der PC/XT/AT- und PS-Klasse

hort zu jenen kleinen Werkzeugen, zeichnis. Schnell ein Neustart - und  solite “KEYWDR* verwendbar sein,
die erfreulicherweise noch mit einer schon funktioniert's. Jetzt kommt bei den Amstrad bzw. Schneider PC
einzigen 360 KB-Diskette und einer  Neugier auf: Was passiert wohl auf  1512/1640 kénnen Probleme auftau-
kleinen Anleitung auskommen. Letz- dem EURO-PC? Ergebnis: Trotz un-  chen. Notfalls miissen Sie vor dem
tere beschreibt in unserem Fall kurz  gewdhnlicher Tastaturvoreinstellung  Kauf beim Anbieter oder Verkiufer
und blndig das Leistungsangebot, Ubers BIOS-Setup, und obwohl bei nach der Vertraglichkeit mit Ihrem
die Installation und mégliche Fehler-  seinem MS-DOS 33 “KEYBGR" nie  Rechner und Betriebssystem fragen.
quellen. In den meisten Féllen dirfte  vorhanden war, arbeitet “KLEIN- Bei der Entwicklung eines Pro-
sie ausreichen; auf die Besonderhei- ~EURO" ohne Probleme mitdem neu- gramms wie “KEYWDR“ kénnen
ten einiger XT- und AT-Modelle z.B.  en Tastaturtreiber — nur in WORKS,  selbstverstindlich nie alle jemals
mit MS-DOS 3.3, die anstelle des al-  gibt's kleine Unvertriglichkeiten, aber  denkbaren Inkompatibilitdten vorher-
ten KEYBGR-Treibers residente Me- dazu gleich Irhlh»s,'hr. Auf “normalen®  gesehen werden.

chanismen zur Tastaturvoreinstellung  XT/AT-Rechnern mit MS-DOS 3.3 er-

benutzen oder andere Wege gehen, setzt KEYWDR (ibrigens komplett die

wird allerdings kaum eingegangen. Tastatureinstellung ber Codeseiten- “KEYWDR® ist ein residenter
wahl. “Filter”
KEY“WDR“ ersetzt “KEY- Aber dann kommt als letzter Testkan-
BGR" oder Codeseiten didat unser Amstrad 1640 ECD. Er-

gebnis: Der Rechner blelbt belm Trei Wahrend diese Zeilen entstehen, hat
wohnlich die Praxis — wie machtsich  Meldung mit laufenden Floppy-Moto-  meine Tastatur und die zentraler gele-
“KEYWDR" im Betrieb? ren héingen und besteht auf “Abschal-  genen Teile des PCs geschoben. Mit
Der Test beginnt mit einem ganz nor-  ten". Das KEYWDR-Handbuch verrét der Kombination <Alt> + <Shift>
malen und recht weitgehend IBM- mdgliche Probleme bei bestimmten  |apt sich auf einer ganzen Reihe von
kompatiblen é&lteren 8088-Rechner.  Konstellationen in der CONFIG.SYS-  Tasten nun ein weiterer Bestand an
Der "KEYBGR" - Aufruf wird in der  Datei, also erstellen wir eine vélligun-  Zeichen aufrufen, die vorher nur tiber
AUTOEXEC.BAT streng nach Hand-  verdéchtige Startdiskette ohne jegli- die Eingabe des Dezimalcodes bei
buch durch “KEYWDR" ersetzt, der che Anmeldung von residenten Pro- gedriickter <ALT>-Taste zu errei-

chen waren. Es handelt sich dabei

vor allem um die wichtigsten griechi-
Mit KEYWDR iiber <Alt>+<SHIFT>+Taste (XT) bzw. <ALTGR>+Taste (AT) schen Zeichen und eine Reihe ma-
erreichbare Zeichen und ihre Lage: thematischer Symbole — Ausdriicke
wie a2 +B2= 72 sind nun kein Problem

a (A)| B (B)| T (C)| 6 (D)| € (E)| F (F)| T (G)| & (H)| @ (I) : : :
] (3) } )| | W p | ] 2@ =@ os)e(m mehr, zumal die meisten Zeichen von
n (u) (W)| = (X) (V)| & (K)| & (b= der Lage her glnstig mit den deut-
St g LLH S (R)] E (3)) B (41 s (BY) 2 UK F €RIf £ 10D schen Aguivalenten verbunden sind.

; = (= * . . + (= F
POk A0 = (=] = Y] BIGH] ¢ G0 % =) <ALT>+ <SHIFT>+0 ergibt also
Hinzu kommt <ALT>+<SHIFT>+Q fiir Druckerprotokoll ein/aus unter folgerichtig “Q“, die hochgestellte 2
DOs . liegt auf der Taste der normalen 2
CTRL-Kombinationen: usw. Zusétzlich sind einige Zeichen
zusammen mit <CTRL> zu errei-
| 3 (?)[ 1 (4)] « (5)] » (6)] \ (’UI [ (()| 1 U)| 2 (0)‘ e “3)| chen — bitte beachten Sie unsere Ta-
] B G = (81 = (8 belle. Neue Probleme mit dem
Zusdtzlich die Steuerzeichen ASCII 31 auf <CTRL>#+- , ASCII 27 auf Drucker entstehen nicht, da KEY-
<CTRL> + ii und HEX 00 fiir die Druckersteuerung auf <CTRL>+i. WDR ausschlieBlich Zeichen nutzt,
die auch sonst vorhanden sind — nur

KEYWDR erleichtert den Zugriff auf viele Zeichen eben schwieriger einzugeben.

90 PCpur 1089



Noch einfacher wird alles, wenn
“KEY-WDR" mit einer AT-MF-Tastatur
zusammenarbeitet. Hier wird statt der
Kombination <ALT>+ <SHIFT>
einfach die Taste <ALTGR> einge-
setzt, weshalb die Sonderzeichen
kaum weniger leicht zu erreichen
sind als etwa die GroBbuchstaben.
Fehlt <ALTGR >, so springt die Kom-
bination <ALT >+ <CTRL> ein. Zu-
satztasten von MF-Tastaturen berei-
ten keine Probleme, auBerdem las-
sen sich hier Akzente mit Vokalen zu
fremdsprachigen Zeichen verbinden
— schon: zum Beispiel flir den Um-
gang mit franzésicher Sprache.

Auf einer AT - Tastatur wird
“KEYWDR“ noch kom-
fortabler

Gut ist, daB an vermutlich bereits
“eingefahrene* Gewohnheiten ge-
dacht wurde; so sind auf der XT-Ta-
statur etwa noch immer jene
< CTRL>-<ALT >-Kombinationen

verfigbar, mit denen man “[*, “I*, “@"-
und “N\“ erreicht, obwohl KEYWDR
hier schnellere Wege bereitstellt. Und
auch an die Programmierer wurde

gedacht: Auf beiden Tastaturen lassen
sich z.B. in Pascal hdufig benétigte
Akzentzeichen ohne das lastige Piep-
sen des Rechners erreichen.

Alte Bediengewohnheiten
darf man behalten

Probleme tauchen fir “KEYWDR*
immer dann auf, wenn Programme
selbst intensiv Tastaturkombinationen
nutzen, die auch dieser Tastaturtrei-
ber benutzt. Soweit wie méglich hat
man dies zu vermeiden versucht.
Probleme mit “WORD"-Versionen ab
3.0 in Verbindung mit XT-Tastaturen
sind laut Hersteller inzwischen abge-
stellt; mit “WORKS* gibt es unserer
Erfahrung nach bei ebendiesen Ta-
staturen aber noch immer leichte Kol-
lisionen, denn WORKS-Kommandos
werden direkt Uber <ALT > aktiviert.
Folge: Die Zusatzfunktionen von “KE-
YWDR® sind teilweise eingeschrankt.
WORKS etwa aktiviert schon beim
Druck auf die <ALT > -Taste die Kom-
mandozeile, trotzdem lassen sich all
jene Zeichen Uber KEYWDR einge-
ben, die nicht den Kennbuchstaben
von WORKS-Men(s entsprechen.

Prﬁfstand

s PCpur-Fazit

Nicht jeder wird KEYWDR brauchen,
aber es gibt sicherlich manchen, der
sich Uber die Existenz dieses Pro-
gramms freuen kann. Die gewahlten
Tastenkombinationen fiir griechische
Buchstaben und mathematisch-tech-
nische Sonderzeichen lassen sich
einfacher merken und vor allem
schneller eingeben als die tblichen
Kombinationen mit “ALT“ und einer
Code-Zahl.

Die erwahnten Unvertrdglichkeiten
(z.B. mit WORKS und dem Amstrad-
PC 1512/1640) sind schade, aber Der-
artiges ist wohl nie ganz zu vermeiden.

Anforderungen: PC, XT, AT oder
PS/2-Computer, MS-DOS. KEYWDR
belegt etwa 5 KB Systemspeicher -
also nur etwa 2 KB mehr als der Stan-
dard-KEYBGR-Treiber.

Preis (inkl. Versand): 74,10 DM

Info:

Softwareentwicklung Roth
Ludwig-Thoma-Str. 2

8031 Gilching
(08105/9524)

Flhren wir noch einmal auf, welche
Leistungen und Méglichkeiten in die-
ser Karte stecken:

Es handelt sich um ein voll funktions-
fahiges Motherboard (Mutterplatine)
mit einem 80286-Prozessor. Bis auf
die Speicherbausteine (RAMs) ist sie
komplett bestiickt. Wenn Sie im Be-
sitz eines (blichen IBM-PC/XT oder
Kompatiblen sind, kénnen Sie lhre
alte XT-Platine ausbauen, die Spei-
cherbausteine austauschen und die
neue Zentrale (FT-286-XT lautet der
Name dieser Platine) in Ihren PC ein-
bauen. AnschlieBend haben Sie ei-
nen Rechner, der bis zu 450%

eigene sein.

schneller ist, als er es mit der alten
XT-Mutterplatine war. In dieser Aus-
gabe der PCpur befindet sich ein aus-
fihrlicher Beitrag namens 'Ab geht
die Post’ mit Umbauhinweisen und
Vergleichsdaten.

Und so kdnnen Sie gewinnen:

Fillen Sie den auch in dieser Ausga-
be der PCpur befindlichen Pur-Boten
(eine Service-Postkarte zum heraus-
nehmen) wie gewdhnlich aus und
schreiben Sie zusétzlich auf die Vor-
derseite dieser Karte unter dem Ab-
senderfeld die Typenbezeichnung |h-

Wir verschenken
einen ’halben’ AT

Wir haben lIhnen, liebe Leser, etwas Besonde-
res anzubieten. Die in dieser Ausgabe der
PCpur getestete AT-Hauptplatine, mit der Sie
aus lhrem XT-Rechner ohne Probleme einen
AT-schnellen PC zaubern, kann bald schon lhre

res Computers — dann nehmen Sie
an der Verlosung teil, und mit ein we-
nig Glick sind Sie bald Besitzer die-
ser AT-Platine.

— EinsendeschluB ist der 31. 10. 89.

— Mitarbeiter des DMV-Verlages so-
wie deren Angehdérige sind von der
Teilnahme ausgenommen.

— Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

An dieser Stelle méchten wir der Fir-
ma Fischer-electronic fiir die freundli-
che Bereitstellung des AT-Mother-
boards FT-286-XT danken.
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Prufstand

Johannes Wiele

V20 - Beschleunigung zum

Spartarif

Mit wenig Einsatz wird ein geméchlicher

PC richtig flott

Erwéahnt haben wir den Einbau eines V20- oder V30-Prozessors
schon héaufig als preiswerte und leicht zu verwirklichende
Moglichkeit, dem eigenen 8088- oder 8086- Geréat Beine zu
machen. Hier zeigen wir im Detail, was bei der Umriistung zu

beachten ist.

er Einbau eines V20- oder

V30-Prozessors ist auch
fir einen Anfdnger zu bewerkstelli-
gen. Hat lhr Rechner einen 8088-
Prozessor, so heift der Ersatztyp
“V20“; handelt es sich im Original um
einen 8086, so missen Sie sich einen
“V30“ zulegen. AuBerdem ist die ma-
ximale Taktfrequenz bedeutsam: Ein
“V20-8" ist flr einen 8 MHz-PC ge-
dacht, “V20-10“ fir 10 MHz und “V20“
flr 4,77 MHz. Hier zu sparen, ist nicht
angebracht, denn ein Uberhitzter Pro-
zessor stirbt frih.

Die Taktfrequenz bestimmt
die Auswahl des Prozessor-

typs

Schén wére es, wenn wir lhnen hier
nun eine allgemeingliltige Einbauan-
leitung fiur alle PCs présentieren
kénnten — aber da es trotz aller Kom-
patibilitdt und Normung doch in je-
dem Gehéduse ein wenig anders zu-
geht, beschranken wir uns auf zwei
Beispiele und Tips fiir weitere Geréte.
Ausgewdhlt haben wir zwei V20-Kan-
didaten. Wer also kam ins Rennen?
Mit dem EURO-PC von Schneider ein

K

S AA S AR EY LA

¢ €= Schneider Hadffi;n H-Germany. [ =

VLA

ungewohnlicher, aber verbreiteter
Rechner (9,54 MHz, also: V20-10) und
mit dem Multitech 500 Popular ein ty-
pischer 4,77-MHz - PC (V20).

Der EURO-PC ist gar nicht so leicht
zu offnen. Entfernen Sie sémtliche
AnschluBkabel und legen Sie ihn mit
der Tastatur nach unten auf den Tisch,
die Schnittstellenseite von lhnen ab-
gewandt. An der Vorderkante des Ge-
hauses sehen Sie flinf Aussparun-
gen. Mittels keilférmiger Kunststoff-
haken ist das Oberteil des Gehduses
hier eingerastet. Mit einem Schrau-
bendreher als Hebel miissen Sie nun
diese Rastkeile nacheinander auf
sich zu driicken — das erfordert Kraft
und gelingt um so besser, je breiter
Ihr Hebel an der Unterseite ist. Den
groBen Aussparungen riickten wir
deshalb mit einem MeiBel zu Leibe —
was uns entsetzte Blicke zuféllig zu-
schauender Techniker eintrug...

Am besten beginnt man lbrigens mit
der Aussparung ganz links und hindert
das Geh&duse mit einem flachen Gegen-
stand (Eis-Stiel !?!) am Zuschnappen.
Was danach kommt, geht wie von
selbst: EURO-PC umdrehen, Geh&u-
seoberteil nach hinten abheben.

Ein Blick in den EURO-PC - der 8088 steht quer
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Oben rechts ist ein Kabel an die Ta-
statur-Grundplatte angesteckt — zie-
hen Sie es ab, heben Sie die Tastatur
leicht an und klappen Sie sie erst
dann auf sich zu. Das Flachbandka-
bel zur Hauptplatine braucht dabei
nicht entfernt zu werden.

Auf der Platine links unten (Vgl. Bild)
sehen Sie unter dem Schriftzug
“EURO-PC” den gréBeren der zwei
querstehenden Chips — das ist der
8088-Prozessor.

Hebeln sie ihn ganz vorsichtig her-
aus. Vermeiden Sie statische Aufla-
dung, und fassen Sie die Chips mdg-
lichst nur am Rand an.

Setzen Sie den neuen Prozessor vor-
sichtig ein, wobei die Kerbe in seinem
Gehduse wie beim 8088 mit der im
Sockel Ubereinstimmen muB. Wahr-
scheinlich ist der V20-10 nun zu
“breitbeinig” — sofern sie kein Spe-
zialwerkzeug besitzen oder erfinden,
miissen Sie ihn mit einer Beinchen-
seite auf eine glatte Oberflache legen
und mit einer ebensolchen vorsichtig
von oben driicken, wobei die Unter-
stitzung einiger (mdglichst schlan-
ker) fremder Finger zum Festhalten
des Prozessorgehéuses sehr beruhi-
gend ist. Ist die Endbreite fast er-
reicht, so setzen Sie den Prozessor
mit einer Beinreihe ein, driicken mit
dem erwadhnten Eisstiel die andere
nach innen und pressen von oben
ganz leicht nach. Sind alle Beine ein-
gerastet, muB der Prozessor gleich-
méBig fest in den Sockel gedriickt
werden - fertig.

Das Spezial-Bios paBt beim
EURO-PC nicht

Nun kdnnen Sie lhr Gerét Schritt fur
Schritt wieder schlieBen — das kleine
Kabel zur Tastatur nicht vergessen!
Schalten Sie den EURO-PC dann an
— und gleich wieder aus, wenn er
sich irgendwie ungewohnt verhalten
sollte, denn dann miissen Sie den
Sitz des V20 uberprifen! Auf den
BIOS-Einbau muB man verzichten,
da das Schneider-EPROM eine vollig
andere Kapazitdt und Aufgabe als
das anderer PCs hat.

Achtung:

Bevor Sie Ihren PC 6ffnen, schalten Sie
ihn bitte in jedem Falle aus und entfer-
nen Sie alle AnschluBkabel. Irgendwo

kann immer Netzspannung anliegen!

AuBerdem: Das Offnen eines PCs kann
den Verlust der Garantie bedeuten!



Der RAM-Durchsatz (Zur Erklarung
vgl. den Artikel “Mein PC ist schneller
als..” in PCpur 8/89) steigt beim
EURO-PC durch den Umbau laut
“Comptest“ von 728260 auf 1098694
Bytes pro Sekunde, die Ausgabege-
schwindigkeiten von DOS und BIOS
werden verbessert, die CPU-Leistung
relativzum IBM XT wéchst von 1.9 auf
2.2; Leser berichten von Werten um
2.5 - flr den geringen Preis durch-
aus annehmbar. Nachteile konnten
bisher nicht ausgemacht werden.

Die Beschleunigung wird
meB- und splirbar

Sieht man vom Gehduse ab, unter-
scheidet sich der Prozessortausch
bei anderen Rechnern nicht vom ge-
rade beschriebenen Vorgehen.

Unser Multitech-Rechner gehort zu
denjenigen Vertretern seiner Zunft,
bei denen die Hauptplatine selbst
eine Steckkarte ist, weshalb sie ein-
fach herauszunehmen und auf eine
weiche Unterlage zu setzen ist. Das
4,77-MHz-Gerdt kommt mit einem
“normalen” V20 aus, wobei die Lei-
stungssteigerung prozentual &hnlich

zZu veranschlagen ist wie beim
EURO-PC, ganz abgesehen von den
neuen Mdéglichkeiten zur CP/M-Emu-
lation, die bei einem V20-Prozessor
durch entsprechende Programme
zur Verflgung stehen.

Zum SchluB geht’s ans Bios. Die Fra-
ge, wie letzteres eigentlich zu finden
sei, ist gar nicht so dumm, denn héu-
fig gibt’'s mehrere EPROMS 2764
oder 27128. Wenn kein Schriftzug
weiterhilft, der irgendwie mit der Ein-
schaltmeldung zu verbinden ist, kann
nur ein Versuch weiterhelfen — mel-

. PCpur-Adressen

Die verschiedenen V20- bzw. V30-
Prozessoren kosten im Fachhandel
zwischen zirka 15 und 30 DM.

Das V20-Bios vom Heise-Verlag ist
fiir 25,- DM erhéltlich bei:

Media GmbH, Bissendorfer Str. 8,
Postfach 61 01 06, 3000 Hannover 61
Ebenfalls dort bekommt man eine
Diskette mit ausfliihrlicher Dokumen-
tation, Quellcode und zusétzlichen
Treiberprogrammen fiir 39,- + 3,- DM
Versandkosten.

Prl'jfstand

det sich der PC nach dem Tausch wie
zuvor, hélt jedoch z.B. ein eventuell
vorhandenes ROM-Basic fur “defekt”,
so haben Sie das falsche EPROM
ausgetauscht. Das neue BIOS ver-
hilft durch seine eigene Ausgabege-
schwindigkeit noch einmal zu leicht
erhéhtem RAM-Durchsatz, glénzt zu-
satzlich aber durch einen eigenen Ta-
staturtreiber, der “KEYBGR"“ uber-
flissig macht und franzdsische Son-
derzeichen kennt, durch erleichterte
Unterstiitzung eingebauter GAME-
Schnittstellen, mdgliche Erweiterung
der Gesamt-Schnittstellenzahl, schnel-
lere Floppysteuerung und weitere “Zu-
gaben“. “COMPTEST" vermochte vor
lauter Begeisterung im PC mit V20 und
Spezial BIOS gleich auch einen instal-
lierten 80387(!) Coprozessor zu ent-
decken - leider ein Irrtum...

Gar nicht oder kaum verwendbar ist
das BIOS in manchen Geraten mit kom-
binierter CGA-/Hercules-Karte (z.B. ei-
nige PC’s mit “AGA"“-Adapter), bei
Rechnern mit V30-Prozessor und in
“einfachen” PC’s (noch “kleiner” als
XT’s). Eine Funktionsgarantie kann
nicht gegeben werden, da mancher PC
eben doch nicht ganz “kompatibel” ist.

Ist Ihr Programm
der HIT?

Der DMV-Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV-Verlag bietet Ihnen sein
Software-Know-how an!

AT-Geschwindigkeit
fur nur DM 399 =

@ Mutterplatine mit 80286
@ Steckplatz fir 80287
@ bis 1 MB auf der Mutterplatine moglich
RAM-Chips kénnen verwendet werden (auBer 41464)
@ XT-Bus mit 8 Steckplatzen, vorhandene XT-Karten
kénnen weiterverwendet werden
Mutterplatine
Platine + Umbau DM 598,--
Weitere Aufriistung mit Festplatten, RAM, Farbgrafik etc.
auf Anfrage

SR GEDS i

Albert-Einstein-StraBe 6 - 7141 Beilstein - Tel.: 07062/3076
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Neues rund um den EURO-PC

Hardware-Zuwachs fir den Schneider-
Rechner

Das Zubehor-Angebot fiir den “schicken Kleinen“ wachst
unaufhorlich - Grund genug fiir uns, lhnen die Neuigkeiten
wieder einmal in Wort und Bild vorzustellen.

Da der EURO-PC gegenlber ande-
ren Computern seiner Klasse einige
zwar kleine, aber doch aufféllige Be-
sonderheiten aufweist, ist es kein
Wunder, daB der Hersteller selbst
eine recht groBe Auswahl an Zubehér
anbietet.

Die 20-MByte-Platte

Schneiders “HD 20“ (vgl. Bild 1) ist
bisher das einzige Gerat dieser Art,
welches perfekt an den EURO-PC
angepaBt ist — es nutzt die Harddisk-
Schnittstelle, ohne den Steckplatz zu
blockieren, wird vom Setup-Pro-
gramm anerkannt und beim Einschal-
ten des EURO-PC automatisch mit-
gestartet. Die Installation ist erwar-
tungsgeméB vollig problemlos, und
die zustdndige Routine sorgt sogar
gleich noch flr die perfekte Einrich-
tung eines Unterverzeichnisses fir
die MS-DOS-Systemprogramme.

Nicht so gut sind der hohe Gerédusch-
pegel und das unverhéltnismaBig
kurze Datenkabel (zirka 30 cm; Netz
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180 cm), welches ein Aufstellen nur
direkt rechts neben dem Rechner zu-
14Bt, sofern man das Geréat nicht mit
dem “Gesicht" nach hinten unterbrin-
gen will. Die mittlere Zugriffszeit gab
unser Programm “COMPTEST" mit
68 ms an — ein in keiner Weise unge-
wohnlicher, brauchbarer Wert fir
eine XT-Platte dieser Klasse.

Preis: 998,- DM; Vertrieb Uber den Fachhandel

Laufwerke 3,5 und 5,25 Zoll

Beide Laufwerke stecken im gleichen
Kunststoff-/Metallgehduse, in das
auch die Festplatte eingebaut wurde
(32 X 16 X 6,5 cm, vgl. Bild 1 und 2),
und passen vom Design her natiirlich
hervorragend zum EURO-PC. Scha-
de ist, daB Schneider auch hier nur
kurze Datenkabel mitliefert (zirka 35
cm; Netz bei 5,25 Zoll: 1,70 m) - so
ist wieder nur die Aufstellung direkt
rechts neben dem Rechner méglich.
Das 5,25-Zoll-Gerét (360-kByte) be-
sitzt eine eigene Stromversorgung,
das 35-Zoll-Laufwerk (720 kByte)

kann vom Rechner mitversorgt wer-
den. Wéhrend das 360-kByte-Gerét
ausgesprochen leise und ruhig lief,
klang das andere Laufwerk etwas
blechern und laut — hier steckt halt
relativ wenig Technik in einem gro-
Ben, resonanzverstirkenden Kasten.
Bei einem der beiden Geréate war zu-
nédchst der Kabelbaum defekt, was ei-
nen Grund vielleicht in der sonst so
guten Verpackung haben kdnnte, die
das Datenkabel &uBerst stark ab-
knickt. Die Reparatur ging innerhalb
weniger Tage vonstatten.

Preis der Laufwerke: Je 398,- DM; erhéltlich im Fach-
handel

Die “Funbox“

Anschlusse fiir digitale Joysticks sind
im PC-Bereich nicht einmal ein ech-
ter Notbehelf, und so gibt es fir alle
Schneider-Rechner seit der letzten
CeBIT die “Funbox". Das wirfelformi-
ge Péackchen enthélt eine Joystick-
Karte mit zwei Anschliissen fur Ana-
log-Joysticks, einen Joystick (mit 1,50
m langem Kabel!), ein Handbuch und
ein Spiel auf 3,5-Zoll-Diskette: “Bad
Cat” von “Rainbow Arts”. Um es kurz
zu machen: Dieses Paket verdient
durchweg gute Noten (vgl. Bild 3).

Schneider bietet eine umfas-
sende Produktpalette an

So bietet das Handbuch Informatio-
nen Uber Installation, AnschluBbele-
gung, Abgleich und Funktion von
Karte und Stick sowie Tips zum Spiel.
Ein winziges Basic-Programm er-
mdglicht die prazise Einstellung des
Sticks und zeigt zugleich, wie man
ihn von GW BASIC aus abfragen
kann. Die Karte paBt problemlos in
den EURO-PC, der AnschluBstecker
zum Joystick muB dann zwar etwas
an der Gehdusekante vorbeige-
zwangt werden, sitzt aber ebenfalls
korrekt. Der Joystick selbst kommt in
einem Design daher, das von der
Form her und in seiner Hellgrau/Dun-
kelgrau/Silber-Mischung genau jene
Zone zwischen Eleganz, Funktionali-
tat und Schick trifft, aufgrund dessen
dieses Gerét auch nach der Mittags-
pause nicht vom Chefschreibtisch
verbannt werden miBte: wirklich ge-
lungen. Der Joystick hat keine Sau-
ger, sondern GummifiiBe, die Rick-
stellfedern des Hebels kénnen indivi-
duell eingestellt oder ausgekoppelt
werden. Es spielt sich gut mit ihm,
und er dirfte auch flr Linkshé&nder
gut zu bedienen sein. Das Spiel
schlieBlich ist ein typisches Arcade-
Game: Prazises und schnelles Steu-



ern der Spielfigur, genaues Zielen
und Reaktionsfahigkeit sind ange-
sagt, um den “bdsen Kater” (als Kat-
ze" kann ich ihn mir nicht vorstellen)
glicklich durch verschiedene sportli-
che Ubungen zu bringen, die ihn
schlieBlich zu einem gelungen-komi-
schen Wettkegeln in eine Kneipe fiih-
ren. Ein bis vier Spieler, wohl beliebi-
gen Alters, kdnnen hier den Umgang
mit dem Joystick gleich noch grind-
lich kennenlernen. Die “Bad Cat"“-
Version lauft in CGA- und Hercules-
Darstellung, wobei auch letztere ein
brauchbares Bild zustandebringt.
Bleibt nur ein Kritikpunkt: So gut die
Musik auch sein mag — beim EURO-
PC klingt sie derart “schrapkig” (wer
nicht plattdeutsch kann, halte sich an
den Wortklang), daB verwéhnte Lau-
scher wohl schnell zur Abstellfunk-
tion greifen werden.

Preis: 99,- DM; Vertrieb (iber den Fachhandel

Die Maus

Die BUS-Maus von Schneider steckt
in einem von verschiedenen Firmen
bekannten rundlichen Zwei-Tasten-
Gehause (vgl. Bild 4), das ausgespro-
chen gut in der Hand liegt. Viel mehr
|&Bt sich zu dem vertrauenser-
weckenden und préazisen Nager auch
nicht sagen — er wird mit einem aus-
reichenden Info-Heftchen geliefert,
hat ein langes Kabel (1,20 m) und
kann “im Handumdrehen“ installiert
werden. Lediglich die Setup-Anmel-
dung und gegebenenfalls die Aktivie-
rung des Maustreibers sind not-
wendig.

Preis: 79,50 DM; Vertrieb i(ber den Fachhandel

Das acw-Laufwerk

Fir diverse Computer bietet acw-Soft
ein sehr preisglnstiges 5,25-Zoll-
Laufwerk an - wir testeten die
EURO-PC-Version (vgl. Titel-Foto die-
ses Beitrags). Der Eindruck: &uBer-
lich ein wahres Monstrum, eingebaut

Laufwerk und HD 20...

in ein braun-beigefarbenes Gehé&use,
das auch den Heimtresor beherber-
gen kénnte, vom Gewicht her fiir ein
gehdriges Krafttraining geeignet. Im
Betrieb: wvollig problemloser An-
schluB, ausreichend langes Datenka-
bel, auffallig leiser und ruhiger Lauf.
Das Netzteil (5V/5A, 12V, 1,8A) ist
recht stark, das Datenkabel minde-
stens 60 cm lang.

Preis: 249,- DM

Info: acw-Soft, Breite Str. 16, 5300 Bonn 1
(0228/6368 18)

Die VOBIS-HD30-Festplatte

Die Firma VOBIS geht mit ihrer
30-MByte-Festplatte (vgl. Bild 5) ei-
nen gegenliber allen anderen Her-
stellern recht ungewdhnlichen Weg:
Im EURO-PC sitzt kein Controller,
sondern bloB ein Winkelstlick, das
den Steckplatz als KabelanschiuB
nach drauBen fihrt. Von dort geht’s
per Flachbandkabel zum Festplatten-
gehduse — und diese Platte holt sich
zusatzlich auch noch den Strom vom
EURO-PC! Solch ein Verfahren birgt
theoretisch zweierlei Gefahren: Er-
stens besteht nach Meinung vieler
Techniker die Gefahr unsicherer Da-
teniibertragung Uber die nicht abge-
schirmte Leitung, zweitens kdnnte
das EURO-PC-Netzteil (berlastet
werden. Also war bei diesem Gerat
ein Test der Machart “trickreich und
gemein“ angesagt.

Die HD 30 wird fertig formatiert aus-
geliefert. Lediglich eine etwas verun-
gliickte Zeichnung gibt Auskunft tiber
die notwendige Kabelverbindung, die
allerdings aufgrund der Beschriftung
und Absicherung kaum falsch in An-
griff genommen werden kann. Hinwei-
se auf das Einsetzen des Winkels fehlen.
Der EURO-PC bootet also beim er-
sten Start sofort von der Platte, die
bereits ein komplettes “DOS“-Ver-
zeichnis enthélt. Eindruck: ein wenig
laut und blechern, mehr noch als
beim Schneider-Original. AuBerdem
verstérken sich Lautstarke und Vibra-
tionen des internen Laufwerks erheb-
lich. “COMPTEST" meldete eine mitt-
lere Zugriffszeit von 40,9 ms — das ist
recht flott. Als nachstes kam der Dau-
ertest: Da es unter MS-DOS 33 ja
kein Problem darstellt, Batchdateien
in Endlosschleifen zu schicken, muB-
te die HD30 jeweils zehn Minuten un-
unterbrochen kopieren und léschen,
lief dann wieder zehn Minuten unbe-
lastet usw. Ergebnis nach léngerer
Priifzeit: bestanden, lediglich das PC-
Netzteil wurde deutlich warmer als
sonst, ohne jedoch zu protestieren.
Das Gehé&use ist 35 x 12 x 90 cm groB,

Prﬁfstand

Bild 2: ... sowie 3,5-Zoll-Laufwerk von
Schneider

das Kabel hat eine ertragliche Lange
von 45 cm. Was drinsteckt, kénnte
den Abmessungen nach eine ganz
gewohnliche Filecard sein — eine
solche lief am VOBIS-Kabel auch an-
standslos!

Preis: 748,- DM
Info: Vobis, Rotter Bruch 32-34, 5100 Aachen
(0241/500081)

DIE 50-MByte-SCSI-Fest-
platte von FSE

Frank-StrauB-Elektronik bot die vom
Konzept her “luxuridseste” Festplatte
dieses Tests fiir den EURO-PC an -
“SCSI” steht fir das derzeit wohl mo-
dernste und leistungsfahigste allge-
mein verfligbare AnschluB- und Be-
triebskonzept. Das Gerét bietet ein-
satzbereit etwa 48 MByte Kapazitét
und ist mit 35 ms mittlerer Zugriffszeit
erwartungsgemaB auch ausgespro-
chen schnell; ein Datendurchsatz von
Uber 157000 kByte/s 148t erahnen,
daB man das vorgelegte Tempo bei
Lade- und Speichervorgdngen auch
wirklich zu splren bekommt.

FSE liefert die Festplatte grundforma-
tiert aus und weist im beigelegten In-
stallationsblatt darauf hin, daB diese
MaBnahme bei Einhaltung des idea-
len Interleave-Faktors durchgefiihrt
worden sei — ein lobenswertes Vor-
gehen. Der Anwender sollte also nur
noch seine Platte mit “FORMAT C:
/S* bootfahig machen, was ebenso
reibungslos mdéglich ist wie der Ein-
bau von Controller und Kabel.

Die FSE-Platte steckt Ubrigens im
gleichen massiven “Mini-Geldschrank”
wie die acw-Floppy — ein merkwdirdi-
ges Zusammentreffen, aber (Pssst!):
kein lbles Parchen. Trotz der vielen
Liftungsoéffnungen gibt die Festplatte
nur ein vergleichsweise recht leises
Laufgerdusch von sich. Nur wird das
Einbau-Laufwerk wieder unangenehm
laut. Das Datenkabel scheint akzep-
tabel (zirka 65 cm), der NetzanschluB
ist lang (2 m).

Preis: 1098,- DM
Info: FSE, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern
(06 31/6 70 96-98)
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Bild 3: Das gelungene Joystick-Set...

TV-Interface von MUKRA

Das TV-Interface von Milkra verbin-
det einen PC mit CGA-Karte und ein
RGB-féhiges Fernsehgerét mit Scart-
Buchse (vgl. Titel-Foto dieses Bei-
trags). Erreicht wird ein Bild, das zwar
nicht gerade zum Arbeiten einladt,
wohl aber eine durchaus befriedigen-
de Qualitat fir Spiele und Préasenta-
tionen zustande bringt. Somit ist die-
ses Gerét flir viele PCs geeignet,
kdnnte aber gerade bei EURO-PCs
mit Monochrom-Monitor eine gute Er-
génzung darstellen, da so ohne zwei-
ten Monitor Hercules-Auflésung und
CGA-Farben zur Verfligung stehen.
Das Interface steckt in einem etwas
mehr als zigarettenschachtelgroBen
Gehduse, das Regler fir Helligkeit,
Kontrast und Bildposition besitzt und
in ein zirka 240 cm langes Kabel ein-
geschleift ist — lang genug fiir den
richtigen Betrachtungsabstand. Ge-
liefert wird mit englischer Anleitung
und ohne das nétige 9-12-Volt-
Steckernetzteil. Der AnschluB diirfte
keine Probleme bereiten, der EURO-
PC muB lediglich im SETUP auf CGA
(Color) umgestellt werden.

Preis: 199,- DM
Info: miikra, Schéneberger Str. 5, 1000 Berlin 42
(030/7529150)

PC-Technik Hennef: EGA-Set
und GAME-Karte mit
Speichererweiterung

Mit dem EGA-Set von PC-Technik
kbnnen Sie den EURO-PC augen-
freundlich erweitern, ohne lange
nach passenden Kombinationen aus
Karte und Monitor suchen zu
missen.

Geliefert werden eine Autoswitch-
EGA-Karte (maximal 640 X 480 Punk-
te) und ein 14-Zoll-Monitor.

Wenn Sie unseren Steckkarten-Bei-
trag in diesem Heft gelesen haben,
so ist Ihnen dort vielleicht die “Max-
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Logic“-EGA-Karte aufgefallen — und
anhand der diversen Einstellméglich-
keiten sicherlich auch, daB fertige
Kombinationen aus Karte und Moni-
tor durchaus ihre Berechtigung ha-
ben. Beim EGA-Set sind also diverse
Problemchen von vornherein ausge-
schlossen, da die Karte nicht nur ga-
rantiert in den EURO-PC-Slot paBt,
sondern auf “ihren* Monitor auch
schon komplett eingestellt ist. Hinzu
kommt, daB PC-Technik eine wirklich
gut nachvollziehbare deutsche Instal-
lationsanleitung mitliefert.

Die EGA-Karte bietet eine Auflésung,
die schon Uber die der “normalen”
EGA-Modi hinausgeht, und besitzt
auBerdem einen parallelen Drucker-
ausgang, einen Lichtgriffel-AnschluB
und einen Bus-Maus-Stecker, der al-
lerdings der Anleitung zufolge nur mit
einer Maus von PC-Technik zu betrei-
ben ist.

Die Leistung des Monitors konnten
wir leider noch nicht in Augenschein
nehmen — er war bis zum Redaktions-
schluB noch nicht bei uns eingetroffen.
An Software sind nicht nur einige
hiibbsche Demoprogramme mitgelie-
fert, sondern auch Hilfsmittel, die
eine persdnliche Einstellung von Far-
ben und Zeichensatzen moglich ma-
chen. EGA-Modi kdénnen gezielt an-
gewdhlt werden, sofern das die jewei-
lige Software nicht selbst besorgt.
Insgesamt ein gutes Angebot, aller-
dings ist der Sprung zum sich durch-
setzenden VGA-Standard ja auch
nicht mehr viel teurer.

Preis: 1298,- DM

Fir 1598,- DM ist vom gleichen Anbieter ein VGA-Set
erhdéitlich.

Eine gute Idee ist beim Steckplatz-
mangel des EURO-PC die Kombina-
tion einer 128-kByte-Speichererwei-
terung mit einer GAME-Karte. Die Er-
weiterung “sitzt” auf Anhieb, nur der
zusétzliche Speicher muB noch im
SETUP bestétigt werden. Probleme
kénnte es hochstens mit breiten Joy-
stick-Steckern im &uBeren Port ge-
ben, da dieser ein wenig nah am
Rand des Gehd&uses liegt.

Preis: 298,- DM
Info: PC-Technik Hennef, Rheinstr. 16, 5202 Hennef 1
(02244/38 11)

Steckplatzerweiterungen

Testfertig war leider auch diesmal
noch keine Steckplatzerweiterung fiir
den EURO-PC. Im Entwicklungssta-
dium befindet man sich nun aber z.B.
bei PC-Technik Hennef.

Was wir schon haben, sind einige
technische Informationen zur Erwei-
terung von Weeske, die ein wahres
Multitalent versprechen:

Bild 4: ... und die Schneider-Maus

-~ 6 freie 8-Bit-Steckplatze;

— 150-Watt-Netzteil mit Netzkabel;

— Einbausockel fiir drei Laufwerke
bzw. Festplatten;

— Gehé&use: farblich abgestimmt
auf EURO-PC; 420 mm x 305
mm x 140 mm;

— optional Stromversorgung fur
EURO-PC lber Erweiterungsbox
maglich.

Soweit die Angaben des Anbieters —
hoffen wir, daB zum Erscheinungsda-
tum unseres Heftes das Gerét schon
lieferbar ist. Nach auBen macht es
dem Prototyp-Foto zufolge den Ein-
druck eines schmalen PC-Gehé&uses.
Wenn man sonst noch keine Erweite-
rungen angeschafft hat, bekommt
man damit vielleicht eine Alternative
zum sonst Ublichen Geréte- und Ka-
belchaos - mit dieser “Luxus-L6-
sung“ dirfte sich der EURO-PC je-
denfalls fiir l&ngere Zeit der Erweite-
rungswut der meisten Benutzer stel-
len kénnen. Der Preis ist sicherlich
nicht gerade gering, dafiir bekommt
man aber auch eine solide Ldsung,
mit der man aufgrund der Zugriffs-
moglichkeit auf Standarderweite-
rungskarten die Kosten unter Um-
stdnden recht schnell wieder einho-
len kann.

Preis: voraussichtlich 498,- DM
Info: weeske Computer-Elektronik,
Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang
(07191/1528-29)

. PCpur-Tip

Ubrigens:

Achten Sie bei Anzeigen mit aufféllig
glnstigen Preisen fiir den EURO-PC
immer darauf, was zum Lieferumfang
gehdrt — in manchen Féllen sind
WORKS und der Monitor nicht im
Preis enthalten.

Zumindestens WORKS aber ist im
Einzelverkauf nicht gerade billig...
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Gute Karten fur lhren PC

Ntzliche Erweiterungen fiir Sie getestet

“PC“ — das steht fiir “Computer®, aber auch fiir “persénlich”.
Einen PC zum ganz eigenen Werkzeug zu machen, das heiBt
auch, ihn nach eigenen Wiinschen aus- und umzubauen. Die
hier getesteten Erweiterungen geben einen kleinen Eindruck
davon, was machbar ist — und wie es zu machen ist.

Wir haben flr Sie nach Losungen ge-
sucht, die entweder haufig benétigt
werden — oder ungewdéhnliche Még-
lichkeiten bieten. Ein kleiner Hinweis:
Schauen Sie sich auch unseren Bei-
trag zur EURO-PC-Hardware an,
denn auch da |aBt sich flr Besitzer
anderer Rechner allerlei “abstauben”
— der CGA-TV-Adapter zum Beispiel.

Verbesserte Aussichten: Die
MaxLogic-EGA-Karte ist ein
Verwandlungsgenie

Lieferumfang: Die MaxLogic-EGA-
Karte wird in einem Schuber verkauft,
der neben einer Schachtel fir dié ei-
gentliche Karte ein solides und gut
gestaltetes Handbuch in englischer
Sprache, eine umfangreiche Ergén-
zung zu eben diesem Werk und drei
5,25-Zoll-Disketten  mit  diversen
Treiber- und Hilfsprogrammen ent-
halt. Man sieht also: Hier wurde kein
geringer Aufwand getrieben.

Preis: 358,- DM
Info: ProSoft, Bogenstr. 51-53, 5400 Koblenz

Leistung: :

- Im EGA-Modus alle Auflésungen
von 320 X 200 bis 640 X 350 Punkten
bei 16 aus 64 Farben einschlieBlich
720 X 350 monochrom flir Textdar-
stellung;

- Alle CGA-Betriebsarten mit zwi-
schen 2 und 16 aus 64 Farben;

- MDA-Modus mit 720 X 350 Punkten
(Hercules-Modus);

- EGA-hochauflosende Betriebsart
mit den Auflésungen 640 X 480, 752
X 420, 800 X 600, 960 X 350 und 1056
X 350 Punkten bei 16 aus 64 Farben;
- Emulation der VGA-Bildschirmmodi
11 und 12 (640 X 480 Punkte) auf Mul-
tisync-Monitoren;

- AnschluB fiir einen Lichtgriffel;

- “Feature Adapter Connector* flir
klinftige Erweiterungen;

- 256 kByte RAM,;

- AnschluBmadglichkeit fir CGA-, Mo-
nochrom-, EGA- und Multisync- Moni-

tore, wobei natirlich immer nur deren
maximale Leistung ausgenutzt wer-
den kann.

Beigefligt sind Bildschirmtreiber fiir
GEM, GEM 3.x, GEMScan, Auto-
CAD/AutoSHADE, EGAPaint, Ventura
Publisher, WordPerfect, Wordstar, Lo-
tus 1-2-3/Symphony und Microsoft Win-
dows.

Anforderungen: Die MaxLogic EGA-
Karte lauft in einem IBM-kompatiblen
XT- oder AT-Rechner und benétigt le-
diglich einen freien halben Slot. Bei
alten IBM-PCs - also der Rechner-
klasse, die noch unter dem “XT“ an-
gesiedelt ist — muB bei Modellen vor
1986 eventuell ein neues BIOS be-
schafft werden.

Flr die VGA-Emulation und die hoch-
aufldésenden EGA-Modi, die Uber die
Standard-EGA-Auflésungen hinaus-
gehen, ist unbedingt ein Monitor mit
variablem Frequenzbereich erforder-
lich.

Praxis: PC aufklappen, Karte rein-
stecken, zuklappen, anschalten,
EGA-Bild bewundern — so einfach
geht’s leider nur, wenn wirklich ein
EGA- oder Multisync-Monitor vorhan-
den sind und wenn der Rechner
schon entsprechend vorbereitet wur-
de. Auf diese Konstellation ist die Kar-
te namlich “ab Werk" eingestellt. Nor-
malerweise ist daher am Anfang
schon etwas Uberlegung nétig.

Zunachst einmal mussen Sie sich
darlber klar werden, welche Hard-
ware lhnen eigentlich zur Verfligung
steht. Rechner, in denen eine EGA-
Karte bislang noch nicht installiert
war, bendtigen eventuell erst eine An-
meldung der EGA-Karte — suchen
Sie daher in Ihrem XT den DIP-Schal-
ter-Block SW 1 und stellen Sie die
Schalter 5 und 6 auf “ON*, oder set-
zen Sie in lhrem AT den einzigen
Schalter SW 1 auf “Color*. Eventuell
muB auch ein fest eingebauter Grafik-
Adapter erst per DIP-Schalter oder im
SETUP-Programm abgeschaltet wer-

Prt‘jfstand

den, so wie umgekehrt manche Rech-
ner auch die neue EGA-Karte zusétz-
lich im SETUP angemeldet haben
mdochten. Bei all diesen MaBnahmen
hilft hr Computer-Handbuch. Ist
beim XT die entsprechende Schalter-
stellung nicht aufgefiihrt, so probie-
ren Sie's trotzdem, denn mancher
Computer hat sich schon als schlauer
erwiesen, als seine Dokumentation
es sich trdumen lieB.

Unachtsames Vorgehen kann
den Monitor beschadigen

Die MaxLogic-EGA-Karte kann auch
mit einfachen CGA- oder Hercules-
Monitoren umgehen — man muB ihr
vor (!) der Installation durch Umset-
zen eines Jumpers und Umstellen
der problemlos erreichbaren Dip-
Schalter-Kette nur mitteilen, was man
vorhat. Das Handbuch dokumentiert
dies auch fur “Nicht-Anglisten“ durch-
aus verstandlich. Empfehlenswert ist
so ein Vorgehen allerdings wohl
héchstens zur Uberbriickung der
Wartezeit auf einen leistungsfahigen
Monitor, denn mit den erwé&hnten
Sichtgeraten ist die Karte schlicht un-
terbeschaftigt, und Ihr Portemonnaie
wird unnuitz belastet.

Eine Sache fir sich ist die Installation
der Software-Treiber. Natirlich kom-
men Sie in den meisten Féllen auch
mit den standardgeméBen EGA-Trei-
bern zurecht, die heute nahezu zu al-
len Programmen mitgeliefert werden,
und bei einfachen EGA-Monitoren ist
mehr ohnehin nicht erzielbar. Wollen
Sie allerdings diejenigen Einstellun-
gen ausnitzen, die wir oben unter
“EGA-hochauflésend” beschrieben
haben, so miissen Sie sich der zur
MaxLogic-Karte mitgelieferten Soft-
ware bedienen — Ergebnis ist dann
zum Beispiel bedeutend mehr gut
lesbarer Text auf dem Schirm inner-
halb der Textverarbeitung. Der Auf-
wand lohnt sich in jedem Fall, wenn
Sie eines der berlcksichtigten Pro-
grammpakte besitzen. Stellen Sie
aber unbedingt sicher, daB Sie in die-
sem Falle wirklich einen Multisync-
Monitor und nicht nur einen “gewéhn-
lichen®* EGA-Bildschirm besitzen,
denn dieser kénnte bei Verwendung

der  “hochauflésenden®  Treiber
schnell Schaden nehmen!
Grundregel: Strahlt der Monitor

plétzlich hochfrequente Tone ab oder
kann das Bild innerhalb kurzer Zeit
nicht sauber eingestellt werden, so
schalten Sie vorsichtshalber schnell
wieder aus!
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Unsere Hardware-Auswahl: Controller und Laufwerke von Becos (1), PC-Oszilloskop (2), Slot-Erweiterung (3), 10S-Karte (4),
Sprach-Set (5), Funkuhr (6), MaxLogic-EGA-Karte (7)

Wenn Sie einigermaBen gut Englisch
verstehen, ist die Software-Installa-
tion angesichts des guten Handbu-
ches kein Problem - lassen Sie sich
anderenfalls von einem Englisch-Pro-
fi helfen oder fragen Sie den Handler
bzw. die Service-Abteilungen der be-
teiligten Firmen, denn selbst wenn
Sie lhrer Hardware auch keinen
Schaden zufiigen, besteht doch im-
mer die “Gefahr”, daB Sie nur einen
kleinen Teil der Mdglichkeiten lhrer
Neuerwerbung ausnitzen. Eine deut-
sche Ubersetzung der Anleitung wiir-
de diese Probleme beseitigen!

Funktioniert erst einmal alles, so kon-
nen Sie mit kleinen Hilfsprogrammen
— “Switch’, “EGA", “CGA" usw. -
zwischen denjenigen Betriebsarten
wechseln, die Ihr Monitor bietet, so-
fern die Software das Umschalten
nicht selbst besorgt. Programme z.B.,
die nur die CGA-Karte unterstiitzen,
kébnnen also problemlos betrieben
werden. Wie das EGA-Bild dann am
Ende ausfallt, hangt nun aber noch
stark davon ab, wie gut lhr Monitor ist
— die MaxLogic-Karte jedenfalls
bringt gute Voraussetzungen mit.
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Bei diesem Test haben wir vor allem
an all diejenigen gedacht, deren PC
noch recht sparsam mit Schnittstel-
len ausgerlstet ist.

Kein Mangel an AnschiuB3
und Timing - die Impec-
10S-Karte als Verbindung zur
AuBenwelt

Mit dem normalen Minimum - ein-
mal Centronics parallel, einmal RS
232 C seriell, einmal Monitor — st6Bt
man namlich recht schnell an Gren-
zen, wenn zu einer seriellen Maus
vielleicht irgendwann ein Akustikkop-
pler, und zum Einfach-Drucker ein
Schdnschrift-Gerat hinzukommt. Au-
Berdem will man vielleicht noch spie-
len (ohne Joystick-Port...) und &rgert
sich Uber das stdndige Stellen der Sy-
stemuhr. Die 10S-Karte will als “eier-
legendes Wollmilchschwein® all diese
Problemchen auf einmal beseitigen.

Lieferumfang: Neben der Karte fin-
det man eine zweite Steckplatzblen-
de, da in der ersten natlrlich nicht
alle Stecker und Buchsen unterge-
bracht werden konnten. Ein dlinnes

“Handheft” liegt bei, das aber alle
notwendigen Informationen liefert —
leider in Englisch, mit etwas Nach-
denken aber trotzdem verstandlich.
Eine Diskette schlieBlich enthélt die
Lese- und Stellprogramme zur Uhr,
einen Druckerspooler und ein RAM-
Disk-Kontrollprogramm. Zur Abrun-
dung liegt noch ein Adapter “RS 232
C groB8“ auf “RS 232 C klein“ im Pack-
chen.

Voraussetzungen: XT-kompatibler
PC. Fir ATs gibt's als Extra-Modell die
“IOSA"-Karte, bei der die Echtzeit-Uhr
mangels Bedarf nicht eingebaut ist.
Preis: XT: 105,- DM

AT: 95,- DM

Info: KWEM Computer, Florenz-Sartorius-Str. 2,
3400 Géttingen (05 51/694020)

Leistung: Je eine serielle und paral-
lele Schnittstelle, Echtzeituhr, Joy-
stick-Port. Eine weitere RS-232-C-
Schnittstelle kann nachgeristet wer-
den.

Praxis: Bevor die Multi-lO-Karte in
den PC eingesetzt wird, missen die
gewtlinschten Adressen der Schnitt-
stellen durch Stecken von Jumpern
eingestellt werden. Zum Glick wird
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dieses Unternehmen durch zwei
wichtige Details erleichtert:

- Die Jumper sind mit “Griff“ ausge-
stattet und kdnnen daher ohne Werk-
zeug versetzt werden.

- Bei der Beschriftung der Platine
wurden keine nichtssagenden Adres-
sen oder bloBe Ordnungszahlen, son-
dern Angaben im Klartext aufge-
druckt: COM1, C2, C3 usw., L1 (flr
LPT1:), L2, 13

Man darf sich dabei durch anfangli-
che MiBerfolge nicht verwirren las-
sen, denn auch bei einem mit “LPT1:"
bereits ausgestatteten PC kann unter
Umsténden eben diese Angabe auch
auf der neuen Platine richtig sein,
wahrend gleichzeitig die neue seriel-
le Schnittstelle aber auf “C2“ einge-
stellt werden muB, um Kollisionen mit
der bereits vorhandenen zu vermei-
den.

Von vornherein bedacht werden muB,
daB der Einbau der Karte “in voller
Ausstattung" leider gleich zwei Steck-
platze kostet — ein Platzgewinn ge-
genlber dem Einzelkauf z.B. von
Game- und Schnittstellenkarte ist
also nicht immer gegeben. Rechnet
man aber noch die Uhrenkarte hinzu,
relativiert sich dieses Urteil schon
wieder. Es ist alles eine Frage des Be-
darfs und der vorhandenen Ausstat-
tung, die IOSA-Karte kann auBerdem
natirlich im PC vorhandene einzelne
Schnitstellen auch ersetzen.

Die Bedienung der Uhrenprogramme
macht nicht die geringsten Probleme
— die Uhr kann gestellt werden (wie
nicht anders zu erwarten), und sie
stellt ihrerseits die Systemuhr. Flgt
man das entsprechende Aufruf-
programm in die AUTO EXEC.BAT-Datei
ein, so hat man jeden Tag eine garan-
tiert batteriefrische Systemzeit — die
l&stige Erinnerung, daB es mal wie-
der Montag und 6.30 Uhr ist, fallt so

nicht ganz so unangenehm auf...
“SPOOL.COM* ist ein ganz gewdhnli-
cher Drucker-Spooler, die dann noch
ubrigen “SYS"- und “CFG“-Dateien
erlauben die komfortable Einrichtung
einer RAM-Disk (iber die CON-
FIG.SYS-Datei. Nitzliche Zugaben,
die den guten Gesamteindruck ab-
runden.

Der PC lernt reden - die
Sprachein- und Wiedergabe-
karte von Pusch

Lieferumfang: “Karte" steht auf dem
Karton — drin steckt aber weit mehr:
Neben der kurzen Interface-Karte fin-
det man auBer dem Handbuch und
der 5,25-Zoll-Programmdiskette gleich
noch einen kleinen Lautsprecher und
ein Mikrophon.

Die Software umfaBt neben Hilfspro-
grammen zur Aufnahme und Wieder-
gabe, zum Speichern und zur oszil-
loskopgemédBen Darstellung von
Sprache auch viele niitzliche Dateien
und Beispielprogramme, die eine ein-
fache Programmierung der Karte in
Basic, Pascal, C und dBASE (!) er-
lauben.

Das Handbuch beschreibt gut nach-
voliziehbar die Installation und bringt
Programmbeispiele der genannten
Sprachen.

Voraussetzungen: XT- oder AT-kom-
patibler PC, die Karte belegt einen
halben Steckplatz.

Preis: 200,- DM

Info: Pusch Computervertriebs- und Service GmbH,
Van-Leyden-Str. 16, 6700 Ludwigshafen (0621/562074)
Leistung: Je nach Installationsver-
sion und PC-Ausriistung 1&4Bt sich
mindestens 16 Sekunden lang Spra-
che aufzeichnen und programmge-
steuert wiedergeben. Im Zusammen-
hang mit einer Festplatte sind lange

Aufzeichnungen mdéglich - bis zu
170 Minuten auf einer 20-MByte-
Platte.

Praxis: Die Installation der Sprach-
karte und der Software ist in wenigen
Minuten zu erledigen - auch fir ei-
nen Anfénger. Schén wére es ja,
wenn man den eigenen PC dann
schon nach Herzenslust aus der Fer-
ne herumkommandieren kdnnte -
diese Technik steckt aber leider noch
in den Kinderschuhen. Die hier vor-
gestellte Karte macht aber dennoch
sofort eine Menge SpaB und 148t sich
unter Umsténden auch sehr nitzlich
einsetzen - frickreiche Prasentatio-
nen oder die Uberwachung der Com-
puter-Aktionen “aus der Ferne” sind
denkbare Einsatzgebiete. Das eigent-
lich Interessante ist die Tatsache, daB
der PC mit verschiedenen Sprachen
programmgesteuert auch auf Ereig-
nisse reagieren kann — Fragen zu ei-
nem angezeigten Bild ohne Stérung
durch Textausgaben auf dem Monitor
sind ein gutes Beispiel flr eine nitzli-
che Anwendung.

Schén ist die einfache Programmier-
barkeit, auch in GW-Basic. Die
Sprachqualitat Ubrigens ist wirklich
gut und hat mit den Ublichen Klang-
“Erlebnissen“ am PC nichts mehr zu
tun. Individuelle Sprachfarbung wird
klar erkennbar wiedergegeben. Aller-
dings belegt ein Satz wie “Mein PC ist
ein schéner PC" schon gleich 13 kBy-
te auf der Diskette.

Kompliziertere Projekte sind Pro-
gramme zur Sprachverdnderung-
und -Analyse; auch zur Spracherken-
nung bietet die Karte im Prinzip die
nétigen Hardware-Voraussetzungen
— laut Hersteller arbeitet man bereits
an entsprechenden Programmen.
Ein interessantes Experimentierfeld
bietet sich also allemal.

Tooocoocoor:”
Die Gewinner unserer FuBBball-Trophden aus Heft 7/89

Allen Unkenrufen zum Trotz: Auch unter
den Lesern einer Computerzeitschrift
gibt es FuBballbegeisterte. Und das nicht
zu knapp, wie wir aus der Anzahl der
Postkarten entnehmen konnten, die uns
anlaBlich unserer Trophdenverlosung er-
reichten. Mit Trdnen in den Augen gibt
die PCpur-Redaktion die Gewinner be-
kannt:

® Der FuBball mit den Originalunter-
schriften der Bayern-Mannschaft gehort
jetzt Chris Weber aus Trostberg.

® Je ein handsigniertes Trikot der
Minchner erhalten Stefan Harrer aus
Dollnstein und Achim Heim aus Bad
Kreuznach.

® Auch zwei signierte Mannschaftspo-
ster treten ihre Reise in die weite Welt an:
Eines geht nach Wérthsee zu Ulrich
Pohl, das andere nach Remscheid zu
Andreas Beims.

® Je eine Stefan-Reuter-Autogrammkar-
te erhalten:

— Jochen Seibt, Dlisseldorf

— Bernd Schittler, Korbach-Rhena
— Andrea Vogel, Bamberg

— Thomas Fuhrmann, Emmingen
- Steffen Kaiser, Hameln

- Wolfgang Zupp, Langenhagen

— Thomas Kaiser, Laudringen

— Annelie Drolshagen, Bochum

— Cora von Kalm, Braunschweig

— Frank Plum, Aachen

Den Gewinnern herzliche Glickwiinsche
aus der PCpur-Redaktion!
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Lieferumfang: Das Paket enthalt
eine halblange Steckkarte, eine Pro-
grammdiskette im 5,25-Zoll-Format
und die Empfangsantenne im wetter-
festen Gehduse samt AnschluBkabel.
Als Dokumentation gibt’s ein 28 Sei-
ten langes deutsches Handbuch.

Voraussetzungen: [IBM PC/XT/AT
und kompatible Rechner mit einer
Taktfrequenz bis zu 16 MHz, MS-DOS
und PC-DOS ab Version 2.10.

Preis: 375,- DM

Info: Auerswald, Vor den Grashdfen 1,

3302 Cremlingen (053 06/2021)

Leistung: Die Karte bietet interessier-
ten Anwendern die Méglichkeit, die
Uhr des PCs atomgenau zu stellen —
lber das 6ffentlich ausgesendete Zeit-
signal aus Mainflingen bei Frankfurt.
Kommt kein Signal vom Uhrensen-
der, ibernimmt eine eingebaute bat-
teriegepufferte Quarzuhr die Kontrolle.

Praxis: Mit dem Funkuhren-System
von Auerswald kauft man sich wohl
die wahrscheinlich einzige Hardware-
Erweiterung, die man in eine be-
stimmte Himmelsrichtung ausgerich-
tet aufstellen muB - das gilt zum
Gluck nur fur das ungefahr 16 X 5,5 X
8 cm groBe versiegelte Kunststoff-

gehduse der Empfangsantenne.

GroBe Probleme dlrfte man wohl
kaum bekommen, wenn man das Uh-
rensystem in Betrieb nehmen will.

Nie mehr zu spét: Funkuhren-
system von Auerswald

Nach dem Einbau der Steckkarte
wird die Antenne angesteckt, die Pro-
grammdiskette eingelegt und “IN-
STALL® gestartet — daraufhin wird
nach Beantworten weniger Fragen zu
den persdnlichen Anzeige-Wiin-
schen und zur Hardware-Adresse
des Moduls das auf lhrem PC lauffa-
hige Programm erstellt. Hier sollte
man die voreingestellten Werte zu-
nachst einmal Ubernehmen, bei Pro-
blemen hilft das Handbuch dann mit
gezielten Informationen und die Soft-
ware mit Testprogrammen weiter.

Ubrigens: Der Funkuhrensender wird
in periodischen Abstédnden immer
mal wieder zur Wartung abgestellt —
bevor man also bei fehlendem Funk-
signal einen Defekt vermutet, sollte
man sich unbedingt nach dem aktuel-
len Betriebszustand erkundigen.

Wie bei der Sprachein-/ausgabeplati-
ne hat man auch hier Beispielpro-
gramme in “gdngigen“ Programmier-
sprachen beigelegt — Basic und Pas-
cal wurden ausgewéhlt. AuBerdem
finden “Profis“ noch den Assembler-
code samtlicher mitgelieferter Sy-
stemprogramme, so daB notfalls auch
Anpassungen an schwierige Hard-
ware-Situationen maglich sind.

Hat man alles richtig eingestellt, so
besteht die Méglichkeit, das System
zum periodischen Nachstellen der
DOS- oder AT-Hardware-Uhr zu benut-
zen, so daB allen entsprechenden
Programmen die hochgenaue Zeit
zur Verfligung steht.

Slot-Erweiterung und PC-
Oszilloskop von Kolter-Elek-
tronik

Sloterweiterung:

Lieferumfang: Eine Steckkarte fir
XT und /oder AT-Bus, Platine mit ei-
nem AT- und zwei XT-Steckplatzen,
Kabelsatz.

Preis: 256,- DM
Info: Kolter-Electronic, Steinstr. 22, 5042 Erftstadt
(02235/76707)

Wiese
Vorsicht?

A,

100 PCpur 10'89

Vorsicht aas st 'HYPER -PA’/%
aer Hyper-schnel- Drvcker




Praxis: Irgendwann ist es einmal so-
weit: |hr PC hat keinen Platz mehr fiir
die zuletzt gekaufte Steckkarte. Man-
che PCs sind obendrein ohnehin
recht knapp ausgestattet, was die Er-
weiterungsmaglichkeiten  anbetrifft.
In diesem Falle wiinscht man sich,
einfach weitere Steckplatze einkau-
fen zu kénnen. Das Angebot an
Steckplatz- oder Sloterweiterungen
ist nun leider bei weitem nicht so
groB, als man es sich wiinschen
kénnte. In den meisten Fallen handelt
es sich zudem um Geréte, die mehr
zum Basteln als zur taglichen Anwen-
dung taugen, da sie héufig ohne Ge-
hduse und externe Stromversorgung
angeboten werden.

In diese Kategorie gehért das von uns
getestete Modell zwar auch, aber es
ist doch technisch ausgereift.

Angeboten wird die Steckplatzerwei-
terung zunéchst einmal fir Labor-
zwecke. Der Gedanke dahinter ist die
Méglichkeit schneller Wechselbarkeit
der einzusetzenden Karten, ohne je-
weils den steuernden PC 6ffnen und
umbauen zu muissen. Die Erweite-
rung Ubertrdgt den vollen AT- oder
XT-Bus auf in unserer Ausbaustufe
einen AT- und zwei XT- bzw. drei XT-
Steckplatze. Je nach Wunsch kann
die Stromversorgung des PC verwen-
det oder nach Entfernen zweier Si-
cherungen auch ein externer Trafo
angeschlossen werden.

Was fiirs Labor der groBe Vorteil ist,
wird im alltéglichen Heim- oder Biiro-
betrieb natlrlich zum Nachteil: Die
Karten kénnen nicht verankert wer-
den und liegen frei. Hier sind die ei-
genen Heimwerkerfahigkeiten dann
doch schon ganz ordentlich gefordert.

PC-Oszilloskop:
Lieferumfang: Eine halblange AD-
Wandlerkarte, MeBgerédtekabel mit

BNC-AnschluBsteckern,
Anleitungsheftchen

Software,

Voraussetzungen: PC-/XT-/ oder AT-
kompatibler Computer

Preis: 198,- DM

Leistung: Messen und Sichtbarma-
chen von Frequenzen zwischen zirka
100 Hertz und 0.01 Hz

Praxis: Wer mit dem PC-Oszilloskop
umgehen méchte, sollte schon ein
wenig Ahnung von Frequenzmessun-
gen und moglichst auch von der
Technik einer AD-Wandlerkarte ha-
ben — die kleine Anleitung reicht im
anderen Fall ndmlich nicht aus. Fir
Bastler allerdings ist die Lésung si-
cherlich eine preisglinstige Méglich-
keit, an ein ganz besonders Oszillo-
skop zu kommen, das nebenher auch
noch das Speichern, Ausdrucken
und Analysieren von einmal gemes-
senen Frequenzen erlaubt.

Die Software scheint ein wenig fehler-
anféllig — so handelten wir uns haufi-
ger einen kompletten Ausstieg mit
der Meldung “Division by Zero" ein.

Externe Laufwerke und Zu-
satzcontroller von Becos

AuBergewdhnliche Lésungen fiir den
AnschluB von Zusatzlaufwerken bie-
ten die von Becos vertriebenen exter-
nen Laufwerke und Controller.

Das Angebot: Es existieren ein Con-
troller flr zwei und ein Controller fiir
vier Laufwerke, die jeweils als einzige
oder als zusatzliche Controller neben
den vorhandenen Floppy- und Fest-
platten-Controllern im Computersystem
laufen kénnen. Sie erlauben Formate
von 720 kByte und 1,44 MByte (3,5
Zoll) sowie 360 kByte und 1,2 MByte
(5,25 Zoll).

Priifstand

Beide Controller benétigen jeweils ei-
nen halben Steckplatz. Das dazu er-
héltliche 3,5-Zoll-Laufwerk (720 kBy-
te/1,44 MByte) hat ein eingebautes
Netzteil, zum 5,25-Zoll-Gerét (360
kByte/1,2 MByte) gibt's ein externes
Netzteil. Die Datenkabel sind etwa 40
cm lang.

Preis: 4-fach-Controller: 162,50 DM
2-fach-Controller: 140,- DM

Hinzu kommen jeweils noch die eventuell benétigten
Kabelsétze.

Laufwerk 3,5 Zoll: 472,- DM

Laufwerk 5,25 Zoll: DM 469,-

(Jeweils inkl. Kabel und Netzteil)

Info: becos Gmbh,

Kriegenkamp 11, 4543 Lienen

Praxis: Beim Testen der interessan-
ten Geréte, die unter anderem ja auch
den Besitzern “kleiner” PCs die neu-
en “groBen” Diskettenformate bringen
kénnen, stellte sich leider heraus, daB
vor dem Erfolg doch einige Klippen
zu umschiffen sind.

In einem Rechner (Amstrad PC 1640)
kam es trotz aller Bemihungen zur
Kollision mit dem Festplatten-BIOS,
bei einem anderen Gerét konnte das
eingebaute “A: “-Laufwerk keine Da-
ten mehr lesen. AuBerdem war immer
wieder der Steckkontakt zum Rech-
ner einfach zu dick — der Test fand
schlieBlich beim demontierten
Steckergehduse statt. Beim 4fach-
Controller liegt zudem die Buchse so
weit an der oberen Kante der Steck-
karte, daB in manchen Rechnern kein
KabelanschluB mdglich ist.

Funktioniert alles, so muB das neue
Laufwerk (oder die neuen Laufwerke)
nur noch in der CONFIG.SYS-Datei
angemeldet werden, die verwende-
ten Formate werden auf der Platine
durch Jumper eingestellt.

Leider liegt die Dokumentation kom-
plett in der englischen Sprache vor,
so daB die Installationsarbeiten nur
sehr schwer nachvollziehbar sind.

Uwe Chalas

Die ersten PCpur-Boten-Gewinner ermittelt

Nun ist es so weit — die ersten Gewinner stehen fest. Aus allen Einsendungen des
PCpur-Boten 7/89 entschied das Los iiber die Gewinner von zehn aktuellen DATABOXen.

Folgende PCpur-Leser kénnen sich
freuen:

Klaus Nattkemper, Welver

Ralf Hauschka, Detmold

Horst Fette, Berlin

Hermann Béing, Essen

Rainer Hartmann, Frankfurt/M
Wolfgang Fischer, Nirnberg

Antonius Michel-Kemper, Beckum
Benno Wurch, Kéin

Familie Scheller, Nirnberg
Wolgang Klein, Borken

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kén-

nen der ndchste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
flllt mit Ihrer eigenen Meinung, denn
die ist uns sehr wichtig, an uns zu-
ricksenden. Mit unserem PCpur-Bo-
ten kdnnen sie aktiv an der Gestal-
tung lhrer PCpur mitwirken — auf
geht’s!
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Hans-Rolf Gneiting

Das auBlergewdhnliche

Schulprojekt

Das Klassenzimmer wird zur

Produktionsfirma

Koénnen Sie sich vorstellen, daB man als Schii-
ler fiir jede Unterrichtsstunde mit Geld ent-
lohnt wird? Konrektor E. Widder von der Burg-
schule Esslingen (Baden-Wiirttemberg) hat
diesen alten Schiilertraum wahrgemacht.

D er Lehrplan im Fach Tech-
nik an baden-wirttember-
gischen Haupt- und Realschulen
schreibt das Thema “Mehrfachferti-
gung-Arbeitsteilung-Automation” vor.
Was liegt also néher, als das Klassen-
zimmer Kkurzerhand in eine Ferti-
gungsstédtte flir ein Produkt umzu-
funktionieren, das man anschlieBend
auch verkaufen kann?

Der eigentlichen Produktion
ging eine sorgfiltige Markt-
analyse voraus

Als Produktionsidee stand ein Com-
puter-Peripheriegerat im Raum. Be-
vor man allerdings mit der Produktion
begann, wurde zunachst eine Markt-
analyse durchgefiihrt. Hierzu wurden
eine ganze Reihe von Schulen ange-

Der MAGIC ROBOT im Einsatz
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Geréte steuern

schrieben und befragt, ob sie ein sol-
ches Gerat — natirlich zu einem an-
gemessenen Preis (63,- DM) - an-
schaffen wiirden. AnschlieBend wur-
de tlichtig die Werbetrommel gerlihrt
und, nachdem man sich die finanziel-
len Mittel von immerhin 2000 Mark
Uber-einen Bankkredit beschafft hat-
te, mit der Produktion begonnen.
Hierzu wurde der Produktionsablauf
in einzelne Produktionschritte zer-
legt. Es gab eine Station fir die Be-
lichtung der Platinen, eine weitere
war mit dem Atzen beschéftigt, die
nachste bestickte die Platine mit
elektronischen Bauteilen und leitete
sie weiter zur Létstation und so weiter.
Am SchluB wurde_das fertige Gerat
einer grindlichen Uberpriifung unter-
zogen (Endkontrolle).

Was dann herauskam, war ein Com-
puter-Peripheriegerdt mit immerhin

MAGIC wind & fire ist ein voll funktionstiichtiges
Thermostatmodell

Mit dem Multitalent MAGIC STAR lassen sich bis zu 50

Uber 50 Anwendungsmdglichkeiten
— von der Ampelanlage (ber einen
elektronischen Wurfel bis hin zum
Lauflicht. Getauft haben die Schuler
ihr Gerat “MAGIC-STAR".

Der “MAGIC-STAR" wurde im Kreis
Esslingen hundertfach verkauft. Das
war im Jahre 1987. Inzwischen wur-
den von der “Schulfirma MPCE" (Ma-
gic Peripheric Computer Equipment
Ltd.) zwei weitere Produkte auf den
Markt gebracht: den MAGIC-ROBOT
(ein Roboterarm mit Ansteuerungs-
elektronik flr 189,- DM) und MAGIC -
wind & fire. Hierbei handelt es sich
um ein mit dem Computer regelbares
Thermostatmodell.

Mit dem MAGIC wind & fire lassen
sich zum Beispiel folgende Program-
mieraufgaben |6sen: Heizung ein-
und ausschalten, Heizungsautomatik
mit Nachtabsenkung, grafische Dar-
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stellung des Temperaturverlaufs auf
dem Bildschirm, vorwahlbarer Maxi-
mal-/Minimalwert der Temperatur und
so weiter.

Fur interessierte Lehrer und PCpur-
Leser hélt die MPCE Material in drei
verschiedenen Ausbaustufen bereit:

1. Platinenlayout auf Folie mit Stlickli-
ste und Bestlckungsplan.

2. Fertig geétzte Platine mit Stiickliste
und Bestlickungsplan.

3. Kompletter Bausatz mit geétzter
Platine, Bauteile und Bestiickungs-
plan.

Fertigmodelle (zu. 72,50 DM) sind lei-
der nicht mehr lieferbar, da das Pro-
jekt bereits abgeschlossen ist und die
MPCE ein neues Projekt in Planung
genommen hat. Geplant ist der Nach-
bau (Modell) einer gréBeren Kreu-
zung im Esslinger Stadtgebiet. Die

Steuerung samtlicher Ampeln (ber-
nimmt der Computer.

—hr

— PC pur-Kkommentar

Bei diesem Projekt besticht vor allem die Konse-
quenz, die hier von allen beteiligten Pddagogen an
den Tag gelegt wurde — ein unterrichtliches Prinzip,
namlich lebensnahes Lernen, wird bis ins letzte Detail
verwirklicht. Das Engagement der beteiligten Lehrer
geht weit Uber das MaB des Ublichen hinaus, so daB
fur die Schiller der Schonraum Schule aufgebrochen
wird und das Leben selbst zum Lernraum wird. Uber

- PC pur-Info

! ! ! Kontaktadresse:
die Frage, ob Schiiler flir ihre Arbeit entlohnt werden Burgschule Esslingen
sollen, kann man durchaus geteilter Meinung sein MPCE

und diskutieren — auch ohne dabei zu einem Ergeb-
nis kommen zu missen.

Aus den genannten Griinden haben wir uns entschie-
den, das Projekt mit 1.000 DM zu préamieren.

¢

BlumenstraBe 31

z. Hd. KR E. Widder
7300 Esslingen

Tel.: 0711 - 3512315

stiftet

...fur Einsteiger und Aufsteiger

1.000 DM fur die Klassenkasse!

Haben Sie an lhrer Schule auch ein Computerprojekt laufen, das etwas aus dem (iblichen Rahmen
herausfallt? Oder sind Sie gerade dabei, eins zu konzipieren? Und mdchten Sie es in einer der ndchsten

Ausgaben der PCpur vorstellen? Und neben Ruhm und Ehre auch einen fetten Batzen fiir die
Klassenkasse absahnen?

Dann sollten Sie schleunigst zu Papier und Feder respektive Tastatur und Drucker greifen und die
Teilnahmeunterlagen bei uns anfordern. Die erhalten Sie unter der folgenden Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Schulprojekt -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Art des Projektes bleibt dabei Ihnen tberlassen — versteht sich von selbst, denn schlieBlich ist es ja
auch /hr Unterricht. Ob Sie eine Schiilermailbox gegriindet haben, im Kunstunterricht Computergrafiken
entwickeln, neue chemische Elemente per Computer zusammenbasteln — lhrer Kreativitdt und
Originalitat sind zumindest von unserer Seite keine Grenzen gesetzt. (Was das Kumi sagt, ist ein anderes
Thema).

Also: wir erwarten gespannt lhre Vorschlége!
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Helmut F. Reibold

Chemie im Computer

Lernprogramme aus der Public

Domain Il

In der letzten Ausgabe der PCpur hatten wir |h-
nen einige Public-Domain-Lernprogramme vor-
gestellt. Auch fiir angehende Chemiker gibt es
einige interessante Programme. Drei davon ha-
ben wir uns fir Sie angesehen, dazu noch
zwei Matheprogramme und einen Englisch-

lehrer.

aB nicht jedes Pu-

blic-Domain-Pro-
gramm halt, was es ver-
spricht, zeigt das Programm
Chemische Elemente von
K.H. Herpel (HEKA-Soft).
Eine Anleitung fehlt dem Pro-
gramm ganzlich, lediglich
Uber das Hauptmenii sind ei-
nige Informationen erhalt-
lich, die man sich Gber <Prt-
Scr> als Hardcopy ausge-
ben lassen kann. Allerdings
sind diese Hilfstexte weniger
fur die Hand des Schiilers
geeignet, es sei denn im
Rahmen des Deutschunter-
richts...

Das Hauptmeni bietet die
beiden Programmteile Che-
mische Elemente und Che-
mie-Spiel. Im ersten Pro-
grammteil wird eine “Liste
der Elemente“ geboten, wei-
tere Unterprogrammpunkte
sind “Analyse”, Eigenschaf-
ten“ und “Informationen®.

Die Liste ist genau das, was
ihr Name sagt — alphabetisch

sortiert werden die einzelnen
Elemente einschlieBlich ihrer
Abklrzung aufgelistet. Es
kann nur vorwérts gebléttert
werden, ein Abbruch des Me-
nlpunkts ist nicht vorgese-
hen, so daB man also die Li-
ste vollstdndig durchgehen
muB.

Der Punkt Analyse verlangt
die Eingabe eines Elements
beziehungsweise seiner Ab-
kiirzung. Es kénnen auch
Elementverbindungen einge-
geben werden, wie zum Bei-
spiel H20 oder FE(OH)3. An-
schlieBend werden Name(n)
des Elements beziehungs-
weise der Elemente, Ord-
nungszahl und prozentualer
Anteil der einzelnen Elemen-
te sowie die Molekllmasse
ausgegeben. Bei der Einga-
be von Verbindungen ist zu
beachten, daB die einzelnen
Elemente in runde Klam-
mern gesetzt werden (zum
Beispiel (NA)(CL) flr Natri-
umchlorid), da sonst das A
als Abklrzung fir das Ele-

VIDEOCHEM verkniipft Lernen mit Unterhaltung
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ment Actinium angesehen
wird.

Der Punkt Eigenschaften
gibt nach Eingabe des Ele-
ments oder seiner Abkir-
zung die Abklrzung, Ord-
nungszahl und relative Atom-
masse aus.

Im Unterprogramm Chemie-
Spiel geht es darum, ein che-
misches Element zu bestim-
men, das der Computer sich
“ausdenkt®. Nach einer kur-
zen, oft nicht sehr gelunge-
nen Beschreibung (“Du hast
ein ... unaufléslich, keine Re-
aktion®) wird der Anwender
gefragt, was er tun will. Hier
kann man durch Eingabe ei-
ner Zahl zwischen 1 und 14
weitere Informationen erkau-
fen — zu Beginn des Spiels
hat der Spieler 200 Punkte —,
zum Beispiel Uber die
Kristall- oder Molekularstruk-
tur, die Reaktion einer Salzl6-
sung mit Natron und so wei-
ter. Eine ausfirliche Liste der
Versuchsmdglicheiten und
des “Preises® erhélt man
durch Eingabe der Zahl “22°
mit “0“ springt man zur Ein-
gabe des Elementsysmbols,
mit “99“ gibt man die Suche
auf. Hin und wieder kann es
allerdings schon mal passie-
ren, daB ein Element namens
“9“ erscheint...

Zusammenfassend kann fest-
gestellt werden, daB das Pro-
gramm flr den Unterricht in
keiner Weise geeignet er-
scheint. Firs Lernen zwi-
schendurch mag es hilfreich,
auf Dauer jedoch nicht be-
friedigend sein. Das Pro-
gramm lauft auf allen Grafik-
karten und wird als Public
Domain vertrieben; Anspruch

auf Hilfe des Programmie-
rers hat man jedoch nur,
wenn der PD-Héndler das
Programm bei der Firma
HEKA-Soft erworben hat...

Bei dem Programm

VIDEOCHEM handelt es
sich um ein englisches Lern-
spiel, dessen Schwerpunkt
in der Wertigkeit chemischer
Elemente liegt. Das Programm
besteht aus den drei Unter-
programmen Introduction
(“Einfiihrung"), Practise Lab
(“Ubungslabor) und Labora-
tory (“Labor®).

In der Einflhrung wird der
Anwender in die Grundge-
danken der Chemie einge-
fuhrt, illustriert durch einige
Bilder. Im Ubungslabor er-
fahrt er die Grundlagen tber
Atome und deren Wertigkei-
ten. Dabei erhélt er auch die
Méglichkeit, verschiedene Ele-
mente zusammenzusetzen.
Die Elemente werden in
Blockgrafiken dargestellt und
kénnen Uber die Pfeiltasten
allmahlich oder tiber <RE-
TURN> automatisch zu-
sammengefihrt werden. Ist
eine Verbindung der beiden
Elemente mdglich, werden
sie aneinandergefligt, an-
schlieBend kann der Ubende
probieren, ob vielleicht noch
ein zweites Element ange-
hangt werden kann, wie dies
zum Beispiel bei Ammonium
(NH3) der Fall ist. Alle Ubungs-
schritte sind von entsprechen-
den Informationen begleitet.

Der dritte Teil, das “Labor®,
dient dem eigentlichen Expe-
rimentieren und Uben. Ziel ist,
die Gruppe eines un-
bekannten Atoms (+ oder -)

CHEMICAL zeigt dreidimensionale Atommodelle
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sowie dessen Wertigkeit (1, 2
oder 3) zu bestimmen. Dazu
kann der Ubende selbst Ele-
mente auswéhlen, die er zu-
sammensetzen mdchte.
Ebenso wie im vorangegan-
genen Teil erfahrt er hier an-
schaulich, ob die Elemente
zZusammenpassen oder nicht,
begleitet von einigen Informa-
tionen Gber die neue Verbin-
dung oder - im Zweifelsfalle
— warum keine Verbindung
stattfinden kann.

Besonders gut gefallt mir bei
diesem Programm die Aus-
nutzung der interaktiven Mog-
lichkeiten des Computers —
der Rechner wird hier nicht
zur Paukmaschine degradiert,
sondern dient der Unterstit-
zung eines Lernprozesses.
Ermadglicht wird dies durch die
Einbeziehung des Lernenden
in den Programmablauf, die
grafische Veranschaulichung
(im wahrsten Sinne des Wor-
tes) und nicht zuletzt durch die
in unseren Breitengraden im-
mer wieder bestaunte Féhig-
keit der Angloamerikaner,
komplizierte Zusammenhén-
ge populdrwissenschaftlich
und unterhaltsam darzustel-
len. Wer sich die Miihe macht,
die englischen Texte zu lber-
setzen und die Programmda-
teien zu “patchen” (siehe
PCpur 8/89, S. 44-47 und
76-77), der wird allein schon
beim Ubersetzen eine Menge
chemische Grundkenntnisse
dazulernen. Als Anregung
mochte ich sogar vorschla-
gen, diese Ubersetzung im
Rahmen eines kleinen Pro-
jekts zu verwirklichen (Eng-
lischunterricht in Verbindung
mit Chemie- und Informatik-
unterricht). Sicher werden
nicht nur die beteiligten Schii-
ler davon profitieren, sondern
auch diejenigen, die spéter
noch mit dem Programm ar-
beiten sollen/diirfen.
VIDEOCHEM lauft auf Kom-
patiblen mit einer Farbgrafik-
karte, bedingt auch auf Hercu-
leskarte, und mindestens 128
kByte Speicher; Angaben
Uber die Vertriebsform (PD
oder Shareware) sind nicht
bekannt.

Mit dem dritten Programmpa-
ket lassen sich bei entspre-
chender Hardware chemi-
sche Elemente dreidimensio-
nal darstellen. Das Programm
CHEMICAL (V. 2.3) benétigt
eine Farbgrafikkarte, CHEM-
VIEW (V. 1.6) mindestens eine
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Der Math Problem Generator produziert Péckchenaufgaben

EGA-Karte. Mit dem Pro-
gramm CHEMICAL lassen
sich dreidimensionale Ele-
mentmodelle erzeugen und
darstellen. Die Elemente wer-
den aus der Periodentafel
ausgewahlt und kénnen dann
zu Molektlen verbunden wer-
den, Molekile kbnnen mitein-
ander zu neuen chemischen
Verbindungen “verschweiBt*
werden. Die so erzeugten Ver-
bindungen lassen sich raum-
lich drehen und aus verschie-
denen Blickwinkeln be-
trachten.

CHEMVIEW ist ein Begleit-
programm, mit dem sich drei-
dimensionale Animationen
der mit CHEMICAL erstellten
Modelle dastellen lassen.
Das Programmpaket benétigt
640 kByte Speicher und ist
Shareware; die Registrie-
rungsgeblhr betragt US$ 20.

Rechenaufgaben

Das Programm MATH PRO-
BLEM GENERATOR ist, wie
sein Name schon verrét, ein

A PC pur-Adresse

Die hier vorgestellten Lern-
programme sind zu bezie-
hen bei:
PD-Service Lage
Hasselstr. 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

Hilfsmittel zum Erstellen von
Arbeitsblattern. Im Meniibild-
schirm kénnen Sie die ge-
wiinschten Einstellungen vor-
nehmen, zum Beispiel die Art
der Rechenaufgaben (még-
lich sind die vier Grundre-
chenarten), die Anzahl der
auszudruckenden Seiten (ma-
ximal neun), die Anzahl der
Ziffern fiir die beiden Operan-
den (zum Beispiel vierstellige
Zahl durch zweistelligen Tei-
ler) und ob Sie Breitdruck
winschen oder nicht. Gestar-
tet wird der Ausdruck mit F10.
Alsbald rattert der Drucker los
und druckt ein Arbeitsblatt mit
Rechenaufgaben aus, das Sie
dann lhren Kindern oder
Schilern zum Bearbeiten ge-
ben kénnen. Um Ihnen nicht
allzuviel Denkarbeit aufzula-
sten, werden die Ergebnisse
auf einem zweiten Blatt gleich
mit ausgedruckt.

Mathe-Trainer und
Teacher

In dem Einsteigerpaket des
PD-Service Lage (s. Rubrik
Public Domain) befindet sich
auch eine Diskette mit den
beiden Lernprogrammen
“Mathematik-Programm* und
“Teacher*.

Der Mathe-Trainer ist kaum er-
wahnenswert. Aus einem klei-
nen Auswahlmeni wird der
gewilnschte Aufgabentyp
ausgewdhlt (méglich sind le-
diglich die Grundrechenarten,

einzeln oder gemischt), dann
wird noch der Schwierigkeits-
grad (1 bis 10) eingestellt. Die
Rechenaufgaben erscheinen
als Riesenzahlen auf dem
Bildschirm, das eingegebene
Ergebnis wird als richtig oder
falsch bewertet. Beim Pro-
grammende erschient eine
kleine Statistik, die fir kleine-
re Kinder allerdings eher ver-
wirrend ist. Der Englisch-Leh-
rer ist dagegen schon sehr
viel interessanter aufgebaut.
Das Hauptmenii bietet zwei
Gruppen von Meniipunkten
— die eine bezieht sich auf
Ubungsaufgaben, die zweite
auf die Auswertung der bear-
beiteten Aufgaben.

Zum Uben stehen folgende
Gruppen zur Verfligung: Haupt-
waorter, Verben, verschiedene
Worter, Ubungen in Stichwor-
ten, Ubersetzung von Sétzen
und Wiederholung von Wér-
tern und Séatzen. Dabei kann
man zwischen normalem und
Multiple-choice-Verfahren
wéhlen, auBerdem die Lern-
richtung (Deutsch nach Eng-
lisch oder umgekehrt).

Die Ausgabe der Ergebnisse
kann flr die gleichen oben an-
gegebenen Gruppen gewahit
werden, im AnschluB daran
kann die letzte Ubung noch-
mals aufgegriffen oder eine
neue Ubung ausgewéhlt wer-
den; ein Ausdruck der Ergeb-
nisse ist selbstverstdndlich
ebenfalls méglich.
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- PCpur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausgesuchte  Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Programme und schulisch relevante Texte kostenlos zur Verfii-  Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, vorausge-
gung. setzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Voraussetzung: Sie schicken uns eine formatierte Leerdiskette ~ Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf allen
und einen Freiumschlag. Bitte beachten Sie, daB Sie beim An-  Grafikkarten laufféhig, ggf. haben wir zwei Versionen erstellt.
fordern mehrerer Dateien unter Umstdnden auch mehrere Dis-  ggigen Programmen werden jeweils Quellcode und kompilier-
ketten bendtigen. Bitte auch den Schulstempel und Angabe der ¢ Viersion(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-Format vor

Grafikkarte nicht vergessen! d kb : Datei g
Anschrift: DMV-Verlag und kdnnen mit dem Befehl A> copy (Dateiname) > prn aus

Red. PCpur gedruckt werden.
—Stichwort Lernen— ® ZEUGNIS
Postfach 250 G. Ginther berichtet Gber Erfahrungen beim Zeugnisschrei-
3440 Eschwege ben mit dem Computer (ASCIl-Datei plus Beispiele im PRO-
e TIPPSY FITEXT-Format)
Zehn-Finger-Blindschreiben von B. Melchert aus PCpur 5/89 ® GAUSS
(GW-BASIC) Veranschaulichung der Normalverteilung von B. Freier aus
© MULTI PCpur 8/89 (Quick BASIC)
Multiplikationstrainer von Sandra Scherf aus PCpur 6/89 ® ZENSUREN
(GW-BASIC) Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer (u.a. PD-Pro-
ramm »Lehrerknecht«) von H.U. Werner aus PCpur 9/89
I . . ?Ascu-oatei) )
engenerfassung im Zahlenraum bis 100 von Reinald Zu-
leeg aus PCpur 7/89 (Turbo Basic) ® KLASSEN
e VOKABEL Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir Lehrer (PRO-

KLAS, QUICKDEMO, M-POOL) von G. Giinther aus PCpur

vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei aus PCpur 7/89 10/89 (ASCII-Datei plus Bilddateien)

(Turbo Basic)

E,% -Telefonservice

Streikt lhr PC, oder lauft Ihr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit lhrem Computerhdndler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Kurz und bindig:

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

Auf lhren Anruf freuen sich:

Michael Ebbrecht Helmut F. Reibold Uwe Chalas
(05651) 8009-16 (05651) 8009-17 (05651) 8009-18

Bitte haben Sie Verstdndnis, daB wir auBerhalb -dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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Caveman
Ugh-Lympics

Da soll es selbst heute noch
in historischen, besonders
sport-historischen Kreisen
Stimmen von anerkannten
Professoren geben, die so
wirre Thesen vertreten, daB
die Olympischen Spiele auf
kulturelle Festlichkeiten im
alten Griechenland zuriickzu-
flihren sind. Auch schamen
sie sich nicht, den Beginn
dieser Aktivitaten in das vier-
te Jahrhundert vor Christus
zu verlegen.

Oh, welch Unwissenheit in diesen
Kreisen herrscht, denn der wahre Ur-
sprung der heute noch sporadisch
alle vier Jahre stattfindenden Olym-
piade ist Tausende von Jahren vor
dem Bau des Heiligtums Olympia
verankert.

Ugh-Utta-Utta-Bum

In &hnlichen verbalen Artikulationen
werden die wirklich ersten Wett-
kampfe, die dann wohl als Vorbild fiir
die alten Griechen galten, angekiin-
digt worden sein.

So waren die ersten Athleten dann
auch mit streifenlosen Fellen beklei-
det, und die ersten Zuschauer gerie-
ten noch keulenschwingend in Eksta-
se, wenn ihr Favorit dem Sieg néher-
kam. Diese neandertalischen Spiele
wurden weniger durch Werbeein-
spielungen als durch umherirrende
Brontosaurier oder tieffliegende Pte-
rodactili unterbrochen.

Der Zuspruch war jedoch enorm; und
das lag nicht zuletzt an der Ehrlich-
keit, in der die Spiele abliefen. Da
gab es noch keine Anabolika, und
das Doping mit gepreBtem Hoéhlen-
bérkonzentrat wurde mit zugedriick-
ten Augen geflissentlich Gbersehen.
Endlich, muB man sagen, haben sich
einige Personen darum bemdiht, die-
sen geschichtlichen TrugschluB mit-
tels Computerspiel aufzudecken.
Heraus kam eine sehr realitdtsnahe
Sprotsimulation, die sich mit den
sechs wichtigsten Disziplinen der da-
maligen Wettkdmpfe beschaftigt.
Zum einen ist da der hochbrisante
Sébelzahntiger-Wettlauf. Die Sprin-

Der Neandertaliensis war nicht gerade zimperlich.
Fliegende Weiber und schwingende Keulen gehérten zu
seinem Alltag

ter haben hier einen ganz normalen
Wettlauf zu bewdltigen. Handicap:
ein hungriger Sébelzahntiger startet
in kleinem Abstand hinter den Athle-
ten und macht sich nichts daraus,
den ersten besten Laufer, den er er-
reicht mit zum Mittagstisch zu neh-
men - als Hauptspeise, versteht
sich.

Rund geht es dann beim vielgelieb-
ten Weiberweitwurf, dem echten Vor-
ganger des Hammerwerfens, mit
dem Unterschied, daB anstelle des
Hammers ein sich wehrendes Weib
geschleudert wird.

Immer gern gesehen wird das Dino-
Rennen. Ein recht harmlos anmuten-
der Dinosaurier dient den Recken da-
bei als Reittier. Ungemditlicher ist da
schon der Saurier, den es bei der Ur-
version des Stabhochsprungs zu
Uberspringen gilt. Zur heiBesten Dis-
ziplin schwang sich in jenen Zeiten
das Feuermachen empor. Unter dem
Motto “Erst Stdéckchen reiben, dann
Glut pusten“ wird der pramiert, der
als erster seine Haarpracht in den
Flammen verkohlt. SchlieBlich durfen
dann noch die Keulen geschwungen
werden. In einem feisten Zweikampf
gilt es, des Gegners Denkvermdgen
durch leichte Schldge auf dessen
Hinterkopf zu erhéhen.

Tranende Augen garantiert

Jeder, der dieses Programm in sei-
nen PC l&dt, sei gewarnt. Die grafi-
sche Prdsentation von Ugh-Lympics
ist derart gelungen, daB die vom La-
chen gendBten Augen zu argen
Spielbeeintréachtigungen fiihren wer-
den. Die Animation der Figuren birgt
eine derartige Komik im Detail in
sich, daB ein ernsthafter Wettkampf
fast ausgeschlossen ist. Diesen Um-

stand unterstlitzen schon die Diszipli-
nen durch eine Fille unsportlicher
aber ungemein interessanter Fea-
tures. So kann man sich selbst beim
Feuermachen prigeln, und der “Guck-
mal-da-ist-ja-ein-Vogel-am-Himmel*“-
Ablenkungstrick wahrend des scho-
nungslosen Aufeinanderkeulens auf
dem bréckeligen Bergplateau muB
einfach miterlebt werden.

- PCpu r-Fazit

Zwei Worte reichen, um dieses Soft-
ware-Werk zu charakterisieren: per-
fekte Unterhaltung.

Hier stimmt wirklich alles: von der
Gestaltung der Packung, der
Packungsinhalte und Anleitung bis
zu dem, was sich nachher auf dem
Bildschirm darbietet.

Mit Ugh-Lympics droht ein weiterer
Blroarbeits-Killer die Computer zu
besetzen und sonstige Ansammiun-
gen von bis zu sechs Personen zu
Magenmuskelkrampfen zu treiben.
Pradikat: unbedingt empfehlens-
wert!

Hersteller: Electronic Arts

Preis: 89 DM

System: PC/XT/AT

Besonderheiten: unterstiitzt CGA-,
Hercules-, Tandy und EGA-Grafik, ist
nicht kopiergeschiitzt und leicht auf
Festplatte zu installieren und bend-
tigt DOS 2.1 oder hdher. Joystick
wird unterstitzt.
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Textverarbeitung

ConText - Textverarbeitung

mit Konzept

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung im Grafikmodus:
Fett-, Kursiv- und Breitschrift “life* auf dem Bildschirm
ohne stérende Steuerzeichen. Darstellung von bis zu

60 Zeilen Text, voll editierbar in allen Schriftarten

Einfache und blitzschnelle Bedienung:

Komplette Pulldown-Menisteuerung, mit Maus- und
Shortcut-Bedienung. UNDO-Funktion, Hilfe-Fenster
und Mausunterstiitzung in jeder Arbeitsphase

Vielseitigkeit und hohes Tempo:

Alle Standardfunktionen plus zahlreiche Extras: Editor
flr PC-Blockgrafik mit “Eckenautomatik®, Rechnen im
Text auch mit Spaltensumme und Durchschnittswert

Flexibilitat:

Frei konfigurierbare Tastenbelegung, Layoutgrundein-
stellung, meniigesteuerte Druckeranpassung, Serien-
brief-Optionen und spaltenweise Blockfunktionen

ConText Pro

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz

(MDY ow 199, —
ConText PC

Erprobte Version fiir den Einstieg

(D) om 99, —
Upgrade auf ConText Pro

bei Einsendung des Handbuchs ConText PC

om 129, -
Zusatzprogramme:

ConText-ADREWA

Komfortabel speicherresident, auch fur beliebige
andere Programme nutzbar
DM 49, =

ConFont

Vektor-Zeichensatzeditor mit Druckerdownload fur
ConText PRO und DMV-Font
om 99,—

Software-Tools

CGX- Color Grafik eXtension

Fir Schneider PC 1512 und Turbo Pascal 3.0
16 Farben, Linien, Kreise , beliebige Schriften

o 49,—

TOOLBOX-Professional

H.A.l.-Tech - Hochsprachen-
Assembler-Interface

Makrosammlung, um von Hochsprachen aus
betriebssystem- oder hardwarenahe Funktionen zu
nutzen. Folgende Compiler werden unterstlitzt:

Lahey Fortran F77L ab V.2.1, Microsoft Fortran ab
V.4.0, Ryan/McFarland Fortran ab V.2.1, Prospero
Fortran ab V.1.2, Turbo Pascal ab V.4.0, Microsoft
Pascal ab V.3.2, Oregon Pascal-2 ab V.2.1, Turbo C
ab V.2.0, Microsoft C ab V.4.0, TopSpeed Modula-2
ab V.1.0.

Als Anfangsbestand und zur Einarbeitung werden
ausgearbeitete Module Gber die MS-DOS-Funktionen

mitgeliefert.
om 199, —

Anwendungen

ERGO

DOS-Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache fir Profis mit minimal

12 kByte Speicherplatzbedarf. Inklusive: Fullscreen-
Editor, Informationssystem, Arbeitshilfen (Taschen-
rechner, Kalender, etc.), Passwort-Hierarchie und
integrierter Byte-Editor.

(M) (D) om 149, —

Hyperkey Plus 4.0

PC/XT/AT-Tastaturbelegung total. Speicherresidenter
Makro-Prozessor mit Chaining, EMS-Unterstiitzung
und speicherplatzsparender Abspiel-Version.

(M) DM =
Update von Version 3.0
bei Einsendung des Handbuchs DM e

FontEdit 1l

Die Moglichkeiten von Vektorgrafik fur eigene Zei-
chensétze nutzen: Bezier-Kurven-Technik, Vergro-
Bern, Verkleinern, Drehen und Spiegeln, Zusammen-
fligen und Kopieren.
Treiber und Druckerdownload fiir Turbo Pascal 4/5,
Turbo C, Microsoft C und TopSpeed Modula-2.
Umsetzung in Pixelformate, z.B. fir Epson 9- und
24-Nadel-Drucker und kompatible, NEC 24-Nadel-
Drucker, alle HP-Laserjet, Ventura Publisher, GEM/3,
MS-Windows ab 2.0, etc.

DM 149, =

Update von FontEdit PC

bei Einsendung des Handbuchs DM 59, =

DMV-Font |

Vektorfonts Times Roman, Triplex, griechisch-
mathematischer Sonderzeichensatz
om 99,—

VirusDoktor

Abwehr und Schutz vor Computerviren mit einer in der
Praxis erprobten Programmsammlung: Fiinf einzelne
Programme leisten mehr als jede Komplettldsung.
Das Handbuch informiert Sie in einem ausfiihrlichen
Grundlagenteil Gber Systematik, Auftreten und
Beké&mpfung von PC-Computerviren.

ov 99,—

MaskEdit Plus

Maskenerstellung mit Maussteuerung, per Pulldown-
Meni oder Funktionstasten: typgeprifte Eingabe- und
Ausgabefelder, Rahmen mit Eckenautomatik, Farbe
durch Farbtabellen, kompletter ASCII-Zeichensatz.
Teile einer Maske kénnen kopiert, geléscht, zentriert,
verschoben und gefullt, einzelne Zeilen eingefigt oder
geloscht werden. Voller Komfort durch Undo-Funktion
und kontextbezogene Hilfe.

MaskEdit Plus |

fir Turbo Pascal 3/4/5 und dBase il +
(M)(D) om 99,—

MaskEdit Plus I

fir Turbo C und Microsoft C
M)D) om 99,—

MaskEdit Plus Il

fur TopSpeed Modula-2
(M)(D) om 99,—

Paketpreis | + I, mmo om 149, —

Software-

Entwicklung

BCI DisAsm

Intelligenter MS-DOS-Disassembler

Disassemblieren, Analysieren und Dokumentieren von
Maschinenprogrammen fiir alle 8088/8086/80186/
80286/80386-CPUs ab DOS 2.0 in Microsoft-MASM-
kompatiblem Assemblerlisting.

om 199, —

TopSpeed Modula-2
Der Schritt in die Zukunft: TopSpeed

Einzige deutsche Compilerversion mit der neuesten
Versionsnummer, Update-Service, demnéchst
TopSpeed-Kundenzeitschrift mit Telefon-Helpline,
Super-Paketpreis fir Compiler und Debugger. Dazu
kostenlos im Lieferumfang eine Dateiverwaltung und
ein Maskengenerator!

Toolboxen, Sonderhefte und ein “groBes Praxisbuch®
zum TopSpeed-Modula-2-Compiler in Vorbereitung.

TopSpeed Compiler
+ Dateiverwaltung
+ Maskengenerator

om 348, —

TopSpeed TechKit DM 248, =
TopSpeed Debugger DM 248, s
Paketpreis

fur Compiler und Debugger DM 555, -

om 698, —

0S/2-Version

DOS-Software-

Tools

RSM
Resident-Software-Manager

Menugesteuertes Laden, Loschen und Nachladen
von residenten (TSR) Programmen.

(M) —— om 69,—
PC-Utilities

Zeitlupe PC, Softreset, universeller AT-Tastaturtreiber

»T6« mit Quellcode.

L
MS-DOS-Utilities
Finf neue DOS-Befehle: CALL, CODE, MAKEROOM,
SETDIR und RESTDIR, TY, SCopy und Filed-Editor.

49, -
3D-Draw

Komfortables, dreidimensionales CAD-Programm mit
verdeckten Flachen und Lichtquellensimulator,
DM 99, s

GW-Basic-Toolboxen

Oberflache

Toolbox fiir komfortable Benutzeroberflachen mit
Pulldown-Meniis und kompletter Mausunterstiitzung
flir GW-Basic.

DOS-Funktionen

Mehr als 30 DOS-Funktionen erlauben unter GW-
Basic einen komfortablen Zugang zum MS-DOS-
System.

Hercules-Grafik
Programmieren unter GW-Basic nun auch im Grafik-
modus der Hercules-Karte.

ie om 69,—

Alle GW-Basic-Boxen




Tausende zufriedener Kunden sind seit Jahren der Beweis: DMV-Software entsteht in enger Zusam-
menarbeit mit den verschiedenen Fachredaktionen des Hauses. Wer konnte kompetenter iiber die

Qualitét urteilen?
Wenn Sie nahere Informationen iiber unsere Produkte bendtigen, fordern Sie bitte unseren Katalog

an. Zu manchen unserer Produkte sind auch Demo-Disketten erhéltlich, beachten Sie bitte die ent-

sprechenden Hinweise!

TOOLBOX-Spezial

Programmsammiungen, Toolboxen und Routinen
zum Anwenden, Lernen, Probieren und Studieren.
Quelicode, lauffdhige Programme und Dokumen-
tationen auf der Diskette zum Superpreis.

I Turbo-Prolog-Toolbox

IIl:  PasComp - Standard Pascal Compiler, TP 4/5

lIl:  Echtzeitverarbeitungs-System, TP 3

IV:  Formelcompiler CALC-& Kurvendiskussion, TP 3/4/5
V. STRUKTO Plus “Pascal“- Struktogrammgenerator
VI: Knobelei und Unterhaltung & Sprite-Editor, TP 4/5
VII: Deutsche Silbentrennung - Algorithmen & Programm
VIII: Spieltheorie - Kalaha, “Vier gewinnt* und Schach

IX: HPGL-Plotter-Toolbox mit 3D-Option, TP 3/4/5

X: CRC-Softwaresicherung, Anwendung und Toolbox
Xl: MAP, MARK & RELEASE, TSR-Handling, TP 4/5
XIll: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.|
XIV: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.[I
XV: Fitting, num. Integration & Lineare-Gl.-Sys.

Jetzt Demodiskette iiber alle “Spezials® erhiltlich!

Alle TOOLBOX-Spezial jeweils nur

(D) om 39, —

Vertriebsprodukte

C-Funktions-Sammlung

fir Turbo C und Microsoft C DM 99, =

GEMiInterface PC

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikationen, fiir

Turbo Pascal 4/5 DM 198, -
Logitech Modula-2 DM 249, -
TopSpeed Modula-2 DM 198, -

Exklusiv fir alle Amstrad/Schneider-Anwender
Die Basic-2-Toolbox

DM 49, =
Diskette zum Buch DM 29,-
Arne Schépers: Konzepte, Analysen, Tips & Tricks
Turbo Pascal 5.0 DM 58, =
Diskette zum Buch DM 91,20
Turbo C DM 68, =
Diskette zum Buch DM 91,20
Das dBase-lll-Handbuch DM 78, o
PC-DOS - Eine Einfiihrung om 48,—
Das QuickBASIC-Handbuch o 49,—
Das PC-Profibuch ov 19,—

Weitere Biicher von Addison-Wesley und Sybex auf
Anfrage

Nach der Arbeit das Vergnlgen:
Entspannung mit dem DMV-Unterhaltungsangebot!

PC-Spielebox No.1

BIMBO I, BOUNCER om 49,—
PC-Spielebox No.2
JAKEY, STARVISION om 49,—

Underground-Aktion ov 49,-

Unterhaltsames Frage- und Antwortspiel
fir die ganze Familie

Know PC o 49,—

Know-PC-Erganzungsfragen DM 29, -

Faszinierender Computer: Die Entdeckungsreise in
das unerschdpfliche Wunderland von Fraktalgrafiken

Fraktal Generator 2-D .. 49,—
Fraktal Generator 3-D o 69,—

Systemvoraussetzungen: EGA-Karte oder
Amstrad/Schneider PC 1512, (D)

Amiga und Atari

FRAKTALE

High-Speed 3D-Fraktalgrafiken in Super-Parallel-
Projektion mit phantastischen Farbmdglichkeiten.

Amiga Fraktal Generator 3-D ov 69, —
Atari ST Fraktal Generator 3-D ov 69, —

ViroTrack

Bootblock-Viruskiller und Archivierung von Disketten-
Tracks und -Blécken flir Commodore Amiga.

ov 99,—
TOOLBOX Edition 68000

Sonderheft mit Listings fiir Fraktalgrafiken,
18, -

Viruskiller, File-Requester und andere. 5
DATABOX fir Atari ST und Amiga jeweilsom 29, —

ab Kickstart Version 1.2

Manchen 16-20. Oliober
DMV-Verlag
Halle 21 (EG) Stand B 16

Sonderhefte

DOS Extra Il bis VIII
DATABOX DOS Extra | joweiisom 24, —
DATABOX DOS Extra Il jeweiisom 49, —
DATABOX DOS Extra [il bis VIll jeweilsDM 39, =

PASCAL-Sonderdruck

Das Beste aus PASCAL 11'86 bis 6'87

jeweils DM 18, =

DM

Datentrager PASCAL Sonderdruck,
Volume 1 und 2 DM

Noch jahrelang aktuell sind die Zeitschriften aus dem
Hause DMV! Vervollstéandigen Sie Ihre Sammlung!
Einzelhefte und Paketangebote laut Bestellkarte

Paketangebote
PC Amstrad Superpack 1/87 bis 12/87
+ 3x86 + 2 Sammelordner

Jeweils 6 PASCAL-Ausgaben freier Wahl,
ab Heft 11'86 bis Heft 8/9'88

Pack I: 7 Hefte, PASCAL 11'86 bis 6'87
Pack II: 6 Hefte, PASCAL 7’87 bis 12'87

Pack IlI: 7 Hefte, PASCAL 1'88 bis 8/9'88

Fir die DATABOX-Angebote zu den Paketen
beachten Sie bitte die entsprechende Werbung
in jeder Ausgabe.

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht schaffen die beliebten
DMV-Sammelmappen
flr DOS International, PC Amstrad International,

PCpur und TOOLBOX
o je2stick om 15,80

Databox

Zu den Zeitschriften DOS International, PC Amstrad
International, PCpur und TOOLBOX gibt es jeweils
den beliebten DATABOX-Service mit den Program-
men jeder Ausgabe auf Datentréger. Beachten Sie bit-
te die entsprechende Werbung in jedem Heft.

DM 24, -

Jede Databox

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir fiir das Inland DM 4, —

bzw. fiir das Ausland DM 6, — Porto und Verpackung.

Alle Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhiltlich. Bitte beachten Sie die jeweiligen
Bestellnummern. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte und die darauf angegebenen Bestellnummern.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Produkte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1, minimal 256 kByte RAM
und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules laufféhig.

Legende:
(M) = mit universell verwendbarem Maustreiber
(D) = Demo-Diskette fir DM 5, — erhéltlich

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege 7
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Curse of the
Azure Bonds

Wahre Helden miissen leiden,
ihnen ist ein Leben als einsa-
mer Wolf auferlegt worden.
Nur selten kommen sie zwi-
schen dem ewigen Welt- und
Prinzessinenretten dazu, eini-
ge Momente auszuspannen.
Und wenn sich ein braver
Mann dann doch einmal die
Zeit nimmt, einige Tage das
Unterhaltungszdélibat zu bre-
chen, dann wird er gleich mit
einem hinterlistigen Nieder-
schlag bestraft.

So geschehen in Tilverton vor gar
nicht allzu langer Zeit. Nachdem Sie
in der Rolle des oben beschriebenen
erfolgreich die Stadt Phlan befreit
hatten und den nicht mehr fir még-
lich gehaltenen Fund des “Pool of
Radiance® machten, war lhnen end-
lich einmal nach Urlaub zumute. Ver-
gnigungssiichtig machten Sie sich
auf den Weg nach Tilverton; doch
kaum in der Stadt angekommen, hol-
te ein hinter einer Ecke versteckter
Schatten méchtig aus und streckte
Sie mit einem gezielten Hieb nieder.

Als Sie erwachten, dauerte es ein
paar Minuten, bis Sie lhre Sinne wie-
der beisammen hatten. Scheinbar
war nichts von Bedeutung gesche-
hen. Sie schienen bis auf eine kleine
Beule unverletzt, und lhr Hab und
Gut war auch unberlihrt. Bei ndherer
Untersuchung stellten Sie allerdings
funf seltsame Symbole, eintdtowiert
in lhren Unterarm, fest. Schnell stell-
te sich heraus, daB diese Symbole
uber mehr Macht verfligten, als alles,
was Sie auf lhren Fahrten bislang ge-
sehen hatten. Die Magie der Symbo-
le vermochte es, Ihre Willenskraft zu
beeinflussen, und keine bekannte
Zauberkraft war in der Lage, diese
Wirkung aufzuheben.

So blieb Ihnen nur, die Schaffer die-
ser Macht zu finden, um das Geheim-
nis zu entschlisseln und wieder in
Besitz lhrer Willenskraft zu kommen.
Gerlichten zur Folge sollten die
Schopfer im vergessenen Kdnigreich
zu finden sein, doch wo dieses lag,
das wuBte niemand mehr.

112 PCpur 10'89

Solchen und anderen Ungeheuern werden Sie in Curse of
the Azure Bonds des 6fteren begegnen

Mit Curse of the Azure Bonds setzt
SSI das in Pool of Radiance begon-
nene Abenteuer fort. Neue Rétsel
warten darauf, von lhnen geldst zu
werden, und ein weites Land |adt zur
Erforschung ein.

Wie bei fast allen Rollenspielen ist
zunachst eine schlagkraftige Truppe
auf die Beine zu stellen. Die unter-
schiedlichen Eigenschaften der ver-
schiedenen Rassen, aus denen aus-
gewdahlt werden kann, sind dabei
wichtig flur das weitere Vorgehen in-
nerhalb des Spiels. Wer den Vorgan-
ger besitzt, kann selbstverstandlich
die dort schon erfolgreiche Truppe
Ubernehmen.

Wenn einer eine Reise tut...

...dann trifft er viele Leute. Nicht alle
sind freundlicher Natur. Da gibt es
immer wieder Personen, Getlime und
scheuBliche Wesen, die nichts ande-
res im Sinne haben, als die unfreund-
liche Demontage lhrer heldenhaften
Korper. So kommt es schnell zu Aus-
einandersetzungen heftigster Art.

Andere Personen sind da wesentlich
kooperativer. Sie bieten Ihnen Hilfe
an und verstarken auch schon mal
Ihre Truppe. Bei Kdmpfen kann das
oft sehr hilfreich sein. Ohnehin sind
Kampfe nicht gerade selten in Curse
of the Azure Bonds. Wéhrend dieser
spielt SSI seine Stérke in punkto rea-
lititsnahem Kampfesablauf aus. Das
fuhrt zum einen dazu, daB alle denk-
baren Taktiken und Strategien durch-
zuspielen sind, auf der anderen Seite
dauern die Auseinandersetzungen
bisweilen scheinbar unendlich lange,
was den SpielspaB nicht immer fordert.
Curse of the Azure Bonds verflgt
Uber ein ausgedehntes Magiesy-

stem, daB es fast allen Charakteren
ab einer bestimmten Erfahrungsstufe
erlaubt, die Gegner zu verhexen oder
die Freunde zu bezaubern.

Das sehr gut strukturierte Handbuch
steuert das Seinige dazu bei, daB der
Spieler trotz unendlicher Aktionsmég-
lichkeiten den Uberblick behalt.

o P Cpu r-Fazit

Die Rollenspiele werden immer kom-
plexer und gréBer im Umfang. Die
Gefahr, daB der Spieler aufgrund der
Unmengen von Aktionen und Beach-
tung_von Teilaspekten irgendwann
den Uberblick verliert, ist dabei groB.
SSI wandelt in dieser Hinsicht auf ei-
nem schmalen Pfad, denn ohne
Zweifel dringen sie mit jedem neuen
Rollenspiel tiefer in die zu beachten-
den Kleinigkeiten dieses Genres ein.
Bis jetzt konnten sie der Vielfalt auch
stets eine Verbesserung der Benut-
zerfreundlichkeit entgegensetzen.
So wird Curse of the Azure Bonds zu
einem Hohepunkt fir Rollenspieler,
und wenn dieser Trend beibehalten
wird, darf man sich auf die Fortset-
zung freuen.

Hersteller: SSI
System: PC/XT/AT
Preis: 99 DM

Besonderheiten: unterstitzt alle Gra-
fikkarten, besitzt allerdings keinen
gesonderten VGA-Modus. Das Pro-
gramm ist auf Festplatte installierbar
und per Code-Eingabe gesichert.
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Markus Matejka

Previews

Seit die MS-DOS-Computer das Spielen gelernt haben, wird auch in den Biiros wihrend der nor-
malen Geschéftszeiten gespielt. DaB dies gelegentlich mit den Interessen der Vorgesetzten kolli-
diert, ist durchaus versténdlich. Die Lésung dieses Interessenkonflikts besteht im sogenannten
'Boss-Key’, eine Taste, die in brenzligen Situationen flugs eine Verkaufsstatistik auf den Bild-
schirm zaubert, auf dem vor Millisekunden noch ein Held zur Rettung des Universums beitrug.
Um Reinféllen vorzubeugen, sollte man erst einmal testen, welchen Effekt der Boss-Key hervor-
ruft. Denn sonst kénnte es passieren, daB auf dem Grafikscreen —wie schon vorgekommen—
nur héhnisch die Meldung auftaucht: “Sorry, no Boss-Key!“ In diesem
Sinne wiinschen wir Ihnen Spiel, SpaB und Spannung!

Archipelagos

9999 Inseln warten, von lhnen befreit
zu werden. Ein interessantes neues
Spielkonzept, das weitgehend ohne
Gewalt auskommt. Sie schweben zir-
ka einen Meter Uber der Oberfliche
und versuchen, alle Obelisken auf ei-
ner Insel zu zerstéren. Korkenzieher-
b&dume, vergiftete Landpassagen und
diverse Monster versuchen, Sie dar-
an zu hindern.

Ooze

Ein Textadventure mit gelegentlich
eingestreuter Grafik steht mit Ooze
ins Haus. Ein altes Haus voller Gei-
ster ist der Schauplatz dieses Adven-
tures. Ein Parser, der nach Hersteller-
angaben zirka 2000 Worte verstehen
soll, erméglicht die Auseinanderset-
zung mit dem Programm. Textadven-
turefans sollten sich Ooze nicht ent-
gehen lassen.

Indiana Jones and the last
Crusade-The Grafic
Adventure

Die Suche nach dem heiligen Gral ist
Gegenstand des neuen Adventure Ga-
mes von Lucasfilm. Das Grafikadventu-
re folgt dabei weitgehend der Storyline
des Filmes. Viele Puzzles und gele-
gentliche Actioneinlagen gilt es zu mei-
stern, um das Spiel zu I6sen und den
Mitbewerbern zuvorzukommen. Zu-
sétzlich zu dem Grafikadventure ist
auch ein Actionspiel geplant.

Demons Winter

Ein Damon hat einen ganzen Land-
strich mit Verderben (iberzogen. lhre
Aufgabe ist es, das ganze Land auf
der Suche nach nutzlichen ltems zu
durchstreifen, um letztendlich die
Vulcaninsel des Damons besuchen
zu kénnen. Dort angekommen, gilt es
dann, den Damon in seine Schran-
ken zuriickzuweisen. Ein spielstarkes
Rollenspiel.

9
s to study ?

Millenium

Ausgehend vom Mond kbnnen Sie
die letzte Chance wahrnehmen, um
das Uberleben der Menschheit si-
cherzustellen. Nachdem ein Meteorit
die Erde vernichtet hat, ist der Mond
die letzte menschliche Enklave. Um
zu Uberleben, missen nun Erze ge-
férdert, Wohneinheiten gebaut und
ein neuer Planet innerhalb unseres
Sonnensystems zur Besiedlung ge-
funden werden.

Waterloo

Am Sonntag, dem 18. Juni 1815 tref-
fen die Armeen von Wellington, Bli-
cher, und Napoleon in der Schlacht
von Waterloo aufeinander. Kaum eine
andere Schlacht dieses Jahrhunderts
hatte soviel EinfluB auf die politischen
Entwicklungen wie diese. Nehmen
Sie Ihren Platz auf dem Feldherren-
higel ein, und lenken Sie die Ge-
schicke einer oder mehrerer Armeen.

arrived Froe Orange. My corps nasds
st of La-Belle-#l | fance

artillory se
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PCpur Spieltips
Schnelldienst

Tips, Tricks und Lésungshilfen

Auch in dieser Ausgabe ist wieder Spiel, SpaB und Spannung
angesagt. Diesmal haben wir wieder jede Menge Spieltips auf
die folgenden zwei Seiten gepackt. Letztendlich wollen wir
diesmal auch den AbschluB von ’Ingrid is Back’ finden. Langer
Rede, kurzer Sinn: begeben wir uns in die Tiefen des Spiel-
genres. In diesem unserem Sinne...

Battletech

Die Fragen in der Hiitte im Nordwe-
sten des Landes kénnen nur von fahi-
gen Personen beantwortet werden.
Man bendétigt hier Experten auf ver-
schiedenen Gebieten. Sollte einer
der Herren nicht vollkommen gebildet
sein, so muB er geschult werden. Mit
dem Arzt sollte man zweckméBiger-
weise ins Hospital gehen.

Der Showdown findet hier in einem
chaotischen Labyrinth statt (siehe
Karte). Die GroBbuchstaben stehen
dabei flr Tlren, die Zahlen fiir Termi-
nals. Wir folgen den Anweisungen
unseres Vaters, die er uns im Eingang
des Labyrinths hinterlassen hat. Es
ergeben sich folgende Codes:

TarA:135
TurB:27 18
Tar C: 1514 11
Tar D: 28 24 16
Tar E: 2533 10
TurF: 13314
Tir G: 3023 32
Tur H: 20 27 22
Tarl: 29126
Tur J: 17 19 26
TarK: 89 21

Sind die Turen gedffnet, stellt man
den Hyperpulse-Generator ein. Da-
nach muB der korrekte Code in das
Terminal eingegeben werden. Dazu
ist das richtige Password im Map-
room einzustellen. Die Karte, die uns
unser Vater gegeben hat und uns im
Map-room helfen soll, findet man in
der Anleitung. Man muB diese um
180 Grad drehen. Mit etwas Phanta-
sie |4Bt sich der dunkle breite Streifen
als Fragezeichen ohne Punkt inter-
pretieren. Wir klicken jetzt die Plane-
ten in Folge an, die sich auf diesem
Streifen befinden und erhalten so Zu-
gang zum Terminal.
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Legend of the Sword

Richtige Waffen sind in Kdmpfen ent-
scheidend: ’hunting knife’ flr 'ugly
humanoids’, 'battle axe’ flr ‘evil hu-
manoids’, 'heavy sword’ flr 'hydra),
'spear’ flr 'bloodworm’, geworfenes
'knife’ flr 'strange Troll. Der Lepre-
chaun verlangt eine ’pipe’. Man er-
fahrt dies, wenn man ihn anschreit.
Die ’'pipe’ laBt man sich von dem
Hund ausgraben. Zu diesem Zwecke
nimmt man aus der Hitte den groBen
Knochen und bricht ihn durch. Dieser
wird dem Hund gegeben, der ihn dar-
aufhin eingraben will. Das Loch, das
dabei entsteht, enthdlt die 'pipe’. Den
Ring des Hunters bekommt man nur
nach einem 'Shakehand’ mit letzte-
rem. Das reicht schon aus, den Rest
erledigt der Dieb in unserer Gruppe.

Die 'gold coin’ im Brunnen kann man
erlangen, wenn man sich in der Hutte
mal etwas genauer unter dem Tep-
pich umsieht. Eine ’trapdoor’ er-
scheint. Durch diese gelangt man in
einen Raum ohne sichtbaren Aus-
gang. Untersuchen Sie hier den Bo-
den, und driicken sie leicht gegen die
Wand. Zum Verlassen eines Gefang-
nisses hat es sich schon o&fter erwie-
sen, daB man Ruhe braucht. Sollten
Sie auf der Suche nach dem Pass-
word im nérdlichen Teil verzweifeln,
dann verjagen Sie doch einmal einige
Flederméause.

Ingrid is back (Teil 5)
(von Antje Hink)

Na, wissen Sie noch, wo wir in der
letzten Ausgabe stehengeblieben
sind? Richtig, wir beméchtigten uns
wichtiger Indizien, die die Bestech-
lichkeit des Rates beweisen. Wie es
nun weitergeht, kdnnen Sie erfahren,
wenn Sie weiterlesen.

Da das Schlafzimmer nun ganz nor-
mal durch die Tlr zu verlassen ist,
sieht sich Ingrid das obere Stockwerk
mal etwas genauer an. Hinter einem
der vielen Portraits ist ein Safe ver-
steckt (wie originell!), dessen Kombi-
nationsschloB jedoch jeglichen Ver-
suchen widersteht, es zu 6ffnen. In-
grid verschiebt dieses Problem auf
spater und sucht weiter. Der Butler
verweigert den Eintritt in das Biro,
also muB er abgelenkt werden. Ingrid
schickt Daisy an die Haust(r mit dem
Auftrag, mehrere Male zu klopfen und
zu warten. Beim ersten Klopfen geht
der Butler auch tatséchlich nach un-
ten — und beim nédchsten auch, im-
mer wieder. Sehr clever ist der Bur-
sche offensichtlich nicht. Inzwischen
hat sich Ingrid in das Blro geschli-
chen und untersucht den Schreib-
tisch etwas genauer. Auf dem Ldsch-
papier ist der Abdruck einer ziemlich
verfanglichen Botschaft zu lesen,
und als Ingrid die Schublade ganz
herauszieht, fallen ihr einige nicht
ganz lupenreine Scheckbelege in die
Hande. Immer besser gelaunt verlast
sie mit ihrer Beute das Bliro und sieht
sich am anderen Ende des Korridors
um. Irgendwie scheinen hier die Pro-
portionen nicht zu stimmen, da aber
keine Tlr weiterflhrt, erinnert sich In-
grid an eines der Blicher in der Biblio-
thek und schwingt sich mutig auf die
Fensterbank. Einfach nicht hinsehen,
sagt sie sich und krabbelt in luftiger
Hoéhe zum né&chsten Fenster. Dort
steigt sie in eine geheime Abstellkam-
mer ein, wo das fehlende Mobiliar ge-
stapelt ist. Eine Kommode als Be-
weisstick unter den Arm zu klem-
men, ist selbst fir Ingrid etwas zu um-
standlich, deshalb sucht sie sich
etwas Tragbareres aus, einen Dia-
manten — hibscher Klunker, schade,
daB man ihn abgeben muB...

Die Tir 148t sich von innen leicht 6ff-
nen, und so nimmt Ingrid nochmals
den Safe in Angriff. Nach kurzem
Uberlegen beschlieBt sie, daB der
einleuchtendste Grund, einen Safe
zu offnen, der ist, etwas hineinzule-
gen. Infolgedessen deponiert sie den
Diamanten ganz strategisch vor dem
Safe auf dem FuBboden, damit ihn
J.Q., der sténdig irgendwie durchs



Haus wandelt, ohne Mihe finden und
“in Sicherheit“ bringen kann. Sie
selbst versteckt sich derweil hinter
dem netterweise passend plazierten
Vorhang und wartet. Nattrlich funk-
tioniert dieser Trick, und Ingrid ist im
Besitz der Kombination, mit deren
Hilfe sie nun auch noch das letzte Be-
weisstlck findet.

Auf schnellstem Wege begibt sie sich
nun in den Garten zu den Bdumen,
auf dem Gnoah und Seamus schon
warten. Seamus verpaBt ihr noch
schnell einen Saft- und Krafttrunk,
dann geht’s auf zum Showdown. Ein
Blick auf Ingrids Gesicht genlgt
Jasper, um sich voller Entsetzen im
Ballsaal zu verbarrikadieren. Doch
selbst das ist kein Problem fir Ingrid.
Tarzan sei Dank, hangt auf der Gale-
rie ja noch der Kronleuchter. Losbin-
den, sich dranh&ngen und Jasper da-
mit Uber den Haufen rennen, ist eine
der leichtesten Ubungen fiir Ingrid.
Und als der véllig verstérte Schurke
zum letzten Mal versucht, durch Be-
stechung etwas zu erreichen, wird er
von Ingrid hérter bestraft als vom
jingsten Gericht: Lebensldnglich -
bis daB der Tod sie scheidet!

PD-Castle entratselt

Auch Public-Domain-Spiele vermo-
gen zu begeistern. Insbesondere das
Spiel 'Castle’ hat eine respektable
Schar von Fans. In der Redaktion er-
reichen uns immer wieder Anfragen
zu diesem Spiel, deswegen hier nun
ein kompletter Ldsungsweg, der allen
notleidenden Castle-Spielern sicher-
lich recht gelegen kommt.

Zunachst einmal sollte man beach-
ten, daB man nie mehr als sechs Ge-
genstdnde gleichzeitig mitflihren
kann. Monster werden getétet, indem
man einfach gegen sie lauft und die
Cursortaste gedriickt halt.

— Die erste Station im SchloB sollte
das Museum sein. Hier findet der
Spieler ein Schwert, das nicht mehr
aus der Hand gelegt werden sollte.

— Im Garten wird zunéchst die
Schlange erledigt, danach kann man
die Lampe und den in der Fontédne
versteckten Edelstein mitnehmen.

— Im westlichen ’Ballroom’ gilt es,
den Menschenfresser zu erledigen.
— Nordlich des Ballrooms befindet
sich ein EBzimmer. Hier kann ein Po-
kal gefunden werden.

— Im Schlafzimmer sollte man den
kleinen Schreibtisch untersuchen.

— Im Thronzimmer befindet sich
nicht nur der Damon und der Thron,
hier kann auch noch eine Krone er-
gattert werden.

— In der oberen Halle muB man den
zweiten Menschenfresser erledigen,
das Halsband von der Statue des Ko-
nigs entfernen und die Sanduhr mit-
nehmen.

— In der Halle der Ritter gibt es nicht
nur einen armen Damon. Hier befin-
det sich auch ein Zauberstab.

— In der unteren westlichen Befesti-
gung befindet sich ein Silberschatz.
— Im Wachraum liegt ein Helm.

— Im roten Zimmer sollte man das
heilige Kreuz mitnehmen.

— Nehmen Sie im gelben Zimmer
den Schreibtisch unter die Lupe.

— Im Studierzimmer des Kénigs liegt
ein Universalschliissel.

— In der Bibliothek liegt ein Buch,
das man als Brillentrdger auch lesen
kann.

— Dem kleinen Vampir ist mit dem
Kreuz beizukommen. Die dort befind-
liche Figur nimmt man mit.

— Auf der Mauer auf der Lauer liegen

U nterhaltung

—Im Schlafraum des Zauberers kann
man den Zauberstab benutzen. Die Kri-
stallkugeln nehmen wir natrlich mit.
— Im Ostturm befindet sich eine Harfe.
— Feen lieben Musik. Des Diamantes
bemd&chtigen wir uns nattrlich auch.
— Mit Helm, Lampe, Schwert und
Schllissel bewaffnet, geht es in den
Keller. Er kann durch den Abstellraum
betreten werden.

— Die Fledermaus wird nun getdtet,
woraufhin man die Tir 6ffnen kann.
— Der Goldbarren aus dem Keller
kann im Courtyard gegen den Zau-
berstab eingetauscht werden.

— In der Mitte der windigen Passage
sollte man den Zauberstab benutzen.
— Mit dem Zepter wird das letzte Rét-
sel geldst: man winkt einfach vor der
Briicke und kann nun das SchloB ver-
lassen.

Falls noch nicht alle Punkte erreicht
wurden, sollte man im nachsten Spiel
einfach alle Monster téten.

zwei Rubine. —br
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Das groBe Personal
Computer Buch

500 Seiten,

49,- DM

ISBN-Nr.: 3-89011-335-4
Verlag Data Becker
Disseldorf 1989

“Schon wieder eine Alles un-
ter einem Buchdeckel’- Pu-
blikation!“, mdchte man aus-
rufen. Mit Data Beckers gro-
Bem Personal Computer
Buch bemiiht sich ein weite-
res Werk um die Gunst lese-
freudiger Computereinstei-
ger. Ich will nicht lange um
den heiBen Brei herumreden:
Es hat mir Freude bereitet,
das vorliegende Buch zu le-
sen. Es hat mich davon liber-
zeugt, daB es eben doch
nicht unbedingt nétig ist, das
halbe Bilicherregal mit fach-
spezifischer Literatur vollzu-
stopfen, um den Informa-
tionsbedarf tGber PC-Grund-
lagen einigermaBen abzu-
decken. Soviel an Vorweg-
Urteil.

Das groBe Personal Compu-
ter Buch ist in drei groBe Ab-
schnitte unterteilt: Einstieg,
Praxis, Trickkiste. Der Ein-
stieg beginnt mit dem Thema
Computerkauf und greift alle
relevanten Fragen auf: die
PC-Familien, Monitor-/Gra-
fikstandards; wer braucht ei-
gentlich eine Festplatte, ei-
nen Laptop? Lohnt sich fiir
mich ein Laserdrucker? Wel-
che Einstiegssoftware ist zu
empfehlen? Public-Domain
— eine Alternative? uv.m..
Gleich danach wird der Leser
mit Einkaufs-und Finanzie-
rungstips versorgt und be-
kommt drei Rechnerpakete
vorkalkuliert, jeweils eine
preiswerte und eine teure Va-
riante, womit ihm die nétige
Sicherheit gegeben wird,
sich innerhalb des Hard-
ware-Dschungels und ange-
sichts rede- und vorflihrge-
wandter Verkdufer zurecht-
zufinden. Eine Literaturiiber-
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Personal
SOIIPpILET

Lliei DATA BECKER

sicht informiert Uber PC-Bl-
cher und -Fachzeitschriften
und deren Schwerpunkte.
AuBerdem wird der Nutzen
von diversen PC-Schulun-
gen und Volkshochschulkur-
sen unter die Lupe ge-
nommen.

Im Praxisteil geht es zu-
nachst um Software. Die
Strukturierung dieses Ab-
schnitts ist besonders gut ge-
lungen: Unterteilt nach den
verschiedenen Software-Ty-
pen wird zunéchst der Sinn
und Zweck einer jeden Soft-
ware-Gattung vorgestellt (was
macht ein Betriebssystem,
wer braucht CAD, was ist ein
integriertes Paket?); danach
folgt eine Checkliste, in der
verschiedene Produkte der
gerade besprochenen Gat-
tung miteinander verglichen
werden. Den jeweiligen Ab-
schluB bilden Grundkurse in
einem bis drei der vorgestell-
ten Programme (zusammen-
gefaBt werden folgende Pro-
dukte in Grundkursen be-
handelt: Windows, GEM,
WordStar, Word, Textomat,
dBASE, F&A, Lotus, BECKER-
calc, Works, BASIC). Auf ins-
gesamt 200 Seiten bekommt
hier der Leser einen sowohl
breiten als auch grundlagen-
orientierten Uberblick (ber

Fir Sie gelesen:

Fachliteratur zu bestimmten Themenkreisen
gibt es in Hiille und Fiille - es gilt, die Uber-
sicht zu bewahren. Wir lesen regelmaBig die
Neuerscheinungen und stellen lhnen die inter-

essantesten Biicher vor.

nahezu alle Arten von An-
wender-Software.

Unter dem Titel 'Hardware
richtig installieren und pfle-
gen’ erfidhrt man, wie man
seinen Computer so aufstellt
und behandelt, daB man lan-
ge Freude daran haben wird:
Umgebungsbedingungen,
Reinigung, L&rmvermeidung,
PC-Mdbel usw.. Etwas verlo-
ren, da thematisch nicht
ganz richtig plaziert, findet
sich am Ende dieses Kapitels
eine Abhandlung zum The-
ma Speichererweiterungen
(Extended und Expanded
Memory).

Auf das zunehmend wichtige
Thema ’'Datenkommunika-
tion’ geht der Autor am Ende
des zweiten Abschnitts ein.
Von der einfachen Nullmo-
demibertragung geht es hin
zur Rechnerkoppelung per
Netzwerk. Auch die Daten-
fernlibertragung mit Akustik-
koppler und Modem wird an-
gesprochen, wenn auch nur
kurz.

Die Trickkiste, der dritte Ab-
schnitt des groBen Personal
Computer Buches, beant-
wortet eine Sammlung typi-
scher Fragen von PC-Laien.
Es folgen einige Tips fur die
Praxis (z.B. Dateien ver-
schieben mit Hilfe einer
Batchdatei) und ein Grund-
kurs MS-DOS. Ein kleines
PC-Lexikon beschlieBt die-
sen letzten Abschnitt.

Das Buch endet nicht ohne
die obligatorische ASCII-Ta-
belle und ein wirklich umfang-
reiches Stichwortverzeichnis.
Das groBe Personal Compu-
ter Buch mdchte ich all jenen
ans Herz legen, die fest ent-
schlossen sind, in die PC-
Welt einzusteigen oder be-
reits eingestiegen sind, aber
sich noch nicht als versierte
Anwender bezeichnen koén-
nen. Das Buch ist eine gelun-
gene Kombination aus so-
wohl breit angelegter als
auch relevanter, fachlicher

Information. Besonders der
Preis ist eine Wohltat und
sollte den Verlagen AnlaB ge-
ben, ihre Preisgestaltung bei
Computerbiichern zu Uber-
denken.

(Holger Langbein/uc)

PC-Hardware-
handbuch

Scott Mueller

497 Seiten

Preis: 78,— DM

ISBN 3-89319-209-3
Verlag Addison-Wedsley
Juli 1989

Bicher iUber das Innenleben
und die Hardware des eige-
nen Rechners waren bisher
sehr rar. Vorliegendes Werk
will nun diese Liicke schlie-
Ben. Was erwartet man ei-
gentlich von so einem Buch?
Nun, zum einen eine Be-
schreibung der Komponen-
ten des Rechners wie Haupt-
platine, Tastatur, Laufwerke,
Festplatten und Monitore in
ihrer Funktion und Wirkungs-
weise auf verschiedenen
Schwierigkeitslevels. Zum
anderen Informationen Uber
Tricks zur Steigerung der Lei-
stungsfahigkeit des Systems,
spezielle Schaltungen zur
Erweiterung des Systems
und ....

Die Reihe lieBe sich beliebig
fortsetzen. Wie wird nun die-
ses Buch den unterschiedli-
chen Anforderungen an die-
se breite Leserschicht ge-
recht (vom Anfanger bis zum
Servicetechniker)?

Das Buch ist in vier Teile un-
terteilt. Teil 1 ist allgemein mit
‘Der Personal Computer’
Uberschrieben. Auf rund 30
Seiten findet man eine ge-
schichtliche Abfolge der Ent-
wicklung der Computer, so-
wie eine Ubersicht Gber die
unterschiedliche Speicher-
belegung von PC, XT und AT.
Das Ganze erweckte bei mir
den Eindruck, als sei dieser



ektlre

Teil erst spéter hinzugefligt
worden. Verstarkt wird dieser
Eindruck durch entsprechen-
de Ubereinstimmung in den
weiteren Teilen. Dem Einstei-
ger werden hier Informatio-
nen serviert, die er nur
schwierig in das Gesamtkon-
zept eines Rechners einord-
nen kann.

Im Teil 2 findet man_auf rund
100 Seiten eine Ubersicht
Uber alle von IBM erschienen
Modelle seit 1981 im PC-Be-
reich. Sogar Exoten wie die
Typen PC 3270 und XT 370
sind mit ihren spezifischen
technischen Daten aufge-
fihrt. Fir IBM-Freaks eine
Fundgrube, fir nicht-IBM-
Besitzer zwar interessant,
aber letztendlich nicht weiter
relevant. Auf knapp 20 Seiten
am SchluB dieses Teils wird
allgemein auf die Unterschie-
de der ’'No-Name-Geréate'
und ihre Inkompatibilitdten
mit dem Original hinge-
wiesen.

Teil 3 widmet sich dann der
Hardware der Computer.
Hierflr sind rund 200 Seiten
eingeplant. Dies fangt an
beim Zerlegen des Rech-
ners, fuhrt weiter Uber die
Prozessoren, Speicherbau-
steine, Steckplatze, Tastatu-
ren, Diskettenlaufwerke zu
den Festplattenlaufwerken
und endet bei den Monitoren
und den dazu passenden
Grafikkarten. Die hierin ent-
haltenen Informationen sind
durchweg gut présentiert
(Bilder, Grafiken und Tabellen)
und bieten somit auch dem
Einsteiger keine Schwierigkei-
ten sich in diese Thematik
einzuarbeiten. Kritisch ist
aber auch hier anzumerken,
daB IBM der Aufhanger fiir al-
les ist. So findet man kein
Wort (iber die Herculeskarte
und die erweiterten Grafik-
modi bei vielen VGA-Karten.
Die parallele und serielle
Schnittstelle werden auf drei
Seiten abgehandelt.

Teil 4 ist der Wartung, einigen
Vorschlagen zu Systemaus-
bau und -prifung gewidmet.
Zwei Kapitel zur Hardware-
und  Software-Pannenhilfe
sind ebenfalls enthalten. Im
Anhang findet man die obli-
gatorischen ASCII-Code-Ta-
bellen, die schon in Teil 1 er-
wéhnten Speicherdiagram-
me, wichtige Portadressen
sowie die Fehlercodes, die

SCOTT MUELLER
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KOMPONENTEN, ERWEITERUNGH
FEHLERDIAGINOSE, REPARATUR

Wy ADDISON-WESLEY

das IBM-Bios bei der Selbst-
diagnose nach dem Ein-
schalten ausgeben kann.

Insgesamt hinterlaBt dieses
Buch einen recht zwiespalti-
gen Eindruck. Zur Ehrenret-
tung muB gesagt werden,
daB es sich um eine Uberset-
zung aus dem Amerikani-
schen handelt. Das Original
ist dort 1988 erschienen. Die
Marktschwerpunkte  (IBM)
und Anforderungen an ein
solches Buch scheinen dort
wohl etwas anders gelagert
zu sein. Hier in Deutschland
ist es nur dem Besitzer eines
Original-IBM sowie den Ser-
vicetechnikern zu empfeh-
len, die haufig mit Produkten
von ’Big Blue’ zu tun haben.

(Detlef Gunkel/uc)

Kuckucksei

Clifford Stoll

Wolfgang Krliger Verlag
Juli 1989, 463 Seiten
29,80 DM

ISBN 3-8105-1862-X

‘Ich ein Computercrack? Bis
vor einer Woche war ich noch
ein Astronom gewesen, der
ganz zufrieden Teleskopopti-
ken konstruierte’ — So be-
ginnt dieses Buch, welches
aus amerikanischer Sicht
den bisher spektakulérsten
Fall von Computerspionage,
der in Deutschland seinen
Anfang nahm, als Thema
hat.

Nachdem sich in den letzten
Monaten schon die gesamte
deutsche Medienlandschaft
auf dieses Thema gestirzt
hat, nahm ich dieses Buch
mehr zuféllig und aus Neu-
gierde in die Hand, denn der
Haupttitel 188t nicht sofort

den RickschluB auf den In-
halt zu. Nach dem Anlesen
einiger Seiten beschloB ich,
neugierig auf das Weitere,
mir das Buch als Wochen-
endlektlire einzuverleiben.
Ich selber hatte bisher die
gesamte Thematik leicht
amusiert und distanziert in
den Medien verfolgt. Aus Lie-
be zum eigenen Geldbeutel
fliihrt mein PC bisher ein iso-
liertes Einzeldasein und
kennt die groBe weite Welt
der Computernetze via Mo-
dem nicht einmal vom Héren-
sagen.

Ich kann es vorwegnehmen:
ich habe dieses Buch an ei-
nem Stlick durchgelesen.
Selbst die sonst ’heilige’
Sportschau am Samstag-
abend fiel diesmal aus. Fas-
zinierend ist der Schreibstil
dieses Autors. Der Autor ver-
bindet detaillierte Informatio-
nen mit lockeren Erklarun-
gen und Vergleichen und
schafft es so, daB auch 'com-
putisch’ unvorbelastete Men-
schen dieser Thematik fol-
gen kénnen. Aber der detail-
lierte zeitliche Ablauf allein
wilrde noch nicht den Reiz
dieses Buches ausmachen.

DIE JAGD AUF DIE DEUTSCHEN HACKER,
DIE DAS PENTAGON KNACKTEN

1 ®

Eine gute Schilderung tech-
nischer Programmablaufe ist
dennoch bald ermidend. So
ist das gesamte Umfeld des
Autors in das Buch mit einbe-
zogen, seine Arbeitskollegen
am Institut, seine Freunde,
die Freundin. Man erhélt ein
lebendiges Bild eines Natur-
wissenschaftlers an einem
amerikanischen |Institut so-
wie einen Einblick in 'the
American way of life’. Dieser
féllt allerdings nicht immer
positiv aus. Der Autor, noch

gepréagt von den 'Blumenkin-
dern’ am Ende der 60er Jah-
re, hat so seine Miihe beim
Umgang mit den amerikani-
schen Behorden, vor allem
mit den militdrischen. Und
hier liegt eine weitere Starke
- und fur mich Faszination
— dieses Buches: ein Ein-
blick in den biirokratischen
Dschungel und hinter die Ku-
lissen. Das gegenseitige
Kompetenzgerangel, das
Schieben der Verantwortung
auf Andere, das Sich-
nicht-zustandig-Fuhlen  fir
ein bestimmtes Problem.
Und (ber allem schwebt der
'schnéde Mammon’, so zu
sehen an der Reaktion des
FBI, als es von dem Eindrin-
gen in die Datenbank des In-
stituts benachrichtigt wurde.
Zitat:’lhr ruft uns, weil ihr fir
75 Cents Rechenzeit verlo-
ren habt?’.

Interessant wird es zu dem
Zeitpunkt, als es an die Zu-
sammenarbeit der deut-
schen und amerikanischen
Kollegen bei der Auffindung
des Hackers in Deutschland
ging. Dienstwege und die
"fortschrittliche’ deutsche Te-
lefontechnik brachten zu-
satzliche Probleme. Insge-
samt ein Buch, was anhand
eines authentischen Falls
der Gesellschaft diesseits
und jenseits des Atlantiks
den Spiegel vorhélt. Eine
gute Vorlage fur ein Film-
drehbuch und als Buch vor

allem auch fir ’'Nicht-
Hacker’ absolut empfehlens-
wert. (Detlef Gunkel/uc)

Anmerkung der Redaktion

Das Buch Kuckucksei wurde
auch in unserer Redaktion
mit groBem Interesse gele-
sen. Tatsdchlich ist es ein
Buch, das ein jeder Compu-
terinteressierte gelesen ha-
ben sollte.

Sie brauchen bei der Lektiire
keinerlei Fachkenntnisse,
denn die werden lhnen, falls
es dem Autor nétig erscheint,
kurz erklart. Haben Sie je-
doch einige Grundkenntnis-
se, so fesselt dieses Buch
um so mehr. Ein spannender
Roman, der lhnen, fern vom
trockenen  Computersach-
buch, trotzdem einiges an
neuem Wissen und Ver-
stdndnis naherbringt. Der
Preis ist mit 29,80 DM durch-
aus fair und angemessen.

(Uwe Chalas)
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Computer sind nichts anderes als die Urururenkel des Aba-

kus. PCpur berichtet iiber die Geschichte des PC

DURCHBLICK

— Laptops und Portables — Schlag-
worter in aller Munde. Wodurch un-
terscheiden sie sich, wo sind die Ein-
satzgebiete? Lesen Sie im nachsten
Heft.

— Plétzlich waren sie da, und keiner
weiB, woher sie kamen... Wir berich-
ten Uber Geschichte und Werdegang
von Computern, speziell dem der
Personal Computer.

PROGRAMM

— Dateiverwaltung mal anders: Ein
klitzekleines Programm ohne Schnick-
schnack, aber mit Pfiff, paBt sich Ih-
rem Einsatzwunsch an wie die Faust
dem Auge. Lassen Sie sich Uberra-
schen...

— XCOPY - nach wie vor ein Buch
mit sieben Siegeln. Wir haben ein we-
nig Bedienungskomfort um dieses
nutzliche Dienstprogramm ’herum-
gestrickt’...

118 PCpur 10'89

TIPS UND TRICKS

— GroBe Programme - grofie Pro-
bleme. Manch einer steht der Funk-
tionsvielfalt komplexer Software hilf-
los gegentiber. Viele Elemente in der
Bedienung sind jedoch bei fast allen
Programmen gleich — wir sagen, wie
Sie unbekannte Programme ’'blind’
bedienen kénnen.

PRUFSTAND
— Tabellenkalkulation, Geschéfts-
grafik, Dateiverwaltung - unent-

behrliche Werkzeuge auch fir Klein-
betriebe oder Freiberufler. Eine gro-
Be Ubersicht zeigt, was der Markt zu
bieten hat.

Die ndchste PCpur
erscheintam
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CONTEXT/

Textverarbeltung

Das praxiserprobte Textprogramm
fir den professionellen Einsatz

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit und hohes Tempo

Extrem handlich und flexibel

Bedarf an Tabellen, Statistiken oder Aufstellungen”

CoriText PRO kann's: Summenfunktionen und Durchschnittswerte zeilenweise und
im Spaltenblock bearbeiten meniigesteuert hre Zahlenwerte

Zusammen mit dem eingebauten
Grafikeditor fir PC-Blockgrafik und
In Verbindung mit Breit, Fett-
Kursivschrif und Unterstreichen
Lassen sich mit CorText PRO
aussagekriftige und dbersichtliche
Tabellen und Statistiken blitzschnell
ersellen,

Conlext PRO, das Rechengenie! Neben Summen und Durchschnitten steht Thnen
noch jede Menge Mathematik zur Verfigung: unter anderem Multiplikation,
Division, Potenzieren, logische Operationen wie AND, OR und XOR sowie
mathematische Funktionen wie Sinus, Logarithmus und Warzelziehen.
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Flr griind 1 iche Rechner :Durchschnitte,
oilon- und Spal mit ConText PRO

ol Fiir IBM PC/XT/AT und Kompatible ab 236 KByte RAM
und DOS 2.0. Spezialtreiber fiir CGA-, EGA-, VGA- und
Hercules-Grafikkarten. Unterstiitzung aller Zwei-Tasten-
Mause. 200 Seiten deutsches Handbuch im Ringordner.

who # Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme
(@ BB D berechnen wir fiir das Inland DM 4,- baw. fiir das Ausland

DM 6, Porto und Verpackung.
AUSTREIBE]

Unverbindliche Preisempfehlung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege

mit Konzept

n Sie uns:
Besuche! . mmm
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ConText-ADREWA

Universelle Adrefverwaltung

O Belichiges Suchen nach einzelnen Adreffeldern @ Markierungen mit Wildcards in allen Feldern
0 Dat enexpon gemieiner Exportiste wilbar ® Moglicher Datenimport aus ASCIl-Dateien

@ Kontenthezogene Hilf bei alen Funktionen @ Adrefliste mit Online-Cursorsteuerung

® Bis zu dreizehn verschiedene Indexfelder ® Aktuelle Adresse in Conext PRO exportierbar

fnctatl lnden

Imull andern
Beiefoulitat {
Eliteschrit -

Strafle : Postfach 250
PLZ : 3440 Ort : Eschuege

Bewerkung 1:  Sof tuare, Zeitschriften
Beserhung 2:  Uertriebsprodukte

CorText-ADREWA zum Aushau von Corlest PRO und anderer Programme mit
einer leistungshigen AdreBverwaltung. Durch ine spezielle Option

Konnen expomene e Daensize ekt il dr ConTex-PRO- =
Serienbrief-Funktion weiterverarbeitet werden, Fir den ein- N
maligen Gebrauch wird die aktuelle Adresse per Knopfruck
in CorText PRO tbemommen. Confext-ADREWA kann wahl-

weise speicherresident oder als normales Programm installert werden. \ ¥

Conlext PRO

Das professionelle Textprogramm 199,— DM*
Conlext PC

Erprobte Version fiir den Einstieg 99,— DM*
Conlext-ADREWA

Universelle Adrefverwaltung 49,- DM*
Update auf ConText PRO 129, DM#
Demonstraionsdiskette 5,- DM
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